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SEGHENTARTZACE JAKO METODA PROGRAMGYENT

FFedmétem tohotoc piispdviu je racionalizace tvorby prosra-
2t = 5 opezenim na Jaryk PL/I. Program budeme chépat trojim
zpusabem, a to jako:

a)] posloupnost prikazh programavecihe jezyka,
b) strukturu funkei,
£) posloupnost znakovyeh vit (text),

Fojeti {(a) jr zédkladew programidtorskébo i strojovéhe zpra-
coviniy lze 2z ného odvedit vischny funkce program, Universéle
noat toheto pojeti wviak nékdy vede k pFYiifk welkym a kompakinim
Et]kﬁm.

Vyznam pojeti {(b) spolivi v tom, Ze umoitiujes dekpmpozici
programu as relativné semostatnd jednoduiiii tdati (moduly),
B podpoie funkéniho pnjiti programu md jazyk FL/I nékteréd zdklad-
nd prosiredky, Jaou tv predevéim interni a sXxterni procedury a
standardnd funkce, Dile js to moinost vklidini Useknh prugrﬁmﬁ
mokroprocesorovym prikazem SINCLUDE (makraprocesor neboli pre-
procesar PL/T Jje standardni soultdstf kompildteru). Disledné
poiEiti téehto prostiedkl viak nardii na hledisko provozni elek-
tivnosti, které nelze zanedbet, .

Pojeti (¢} vystupuje 2o pop}edi'pii technickém zpracovand
profiramu, Mime tim pa oysli polizend prosramu na pamifiovim mé-
diu véetné reprodukece opakujicich se nebo hatevyeh {typovyeh)
&aati, Ddle to Jsou upravy prosvamového textu pii ladén{ a ddr3-
bé prozramu a vyvej programovych variant,



Vv tomto pfispdvkiu cheame referovat ¢ Jedné koncepei, kie-
rd umeifiuje ~ podle najeho nézeru a zkudencsti = disledndji
realizovat vyie zmindné troji pojeti programu v rdmci jazyka
PL/I,nei to wrofnuji zdkladni prostiety jazyka, Je to koncep-
ca segmantarirzacs programi na urevni makroprocesoru, kterou
apelu s podpioraymd auftiiruvf-i prestiedky nazyvame metodou
segmant#zmniho programovini, .

1., Podatata metody

. Segmentem rozumime jaky¥koliv souvisly usek zdrojového textu,
ktery ﬁg;&hE11:uEBHHLJﬂ5kﬂEIrJlIEk!hEEZl;_i!EEEE_Eﬁfﬂlﬂﬂﬂﬂ_Eé_
jind segmenty, KaZdy segmant je opatfen jménem. Zdrojovy pro-
aram se vytvili ze segmentd procesem postupného vkidddni, Tento

proces zoaifond od segmentun, ktery je uréen jako hlawnd, Ostatni
sagmenty jsou vedlejii, KaZdd reference na uagmént ae nahradi
textem prisluinébe segmentu, Proces kondi, kdyZ iddny z vloie-
nyeh segwentd jiji necbsahuje reference na dalii segmenty {pied-
pok1dd se tedy nerekursivnost referenci).

Popsand inserdni wmetoda je v programoviéni vieobecné ZRAMmE o
V jazyku PL/I, jax uZ bylo uvsdeno, Ji ize realizovail sakropro-
cesorsm PL/L, t). Teference na segmenty waji formu pi{kazi
4INCLUDE, Pro ur&ité technické obt{fe (vkiddané iseky musi byt
aamostatnymi knihovniml &leay) se viak v PL/I této woZnosti vyu-
2ivd hlavné pro prencs Zdstf zdrajovych textd mezl programy
(napt, deklarace struktur), ¥V metodéd megmontirniho programovianyi
jome se pokusili uplatnit princip vkladdni segmentl § v rdameci
pragramy samdho, Segmenty jednoho programu linedrné sdruzujeme
do jednoho textového celku, ktery nazyvdme preprogram, Tanta
text je uloden jakeo jeden #len ve zdrojové knihovné, Generace
zdrojovéhe prograsm procesem vkléddni se uskuteini makroproceso-
rem at po rozkladd preprogramuy na jednotlivé segmenty.



Eromé segmentl preprogramg lze poufivat L segmentd uloZe=
ny¢h ¥ knibhovndch jake samosteiné &leny - tzv, gamostatnd pege-
wenty. Rozlifujems samostatné segwmenty .standardni (s obecacu
pouZitelnosti) a ulivatelské {vytvefené pro specidind dlel).
Hlavni segment md vZdy jménoe SF B musi bjt umistén v prepfngrnmu.

Vzdjemnd vztahy seguentl vytveifenéd refereaencemi SINCLUDE
pledatavuji tzv, segmentidrni strukturu programu. {(becné je tata
gtruktura sifovd neoyklicksd.

Zabyveime se nyni dileZitou otdzkou vymezeni segmentia, Hle=
diskn, kterd pii tom uplatnime, vychézeji z pojeti (b) a (¢},
o nich® jsme pojednali v ﬁvndu.

1) Pupkéni hledis¥ot segmont realiguje urditou dildi nevo
hlavni funkei prograsm, Napi, to mhZa byt '

LY

« Gtend a knﬁtrnln'vstupninh dat,
- sumace poloZek,
- tisk stranky sestavy.

2) Textgvé hlediskpt do segmentu se zadleni piikazy, kKterd
budeu jako celek poufity ¥ néjeké textové manipulaci, Napi, to
miZe byt . :

- skupina pFikazd pfevzatych z Jiného programu {formou samoatat-
ného segmentu},

~ skupina phikazd, které se ¥ programi opakaji (ataéi Jje tedy
pofidit pouze jednou},

-~ akupina piikagd, kKterdé se nmahradi pfi odvozovdni varlanty pro-
E'm‘.l. Y '

= akupina phikagd, Lters buwle mozne dodasné vynechat pii ladéni
programu {pro 4sporu pamdti a kompiladniho ézswu),

- skupina piikazd, kieré bude moEno umistit na 1 az 2 tiskovd

 strany, aby j& byle moina piehlédncut jedni{m pohledem a spo-
lahl%vi verilikovat,



Raalizate metody pomoci makreprocescoru PL/I unniﬁujn pra=-
vdsét parametrizaci segmentd ve emyslu nidhredy textu, Prakticky
se této mofnosti vyuﬁivé v pidipadé, Ze ssgment obsahujfef axpli-
e¢itni daklaraoni (napi, ndvésiti) je pouiit opakovand v grovni
jednoho bloku, aby se tak vyionfils nefddouci duplikaca,

2y Rwallzace latﬂdf

i

Y pfedchoziy paragyvafu jsma zavedli pojem preprogramu. Ve
frzinﬁé Tform® obsahuje preprogram tyto souddstis

~ segmenty, tj. Useky zdrojovéhe textu PL/T Téotnﬁ-makruprucasn-
ravyeh pFikazli,

=~ titulni Fidky segmenti ve tvaru "jméne segmwentu - pozndmica®,
Joéno segmentu musi zadinat znakem S v l.alabice véty,

= komentdiove FdAky wo tvaru "G taxﬁ' v libovolnd podétu a liko-
volném pisté, Symbol C je umistén v l.slabice véty.

Nyni popifeme zplscb zpracovini preprogrami, Jscu k diszpo-
sici tfi na sebe navazujici Tunkce. o

1) Edice preprogramu, pii ni% se provddi vybér, piipadnd
ﬁprava vét pro zﬁriha?&ni. Rozliduii{ sp dva zplsoby!l

2} distribuéni edipe, pii které se vybrand wity rozdéli
po segmentech a zaloZd pod svymi Jmény jake Zlsny pomocnd kaie
hevny. Z praprogrami as pifevazicu bud viechny segmenty {standarﬂ}
nebo pouze Vyjmenovanéd spgmenty, nebo as vynechaji vyjmenovand
aegmanty, Pi*l piebirce vét l:a_vynachat - PO adaly 1ad§ni « ko=
mentdtové Pddky nebo i viechny piikazy PL/X {vznlkne prdzdny
segment ). Titulni & komentafFové Fadky se pii eilel upravuji na
poznimky podle syntaxe PL/Y a navic se pFipajuli poznicky s oxna-
tenim konce segmentd. Pivodni preprogram zristivi v inihovnd bezs
ZmERY .



b) kopirovaci sdice, pil kterd je visiedkem novy preprogram,
v nimf se provedou poiadovand dpravy (tituln{ s komentdiové Fdd-
ky zdstdvaji v pivednim tvaru). Navic oproti distribuin{ ediei
ize provédét i vybdr vit pedle intarvald poiadovych Zisel,

Opa zpisoby sdice preprogramu ss uskutefnuji specidlnim
programem PREEDIT1. V distribuénf edici se k tvorbhd pomocnéd Knje-
hosyny vyulfvi jJedtd sluzebniho programu IERUFDTE. Distribuénsy
edice je zdkladem pro generaci programi pomoci MAKTOProcesoruj
kopirovaci esdice ma pluZebniy ﬁéal, Jak bude uvedeno dila,

2) Makyogenerace a kompilace, Vstupnim textem je hlawvni
negment, tj, élen S@ xz pomocné knihowny, dalsi &éleny z pomoend
knihovny a samostatnéd segmenty. Yvaledkewm Jo zdrojovy text, kte-
ry je vatupem 4o kompilaca,

1) Edice v¥pipy kompildtaru, Utelem této funkee Jje upravit
vypis komp{ldtoru tak, aby odkary na Fidky rdrojovéhe {genergvaw
ného} textu a &isla wdrojovych piikazi byly pieveditelné do seg-

mentl a vét preprogramu. Déje se to pomoci specidlnihe programu
POSTEDTL, '

Pri praktickém poufiti je zpracovani preprogramu Fizeno
prostiednicivim kataleagizovanyeh procedur Fidicihe jazyls opera&-
olho svstdau, Tyt procedury jsou zaiazany do *irifhe avstému
Procedur & knihoven, t¥v, sysidmm pro racionalizacl programovi-

n{ {SRP). Fodrobnosti viz v [1],[2]; 2de Jen struiénd z hlediska
naseho téwmatut

V systému SRP jaou zFizeny knihovmy Un,SOURCE, Un.OBJECT a
Un,Ll0AD {n=1,2,44,) pro zdrojové texty, cilové a zavddéc{ moduly,
ddle kninovny SRPL,SPI,.S5QURCE a SRP1,SPL,LOAD prg standardni pro-
gramy, knihovna standardnich zefpmentd SRP1,SS1.50URCE a knihovos
katalogizovanyeh procedur SRP1.PROCLIB, V kaihowvndeh Un,SOURCE

mobou Lyt ukldddrny zdrojové pragramy, preprﬁgrmmyﬂ;aamastatné
uZzivatelskdé segmonty,



Z hlediska systému SEP jsou preprogramy i samostatné segmen-
ty zdrojovymi texty, Lze na né aplikevat viechny procsadury urte-—
nd k¥ modifikacim, kopirovédni atp, Specidlnd pro segmentdrni pro-
gramovidni jsou urdeny dvé skupiny procedur:s

a) cesni P-proc s Kterymi se #idf distribuéni edice
preprogramu A navazujic{ procesy (makrogenerace, kompilace atd,}.
Kap¥., v pracovnim kroku
// EXEC DOPICLR,LIB=UL,NAMEL:PPA,NAMERcLDA
J/P,IN ID = '

53 PL1=g
EXC 55

354 S5 _
se pravedou veikerd operace potffebné k tomu, aby z preprogramm
PPA v knihovné UL.S0URCE byl vytvofen zavidici wodul LDA v kni-
hovnéd U1l.LOAD. Fifitom segment B3 se zpracujs jako prazdny, ses-
ment S5 bude vylouden & ?aguent 554 prejimenovin na S5,

b) pluFebni Peprocedury, ktery¥mi se Fidi kopirovaei edice
preprogrami, Téchto procedur se vyuiivd k formidinin textovym

upravém preprogrami, k pfipravé samostatnych segmentd a piigprerd
dokumantace, Napf, v pracomim kroku - .

// EXEC PEDSRCE,LIB1aUl,LIB2=U),NAME=FPA

PI688 PLUBHP BRGNX ,
S54 SEGMY -

as z preprogramu FFA v knihovné U1,S0URCE sxtrahujl dva Gsexy
textu & ziFidi se jako samostatné segmenty SEGMI a SEGMY v hﬂ.l:rrr
né U3.S0URCE, | s,

Diilefitou souidsti koncepce ssgmentdrnihe programovéni jeoh
standardni segmenty soustieddné v knihowvndé SRPL.SS1,SOURCE.
¥ soulasné dobd jsou v této knihowvné k disposicl segmenty uréend



pro podporu ladéni, pro vstup mnakavioh dat a pro tisky metodou
RECORD, Zminime se trochu podrobnéji jen o prvonim z nich = sage-
mentu OBGFACKl: Je te scubor mpkroprocesorovych funked, pomoed

pichz lze trasovat segmentdrni strukturu programi, Napf. na za-
Edtku segmentu Sk ze uvede '

@&DOWN1(S4,%,)
a na konci segomento
&ur1{s4,3,RATA{I,J,K)).

Tyto funkce se ¥ makroprocespyové Fazi rozvinou = v zavislosti
na parametru DEBUG - bud do prdzdnych prikazidl nebo do pifkazi,
kterd budou produkoevat hldieni o vstupu do segmetitu a vystupu
za segumenta s tiskem obsahu proménnych I,J,K, a to najvise
A=-krit,

7. Aplikace a efektivhost meiody

Typické pouziti metody segmentdrnibo programavidni postupu—
je asi v téchito Krocich: Programiator navrhne seguentarni struk-
turu programu. Vychdz{ pfi tom 2z funkdniho rozboru ulshy. Nikte-
ré segmenty wile plevzit hotové Jake smmostatné segmenty {dekla-
race struktur, typové prvky)., Nové segmenty koduje pfime do
preprograzu, Taktis piipraveny preprogram zalozi do z&rojové kni-
hovny, napiy, V1.SOURCE a zahdji ladéni, Pomoci procedur systému
SRP provédi dotasné nebo trvalé dpravy zdrojovéha textu a #idi
vybarové zapojovani nebo vyfazovinf segmentily miZe tak wvalit
Gspurnnu.strategii ladéni po tdsteck, Po odladéni proframn Je
vhodné p¥ipojit segment s podrobnymi dokunentadnimi Vdaji,

V metodé segmentdrnihe programovani lze dobie vyuZivat
techniky ladéni znémé jako "top-down development®, Segmenty na
niifd urovni vyznamnosti se na zafdtku laddni ponechaji{ doZasné
prazind -« uvede se potize jejich titulni fddek, pFipeadné referen-
ce na ladici funkce, Tyto nehotové megigenty se pak postupné do-
plauji af¥ v pribéhu ladéni.



Dal&i vyhodou je moinost systematickd tvorby variant pro-
gramuj lze poastupovat dvima zplseby:

1) Generovat variantni programy vybérew z jednoho apelacné-
ho preprogrami, ktery se v této souvisloati Jevi jako reservolr
ssgmenti, K tomuto vielu =& pouFivéd distribuéni sdice preprogramu.

2) Vytvdiet ﬁarjantni preprogramy tak, %e se proveds vyber
segmantil pomoci kopirovacf edice a pFipoji as navé segmenty,

Zgvérsm se jedté zminime o efektivnosti metody segmentdrnidboe
programovant ., Z hlediske programitorského pouZiti je moZno fici,
%o metoda je pojmové Jesdnoduchd a Ze obsahuje maly pofat omezend
{napf. pa rozdil od metody strukturovancho programovéni). fzel-

" nYm pouzitim metody megmentarizace lze dosfhnsut uspory lidské
prdce a kvalitné jZiho softwarového produkty.

A hlediska_nérﬁkﬁ na atrojovy &éas-je t¥eba upozornit, Zs
zpracovani ss prodilufuje v piipravoé fdzi o £as nuiny na pomocné
operace a makrogeneraci, Podil tohoto prodloueni &ind v prﬁﬁéru
100% &istdho #asu kompilace se silnym kelisdnim v zdvislosti na
délce program: (klesd) » podtu segmentd (vzzistd). V pravezni
fdzi wiak pevznikaji Zddné vydidi ndroky o= strojovy das,

2 hledlsaka seftwvarové realizace je metods velmi efektiwni,
prnto‘éa- v maximdlni oife navazuje na existujici vybavendi - operad-
ni systém 03/360, resp. OS/EC, slulebni programy a komplldtor
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