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¥ &lanku (1)} sborniku PROGRAMOVANI'79 je uvedeno:
"Ne jjednodusidi kategoril diikovéhe zpracovani dat (DZD) je
dalkovy sbir dai. Domnivéme se, prosty sbér dat, poxd&id
doplnény woinostmi interaktivni kontroly a opravovani, by
mél byt prvoim krokem kaZdé instalace do oblasti DZD ., ., "
¥ r. 1980 byl v n,p. TATRA KopFivnice instalevan pro-
gramovatelny terminal UDS 2000, ktery mimoe jfiné mida praco-

vat 1 v autonommim rezimu (£j, bez piipojeni k centrilnimu
poditati). ¥ souasnd dobd slouif{ jeko zafizeni pro sbér a
pFfedzpracovani dat, (lianek se zabjvi metodlikou nﬁvrhu'prn—
£rami pro tote zafizeni a drovni komunikaece ZlovEk - stroj.
Popifime kratce vybaveni zafizen{ pro shér dat.

HARDWARE: Zafizeni UDS 2000 mé operafni Jodanotku, vnitfnd
pamét 96 KB a 1 az 8 pracovist (klavesnice spojend s obra-
zovkou a diskotovi jodnotke) a dalsf velitelné periferie,
noapi. mammetepdskova jJednotka, tiskdrna, snimad a dérovad
atitkn, Volnd vnitini pamél (noobsazeni operadnim systémem)
Jit prynd rozdélona na dseky mezi jednotlivd pracoviitd pid
meneract operaénihn systdémua, Jo meZng varianta spoltivaji-

el ¥ tom, Fe je utvofona spelndrd cblast pPistupmd viem pra-



covifitim a zbytek pamdti je rozdZflen wezi jednotliv4 preco-
vistd, Kazdé pracoviitd mife tedy pracovat s jednim progra-
mem uioZenjm ve "vlastni" pamZti nebo spolefné pamiove ob-
lasti. Zpracevani probibhd v reZimu wultiprograsovani [con-
tralni Jednotka je na jisty dasovy interval postapnéd p¥Fi-
délovana viem programim),
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Obr. 1: Programové vybaveni UDS 2000

/4 vhr, 1 je ziejmé, #e programové vybaveni neobsahuje preo-
~ram pre rizeni{ praci a tim na operatora pieivohdvd organd -

maci posloupnosti praci, zavadéni programu, vrlLGr oo Keptro-



lu sprévnosti datovich davek, Z druhé astrany Je operétor Vo=
den formou dialogu. '

I. PROGRAMOVANT

Prograwovani{ uvedeného zaf{zeni se 1i3i od "klasického™
a pFinA3f s sebou zZajimevé pFistupy. Prograwmy zpracovhvaji-
ct data lze rozdélit do dvou skupin:

1. servisni programy
2. aplikadni programy.

Servisni programy jsou seataveny virobcem a zajiifuji spe-
cifické funkece systému {kowmpilace, kopirace divek, prepa-

race diaket, apod.).
A L) rogr "Jsou sestaveny programﬁtnrem a jsou
urfeny k po¥izovini, aktualizaci a verifikaci dat. Pracuji
inﬁérpretaénim zpasobem, tj. kaZd¥ ddaj je okamZitd zpraco-
van, tedy program musi b¥t koncipovin tak, ¥e zpracovAvany
Jsou pouze tidaje, kterd byly zapsany. '

" Aplika¥ni program slouZi{ k vytvofen{ davky dat na dis-
ketd., Program pracuje vidy jen s jednou diavkou a mi pii-
stup v jednom okamZiku pouze k ddaJéoe bdiné véty a pracov-
niw régistrim (15 zonakovych a 15 numerickych). Program mii-
Ze pracovat ve &tylech rizmych reZimech, podle volby pro-
vedend pifi startu programu,

a) ¥stuphi reZim {Entry mode) umoZnuje, aby data vstupova-
la z klavesnice, kaZdé pole byle kontrolovéno, byly

provedeny vypodty a véta byla zapsina na vistupni zaii-
zendi .

b} Aktuglizalini reiim (Update mode) umoZfiuje provéddt aktu—
alizaci dat (zmdnu hodnoty vdaje, deplndni lidaje) a
soudasnéd providdi Xontrolu aktualizovanych Gdaji a zno-
vu viechny vypodty v rémci w8ty i davky,



o) Eontrolnf re#im (verify mode) dovoluje kontrolovat sprav-
post Udajfi ufivatelem vizuAlnd neho klifovanim, v piipa-
di zjist¥ni ohyby opravu.

d) ¥yhleddvaci reiim (scareh mode) zajiifuje vyhleddnf vit

podle riznfoh parametri atann?anydh uZivatelea {poFadi,
obsah, adresa).

KaZda dévka dat mige mit a% 16 druhd vét. Pro ka¥d¥ druh
v&ty je v programu wyhra¥en jeden oddil, nnzf?anf uru?an
prograum.
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Bih programu je zobrazen na obr, 2, odkud je ziejmé,

%e struktura programu vychazi zZe struktury dat v davoe. Je
tfeba si uvddowit, Ze program sice pracuje podle uvedeného
diagramm, jehoX struktura je pevha, aviak mpohé 1kony jsou
providény automaticky [zajidtény operatnim systémem), Jiné
provadi operdtor manuilnd. Akce ZAHAJENI i UKONCENL PROGRAMU
providdi operator pomoci prikazi pres klivesnici. Rozhodnuti



o KONCI vETY, CTENT POLE, ZAPIS VETY jsou provadény automa-
tlcky. Oparace rozhodnuti o KONCI DAVKY Je ve vatupni re¥i-
mi na operatorovi, v ostatnfch reZimech je provedeno aﬁtn—
matioky. Rozhodnuti o ZMENE UROVNE i provedeni ZMENY UROV-
NE lze zajistit prograwem nehbo provést manudlng. Je tedy sa-
mozirejmé, Ze programovat je muiné pouze d4st ZPRACUJE 0DaJ
an %ast ZMENA OGROVNE. ‘
Sestpveni programu spoflivA v identifikaci pole, Jeho
popisu a zApisu instrukei zpracevivajicich toto pole. Lze
provadét operape s poli pledchazejicimi, ale v téZe vELE,
s bdinym poclem a se vieml registry. Programovaci Jazyk na
turovni pole Je podobny COBOLu, aviak velice zjednoduseny.
Pripustné fidici struktury jsou:

- sokvence .
- vibér (IF podw THEN piikaz-1 ELSE prikaz-2)
~ skok (10 TO navEsti)

Skokem GO TO je mutno nahradit pfipadné iterace, kberé
viak nejsou éasté,

JestliZe na zAkladd testd je jedno %i vice nasleduji-
cich poli nepotiebnych, lze tato pole pieskodit prikazem
"TAH TD nazev pole”, kter¥ plni funkei tabulitoru. Pomoci
tohote p¥ikazu lze skodit na zaddtek kteréhokeliv ndsleduji-
ciho pole v téZe vELA.

Ridici strukturou na nejvy3si{ drovni je volba Grovnd
programu pPikazem "SELECT LEVEL droven-IDY, Prikar SELECT
... zpisobi ukonZenf{ biZné vity, jeji zapis a prechod na
zatadtek dali{ vEty, jej]iZ pole Jsou popsana v dasti uvede=-
n¢ oznadenim vrovnE-ID.

Navrh programu prnhih& Zpisobewm shora-dold e vychazi
»g struktury dat. Na obr. J pro nazornost uvaZujems davkua,
ktera se sklidéd me skupin, z nichZ kaZdid obsabuje nikolik
béinych vét a vidy jednu wétu soudtovou. Jsou v ndm poiado-



v¥mi &4isly 1 a¥ 4 oznafeny urownd, na nich? probihd rozho-
ydovini o daldim prdbd3hu bfhu programu. Navrh prograsu roz-
A&lme do tFi fAzi.

1. Protofe rozhodnuti o koncl pregramm {na Urovni 1.,) patii
operdtorovi (ve wvstupnir refimu) nebo je zeli3tdno operadnim
systémem (v ostatnioh refimech), test DO KONCE DAVKY nelze
programovd ofatfit.

Vybér typun véiy (volha programové Grovné) je providéna

na <, urovni. MaZe byt zajidtén programem nebo proveden rudé-
né operdtorem,

2, Zpracovani véiy se sklida = postupného zpracovind jed-
notlivych poli, Skoky tebuldtorem (toest na 3. drowvni) Jsou

zajidtEny pflikezem TAB TO ... .
I

L]
3. P¥1 zpracovini jednoho udaje Jj=ou pouXiviny prikazy pro-
gramovaciho jazyka a tedy i p¥ikaz skoku GO TO ..., . Tento
Je viak oweZen jen na . procedurdlni &4st jednoho pole.
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TT. DIALOG (LoVEK - STROJ

Préce na zafizeni je vedena formou dialogu. V zdvis-
toati na zkuSenosti a kvalifikaci &lovéka rozliSujeme 3
drowvnd dialogu. , . '

UZivatel - odbormik ve svém oboru (udetni) m4 pouze
minimalnf Zkoleni o obsluze zaPizeni. Jeho préce spoliva
v tom, %e tastuje vidaje poZadované aplikaZnim programem,
pridemnz je veden instrukcemi obsaZenymi v programu, které
se prubdiné objevuji na obrazovee. Jde o jiny druh v?plﬁu—_
vani formulaie. Zapsané ddaje Jsou okamZité kontroloviny a
uiivatel mi mwofnost opravy tdaje, male i vloZeni nebo vymazd-
ni celé vity, Konverzace je iizena strojem a vedena v Ces-
kém jazyce.

fkolem operatora je zajistit chod systémm, tj. p¥ipra-
_FiE,PPégi_uii?ﬂtElﬁm a zajistit vedkerou manipuiaci s daty
(mapi. pPepisy) i datovymi nosidi (naepf. pfiprava, prepa-
race). Vyufivi servisnich prﬁgramﬁ a funkce SUPERVIZORu.
Zahé jeni prace spodiivd v tom, Ze na vloZené disketé& vyhle-
da v tmbulce obsahu diskety {VIOC) poZadovany program a

 prikazem LOAD program ulezi do vnitimi paméti. Podobné
vyhled4d i piipravenou oblast pro data. Nyni'lze odstarto=
vat bEh programua velboun jednoho z moinych reZimi, VeiKera
komunikace je vedena pomocei:

= funkéni klavesnice
- v¥hiErem z "jidelnidka"
- alternativni volbou |
- vyplnénim masky _
-~ jedneduchych kliZovyeh slov.
Prace programitorg sestavia ze dvou etap. Prvni je se-
staveni zdrojevého programu, ﬁfi fam? je programator veden

programem pro sestaveni programa (FORMAT) tak, Ze vyplouje



pole, kterd Jsou okam#lté konirolovima na spravnost (nume-
ridncst, délku)}. Program se skilidé z vity zdhlavi programu,
ktera Je souliasng i zadhlavni vétou prvnd tdrovné programu.

¥ této vEtd je uveden nfizev programu, délka datové wity,
frekvence zAchytnych bodii. Nasledujicedi vdty popisnjicf jed-
notlivaA pole. Popls datovich poli je zakonZen pfikazem END
LEVEL, za nim¥ nﬁsledudé véta zmAhlavi dalfi programové
vrovné., Cel¥ program je ukonden p¥ikaxzem EKD,

Program ve zdrujuvém_kﬁdu je vstupnf davkou pro «om-
pilator, ktery jﬂ.generaﬁni. Syntaktické chyby jsou zobra-
SOy na obrazovoe vietns progedurdiniho pole, v nédmE je
chyba, Opravit =drojovy program lze oviem po ukondendi
programu kompilace v aktualiza®oim reZimu {update modu)
prograwmu pro sestaveni zdrojového programu. ProtoZe lze §
program pro sestaveni zdrojového kodu i kompllator ulo¥it
do pawéti soudnsne (jeden do pracovni oblasti stanioe, dro-
Iy do spoladné oblasti) jeo sestaveni, kompilace i oprava
zdro jového programu velice rychld. PilrelozZeny program je
automaticky uwleoZen na tutéZ diskatu ocbsahujici zdrojovy
" kdd. '
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