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Problémov v oblasti software je v {eskoslovenskm vipc, Boli
o,i. rozobrané mapr. aj v f11/, f2/, &1 v /3/., Jednym 2 nich Je
uriite aj otdzka viuky a vichovy softwarovych 3pecialistav. A préve
@i chceme znova a 8 novoumliehavosiou v meniacich sa &s. podmienw
kach pripomenit. Upozorhujeme, Ze T nepojde o vzdelavanie v oblastl
nElstajh matematickéj informatiky /computer scienee/, ale len o
vzdeldvanie v oblasti softwarového InZinjerstva /dale) aj SE/.

Bez ndroku na pedrobnost budeme tu softwaroveé .bpi'inierstva
chapat ake aplikovend matematicki informatiku /presnejfie mme sa o
jeho vymedzenie pokisili v A4/ a softwarového inZiniera ako ojbor-
nika v oblagti softwarového indinierstva - predovietkym navrhovatela
s implementdtora hlavne aplikaZnych softwarovych projektov fale niew
len tch/, kedZe tito Zinnoal tvori naj¥astejdie pracovné zaradenie
absolventov faloillt, ktoré sa ns dnelne} 'pfﬂdukcii“ softwaristov ne-
jako podielajd. Vychddzame z toho, 3e takdto 3innosi mé dnes u pre-
pracované z4kladné postupy a avojiam charakterom sa v zdsade nelili od
injch projek&nych imnosti, aj ked jJej predmet je logicko-matematic.
ke povahy.

V resfloych apiikaZnych softwarovych projektoch vystupuje do
popredia predovietkym uplatnenie infinierskych projeknych technik,
xtoré sa do matematickej informatiky /commupetr asclence/, ako sa
dnes vo svete vEesbecne chépe /%/, mnezadlanuid,

1. K obsahu v¥uky v oblastl softwarovéno iafinjerstva

Podlz nafho ndzoru by wyika v oblastl SE malae Zo najiirdle Raw
dvazoval na teoretlckd viuku matematickej fnformatiky, To po prveé,
A po druhé by jej suastou mala byl konkrétma softwarovd skisenost
2 reilneho foviZnsho/ projekti, V zdsade takd viuka pusi pokryval
celd aféru tzv. vyvojového cylklu software.



V Jaliom sa chceme pokisit Zpecifikovat v hlavayeh predmetovych
rysoch z dneiného hiadisks minimdlny rozsah tejto vyuky.

Usudzujeme, 2e veelku mo¥no teoretickd Zast vyuky rozflenii na
okruh technoldgif prajektavania goftwarovych aystémov a na okruh ria-
denia tverby softwaruvych systémovw,

¥V okruhu technoldgif{ by mal byl 3tudert po skonderdi wyuky schopny
spracoval anglyzu Epecifikdci{ softwerového systému. Mal by poznat
Jeazyky Specifikdeifl, a to ako vodi zaddvatelovi, tak 1 "voli" svojmu
projektd,

Jadros tvorivogti softwarového InZiniera sd techniky ndvrhu ,
a tv eko goftwarowsho systému, tak i preogramowv, Ide hlavne o zdcvik
v disciplinovenesm formulovani projekZného zdmeru s vyuZitim metdd po-
stupne) dekompozicle, abstrakcie a zjemnovenia. V tejto fédze md
zvlditnu dole2itos? nadobudmit hladisko modularity a ¥trukturovaného
pristupu, SuZastou pdvrhu je ndvrh Itruktdiry ddt resp, cele) béazy
ddt, deleZité mieste tu zpstdvaji metddy vyhodnocovania variantnych
riefenf, a to hlavne s ohladom na portabilitu #1 adaptabilltu vysled-
ného produktu., Vychodizkom takychto praktik sd zi&kladné Zastl mate-
matickej informatiky ftedrie operainych systémov, zdklady hardware,
systénové programovanie, znalost progremovacich jazykev atd. To je
vigk ¥ oblasl, ktors hranisi s vycvikom vo sfére technik vvvols
saftware, Ide o informicie vztiahnuté ku operalnym systémom fstych
pol{itaZev, no popri prehlade by mals byt sifastou vyuky i aspeh Jedna
redlna sada technik /v naiich podmienkach by asi najvhodnejSou hola
taka, ktord by bola orientovani ns pe&litaZe, JSEP, prip. SMEPR/ .

Dnes prakticky vo vyuke opominané si techniky testowvania
softwarovych produktov, a to podinajic ladenim programev, cez plano-
novanie testov, ich systematické vyhodnocovanie, akcepta®né, integrad.
né a systemové testy, UOzko n= to nadvazuje problematika testovania
L&innosti konefnéhs produktu, Jeho 1nfnnmaéné zabezpefenie fochrana/.
Prava, tu ndm ide len o rdocové vymedzenie niektorych problémov,

¥ oblagti riedenia softwarového projektu by mal byt absolvent
schopny hlavhe pldnovat na prislu3nej drovni proces tvorby projektu.



Mal by byt pouleny o getédach timove] spolyprdce a delenia price,
metddach kontrol a oponentir, ZZastl do tskéhote “riadimceho minima®
motu vatupoval témy ekonomiky tvorby seftwarg.e riadenia price pro-
Jexinébe timu, Zvlditng dolefitost mus{ b¥t venovand Gdribe vytvoreného
projektu, jebo aktuslizdcii e s tyw stvisiace) dolimentécie, ktord je
jednak pracovnym, jednak ZdvereZnim nbrazom stavu projektu a prelina
5a vietigfed fdzemi projektovania,

Uvedeny vypolet okrubov povaZujeme len za kmefovy, je dopl hova—
teinf a modifikovatelny podfa potrebdy,

2. MoiZpé rm:n'f.#uky 2 vichovy

Je o¥ividnd, Ze viuka, RXtord by mala a) vietky vy3¥le naznadené
zlo¥ky, &k by preblehala len verbilne, bola by médlo 1i¥innd. Jej ne-
vyhmataou svdéastou musi byl aspoh jeden - hoci men¥{ a modelovy -
softwarovy projekt., Mysiime, %e je to moiné realizovat formou istcho
skupinovéhe softwerového laboratéria, prebiehsjiceho paralelne s vi-
ukou. Fonalne , naliehawoal tekeltc poZladavky sa nezdorazimje prvy-
krat J’ﬁ!pra v f3f;4

Pokinal ide o in¥titucionalizovand formu vyuky, je zdkladnou
dilemou to, & ju orientoval ako vysckoXkelakil, slebo ako postgra-
dudlm:, ¥ prvom pripade by to viedlo Xk pozdvihmtiu vieabecne] U-
rovne softwarovych absolveatov, kym viuke v ramci post gradual neho
¥tidia mo¥e byt adresnejifia, T¥m otdzkeu formy Htidia nefeormulujene
ako alternativa., V zahrani¥f uZ sxistuji ndvrhy Studijnych progranov
softwarového InZinierstva, a to ako podgradudlne, tak i postgradudl-
ne /7/,/8/. Dale} sa mo¥no gtretnil aj s rdmcovimi Studijinyml pro-
gramami vyuky, ako je napriklad jednogemestyovy kurz s0ftwarového ine
2inierstva popisany v /9/, Teké kurzy sd viak vhodné ake doplnkové
X inej Speclalizdcii, nepriklad ¥u matematickej informatike, Ztidiu
1n1‘ama&nf4:h syntémov apud.

Se Jeden model Etudijnshe progranu

Usudzyjeme, 2¢ ake in3pirativay prﬂ-ﬂ.ad vysoko3kplského Btudij-
ného programu Speclalizdele softwarove infinierstve moZe poglullt



itvorrotného Etidia popisany v &6/,

Stidiun sa tyka t¥chto oblastf:

~ in¥inierstvo a fyzikélne vedy,

- vedy o riadeni,

- matematickd informatika,

- sapotné softwarowé inZinierstvo.

Teoretickd vyulls jJe doploend jJednak cvifeniami, Jednak veo 4,
roZnllu laboratdrnym softwarovim projektom, ktory Je dolefitou a
integrilnou stasiou 3tidiam,

¥ tapulke 1 si uvedené preqmety samctne) 3pecializicie v Jed-
notlivych rofnikoch ako i podet hodin venovany viuke istého predmetu
v prisluinom ro&nflu,

1. Hvod do softwarového inZinierstva ' 16
vod do n&vrhu programoy - 4Q
Komparativns programovacie jRzyky . 40
PoZitate a spololnost - 24
2. Architaktira poXitefov s asesmblery . AB
Navrh progragov ' 48
Struktéry dkt m névrh algoritmov 32
Interpersondlna komunikacia B 13
3. Ndvrh a riadenie bdzy dét -1
Névyrn Xislicovej elektroniky - ol
Prédrvne sivigleatl aoftwarového inZinierstva 24
V¥poltové systémy a komunikécia - 64
Mana¥érske plancovanie : . 24
] Riadenie softwarovich projektov .32
4. Systémy v reglnos Zase 24
Eiallcové riadenie & mikroprocesory 64
Pudaexy initel vo vy¥poltovej technike 24
Laboratorny softwarcry projekt 43
Tabulks 1

Obash tafisxovych predmetov tvoriae tieto okruby.
fvod_do SE: zéklaedné problémy SE; zdklady infinierskeho

riefenia iloh; historie SI; rola sogtwarového inZiniera v
epolodnoeti; zaklady vypoftovej technikxy; tdved do programove-

nis,



UOvod do_névrhu programov ¢ prinefp postupného zjemhovania a
Jeho aplikédcia na nédvrh ¥truktirnych programov ; funkind dekompoziciag
riadisce 3truktiry; notdcia ndvrhuj dokumentdciaj techniky ver{fikicie,

Névrh progremoy: #truktérne metodoldgie ndvrhu programov; ana-
lyza pofliadavok; metddy Copstantinehe, Jacksona a Warnlera; Ztruktiry
diat 2 programovy techniky verifikicie,

Riadenlie softwarovich projektovy : aplikécis tefrie organizdcie
a riadenia projektov pa vywvo] software; plénovanie a riadenie projektin
analyza poZiadavok s 2drojovy psycholdgia rladenia tvorivich timov,

ManaZérske plénovanie : plénovanie a Uftovanie softwarowvych
projektov; ekonomické analyzy pre rozhodovanie; kontrakty; odhad
cien; plansvanie z rozpodtovanie, - '

Sifastou Ztidla si dalej predmety spolofného z&Kladu, ako napr.
vybrané Zast! matematiky, ekonomiky, dale} fyzikdlnochemické a spolo-
Zensko-vedné zdklady. Z4aver tretieho a 4. rodnik Je zo zpainejl T=sil
venovany vyberovym predmetom, ktoré si prislufnd fakulta zavedie podla
svojich potrieb a moZnosti,

Usudzujeme, Ze asi takte kﬁncipovanf Studijny plédn Specializacie
pokryva z4dklzdné poZfiadavky ha absclventa-seftwaristu 2 poskytuje dos-
tatoine ¥iroky zéklad pre jeho rfzne pracovné zaradenle.

-4, Zdveredné pozndmky

¥y chodi skovym pmblémnﬁ pre zavedenie systematicke} viuky v
oblasti softwarového infinierstva je zrejme to, Ze samotny viukovy
z4Klad matematickej informatiky je dnes pevefm{ u nds rozpracovzny.
A3 to Je doved, preZc sme tu formulovall poZiadavky na vyuku len rose
covo, nle ako konkrétny pldn., A nehovoriac ¢ dz21%ich okruhoch,ktors
by uZ dnes bolo potrebné do softwarovej vyuky zahrnit, ako mepr,
tedriu bank dit, distribucvanshe spracovania atp, Aviak to sa nim z

dnefného "pred3tartovndho bodu® jav{ ako okrajové, doplnttelns -
neskor.
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