INTERAETIVNT PREXZLADAC PARAMET -
RICKEEEO PROGRAMOVEHO SYSTENXT
F A R A M/II

ENDy., Jarocelay Lizner, CSe.

$lének ae pokoudi o cbecnou charakteristiku intersktiv-
nthe prekladale na zékledéd jeho funkei, ¢ ndstin jehe moiné
atavby s vyulitim existujfeich firemnich softwiirsovych pro-
dukté (pre prdci se znakovymi Fetdzci), Jake 2éklad pro tyte
gyvahy slouZf interaktivnd pPekledal realizovany v rémei pare-
metrickéhe progremovéhe aystému PARAN/II, kterf je v tomto
514nku poPSAn.

Pfispévuk volnEZ navezuje na referdt o parametrickés pro-
gramcvém aystému PARAM/IT, ktery byl pru&nnnaa Ing. Andrejom.
BoldiZem » autorem tohoto &lénku ns tomto semindFi v minulém

roce .,

1. Uvod

S ———

Soufsand ataps vyvoje aﬁlikaca vjpoletnt techniky je che—
rakferizcvénn anehou o zafektivn2n! anelyticko-programovacich
praci, Ve velké vitiind vypoletnich stFedicek, plevdInd ve
apojitoati 8 problematikxca hromadndhe tpracovdni dat, venikf
celd Fada sbecntji pouiitelnych “pomdcek™ - od jednoduehyeh
tiskovych programd, pies nérofnsjsf paremetrické progremy af
Pe ucelené perametrické progremové syatémy pekryvajfef komplex-
- nE& Pedenecy problematiku,

Vyhedy budovéni takgvjichio programd Zi celych systémi
Jacu z¥ejmé a obecnd zndmé. V neposledni Fadd ji i minimali-
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zace ruotinnf, monotonni préce v této profesi, price oviam
ndroéné na specialni :niiuiﬁ Faditeld, Z tohoto hlediske
Je vhodnd spojit dudovdni takowyehto progrend a aystdmé se
soabou o tvorbkn 'kmtni'tnieh' programd (v anglické termino-
logii “friendly®, v mémecké “freundlich®, Zesxj cdbornf ter-
ain nent dosud pevnd stanoven a je utwicn sutorem) Jjakeo ur-
Zitého protikladu k tsv. "inteligentnim™ programim. Fads
téchto progrsmd ne strané jedné sice mmoffiuje udivateli mno-
ho sbecnych § spacidlnieh meinostl, ale na strank drphé vy- |
Yaduje 1 néroinon edbornou pifpravu jako podminku pro Jjejich -
sfektivn{ vyufiti, V prexi jsou oviem tekovéto progremy (als
ebecnd i 1 nept. tsv, inteligentni f-ninﬂ: atd.} potom wy~-
uliviény neoptindland, Zaste peuze ve svjah sdkladnich fonkefch.

'hpru-.t.i..tmu, Ei l1éps soubéinl, je potfeba propagovat
tvorbu takevfch progremovich systémd, Tteré ufivateli *vlah-
Znj1" préol s olmi, t.3, chovajf se v8Si nisu pFétslsky. Pré-
vé do této kategoris lse safadit snabu e tverbu interaktivnihe
plfekladaZe, ktery Lyl vytvelen jnl:n souddst plmtrickéﬁn Pro-
Eramovéhe u&st&nu PARAM/IT. Moinoat uprnﬁr ¢hyby prostym baje-
tism kurzorem na :ubnnnf'chrbnj_ pPeklédang ptikaz Zi oprava
calého zdrcjovéhe ﬁrqcruu pompel piixasd "inteligentnthe* e=-
ditovacihe programu & to vie r_nnu&'inno_ati s peeatupnym pf--kln-
Jom pii jsdinnés matoent idﬂjﬂéhﬁ tvaru programu i prekla-
dade do virtnelni pam&ti je pifece prévi ﬂnuu."'"pf-dtnistou'
slulhou saftware jebo ubivateldm. Zviddnut{ jeho uifvdni je
pititom cotdszks nékolike minut.

PFL tverbd ﬂinéﬁfch obecnteh parametrickych progremovych
ayatémd mnnime nit na pi:iti i ‘nirnk:,y ma apotfabu sltrﬁjwéh.o
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Zagu, t.j. musime byt vedeni snahou ¢ minimelizaci Zssun pe-
tfebného pre vykondvdni, interpretaci tykovychte progrand.,
Musime tedy, vedle daliich sdsad jake je volba programovaci-
ho jazyke satd., pracovat podle heala “co je mo¥no uwdédlat jede
nou nelze provéddt mnohokrét™ (a te se tykd nejen syntaktické
kentroly paremetrd, sle i v¥poltd nejrizndjBfch adres std.).
Nemdli hychui se tedy spokojit a ﬁddiinnil Edsti anal¥sy pa-
rametrd od vlesiniho vykondvdni, interpretace progresau, ale
je vhodné zavést vedls zdrojové formy parametrd {5drﬁj§vihn
programu) i tev,. tvar interni, cflev¥ {cilovy mm}, t.de
orientovat se pa tvorbu interpretainich programi. Jinfmi sle-
vy, #snaha o gefektiwvnini{ interpretace progremn nés pFivedes

k nutnoati konstruovat piskladal,

Vhoednow formon knirnrtnihq pFakladade mile bFt prévd
ﬁfukladné interaktivni. Zjednodulenim problému je konstrukce
pFekladeZs jednoprichodovéhs a tato cesta hyla gvolans téf
pfi konstrukei pnpiaﬁvinéhn plekladaZe,

B&elnost inturnktivnihn piekladn aanivl tedy sejuéna
v ndaladuaiciu | ' _ :

- v sinimalizaci doby potfebné pro odstrendni trividlnfch chyb
(PROMPTING)

= ¥ ulehieni procesu opravy

- ¥ Uspofs strojového Zasu. .

Nelzo cviem na zdvir neuvést, Ze adm pfakladnﬁ je oa proe-
cesu interakce "nezévisly”, vyZaduje pouxe nék terd specifické

principy, které je nutne v procesu prﬂJlkEI a realizace piekla-
dade sahladnit.



2. Predpokledy kepstrukce interektiynihw prfekladale -

Ziklednim p!‘tdpﬂ:hm xonstrukce interektivnihe pieklm=
dafs je zjevnlé vhodny operedni i:.r’s'th s termindlowvymi preco-
vilti. Jasyk pPeklédanéhe progresu musi wit specifikevdnu -~
lemsntéraf jednotkn jiﬂh, pohld lﬁim co "nejmendi® (txv.
pFfkms &1 vhodnkji obecni 31l termie formulel. Ziejmé velmi
obtfink by se realizoval intersktivnf pfeklada¥ pro jazyk
» blekovou struktarou.

Dile pledpoklédéme sxistenci dialogovébo progremu pro
précl se zoakovymi Petésci, ulefenfmi ve virtuelni pamiti (ne
pPF. programy ED?, vyufitf v preszentovands intersktivnim ple-
kKladaZi, Zi EDORt fy Siemens, pF{pednd obdobné programy jingeh
vfrobed vfpodetal techniky), tsv. EDITOR. Tote neni ssmorFejmd
poksdavek pesbytng, ovies podatatnd sjednododuje proces pripra-
vy interektivafho plerisdals, -

Spu:iﬂetjn puhd-;ﬂ:h 3- zde takové rnnfr-nf.:mut aodul &
provédijicieh syntakticken analfzn jo&notiiﬁch formnli ndﬁjo—
wéhe jesyks, kterd sarud{ opakované startovéni preklsdale,
¥ pFfpads, Ze as toto nepodal u vlech moduld dodriet, je sde
jekté mo¥nost "vypomoci ai® pfi opakovanés staprtovind tsv. dy-
wsmickym linkovénim,

3. Chrexteristike intersktivafno pPeklsdaZs

Interaktivnd pfekladed 1;& chlrtl:—tirizomt Jjebo piti zé=-
Eladpiei funkceal : |
= glabilni lj;ntlkticki kontrola
- syntaktickd kontrola fﬁ!’llﬂ.l“
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- zobrazeni{ chyby & interaktivni{ oprava famule {formnl{}
zdrojovéhe Jazyka

~ generovani internihe {eilového) tvaru formuli

- vedeni protokelu o pPeklada,

7 hlediska konatrukc¢e interektivniho pFfekladaZe je pod-
statné rozélendni testd kcrekxtnosti cdplasu zdrojovéhe jazyke
na teaty globdlni ayntaxe s ne testy korektnoati formule. Va
vztahu k¥ temuto rorddlani jsou potom dvd zdXlsdnf akce inte-
raktivnihe pilekledade :

-« ppakoveny pPeklad formule, u niZ hyla zjifiténe chyba
(RESUME)
- ppakeveny preklad od prvé formunle,

Pod globdlnf chyben {t.j. ¢hybou 2jidtZnou modulem glohsl-
ni syntsktiecké kontroly) rozumime xde chybu ve formull jazykas
ve vztohu k jinym, jiZ d@f{ve prelo¥enfm formulim (napf. pofedi
formuli, pfipustnost formule v dané altusci, uvplneat souabory
formul{ atd),

Prohlém je zmjevné zjiednoduden pre konstrukei jndnnprﬁchn—
dovéhe prekladaie; jinsk je obt{inZjsf urdit, kdy moZne pheklad
analyzované formule npakuv;t & kdy je nutno se vratit a kem.

Se zékladnim schemstem interaktivnihe ple¥xlsdsSe PARAM/II
budeu poslucheli sezndmenl pii predndice.

vatel volf jednm ¢ nieh, Volbu ekcs uZiveielss lzs vhodni kom-

binovet a8 omezenim nebidky moingch aked programem, v nikterych
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pfipadech potom tute volbu provédit plii{mo progremea.

O.

1.

2.

3e

4.
Se

b.

T

Prehled molnjch skel interaktivnthe prekisdale :
¥Yolbe preklddeného progress |
{interaktivn{ pfekledsl umcinuje pPeklddst vice sdrojovych
programi pfi jednod voldni p¥ekladale)
PFind - oprave formule
{v ptipadd opravy privi pfeklddané formule neni nutnéd ulf-
vat dislogovf progras pro préei s texty, opravu mo¥ne pro-
vént pPfimo, mésahem do zobrazené forpule) '
Oprava formulfl pozacy Bditeru
{sahroeje t4f moinoat opravy formuli piedchdse jiefeh &1 né-
sledujicich formuli anslysované, papripndi rulien{ &1 vkld-
déni foraulil) .
Pekralovén! v plekladn od formule, u ni¥ hyit indixovéna chy-
ba ' |
{prir# sda jo 48lae¥iid resntrantnost moedulu glebAinf syntaxe,
wmo¥nujfcf opakovany priched timte modulem - tim Je umo¥néne,
5o i p*i grodeni oprevovand formule, vloZeni nové, i pii
sminé formale, lze tute akei wolit)
Startovéni (opskowdni) piekladu programu od prvd formule
Uxonleni intersktivafho prekladu
{pieklad nedéls pokranje standardnim zplecbem bes zobrerové-
ni chyb & bes jejich oprav) |
PFepis xdrojovéhe programu Jehe opravencu versi
{jinjm moinym *elonim by byle napt, :-Iuiﬁni souboru & vys-
${m Zf{slem verse, reap. gensrace, cviem plepis zdrojové for-
my program: je mo¥no peklddat sa peatup zékladni, ¥ pfipadé
jiﬁéhn postupu molne & v¥hodon vfuiit mofnosti Bditoru}
UkonZenf prdce interaktivnihe prekladate
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Se stetelem ns komfart budevanéhe plekladeds. jsem v i
teraktivnia pFekladedi FLRLI!:I :lﬁuﬂnvin: JoitE plialedutfet
dvé skce @ - |
- pFechod Go systémového modu
= moinecat zgobrazenf nﬁfadu pro préci o 1nterﬁftivnil plekIadn-~

Eem, vhodné segmentovaného dls jJednotlivjch Eliaorjch.lﬁﬁlﬁh _
Pro dplnoat a¥ei je moZno uvést 1 pfikaz pro nédvrat x dislego-
véhe programu gp&t do ffﬂic!hn nodulu piekladade a pifkas prw
ndvrat ze¢ systémového nn&u; to jnﬁu ovSom standardnf{ pFkssy
tZchte programd., _ | | '

Vedle tEchto akef md interaktivnd pFeklada?® i Anl3i stap-
derdnf skce, jichZ se oviem proces interskce nedotykxd (ufiva-
te) je pFimo neovliviuje), jake je tvorbe protokolu o pPekladu,
¢i generovini cflovéhe tvaru progremu &td,

V interaktivnim plekladadi PAPAN/IT je& zavedena Adle tzv,
"nulovs ekee®, t.Jj. odpovid ufivatele nnlové Adlxy (s vyuiitim
termipdlové Xldvesy DU), Uvédf-1i uZivetel tohoto prekledaXe
pouze oGpovidi nulové Aélky chové iu int-raktivﬁi piekladsl je-
ko ddvkovy (batchovy). Jinsk je moZne udfvet odpoved nulové
délky pro volbu akce v dsné sitnaci puv.invan; e8 rékladnf, Zi
Jjake vyrez cdmitnutf nnbilln§ moZnosti (napf. pfepis zdrojovdho
tvaru prngrnnu-po provedend pfekladu), |

Klilové atavy {lituncl]-iﬁturaktivnihn plrekladale.

A. Po natajenf interaktivnfhe pfatl:ﬁn!n, TEp. pﬁ ukop&ent
pract{ na pfndchﬁatjinil prngfinu
(zde uZivetel wolfl pleklddany program, respektive ukon¥sni
préce interaktivnihe pitakledaa) |

B. Pe naftenf pfeklédeného zdrojovédho progremu Ao virtuelnd pa~-
méti



(gde ufivatel mife zvolit dpreave zdrojového tveru programu
pfed zapoletim pfekladu i pieklad progreamu od prvé formule)
C. Po zjidténi ch;br
(nfivatel volf bud pifmou oprevu piikezu #i oprevu piikazu
pomoc{ Editorn, pripadné ukenfeni interaktivnihe piekladu)
D. Po ukonfeni oprav
(zde uXivatel wvolf laki_pokriﬁnvénil ¥ piekladu od formule
v n{f byls indikovdna chyba s mesi.upakcvénin pfekladu od
prvé formule)
E. Po ukondeny pfuklaﬂu.programu
(zde u¥ivetel mdZe volit predpis sdrojovéhe prcgrﬁmu oprave-
not versi, &i préci s dialogovim programem pro préci s texty).
7 hledisks uf{vén{ intersktivnfho pheklsdaie je kritické
misto ve aprdvnédm rozhodovén{ ve atavu L., Neaprdvns velbs pokre-
Zovén{ kompilece od pAfkezu v némf byla zji3tZna chyba vede,
vehledem k piedchozim dpravédm, k nekorektnimn chovdnd knlﬁiléto-
ru, Resit tento problée pFime v prekladaZi je oviem velmi obtf¥iné.

5. Z4ver

Konstrukes intersktivnihe piekladale & pcoufitim uvedenych
principd je redlnd a nenf nikterak Zasevé ndrofnd. Precnost vy-
budovéni interaktivniho plekladafe v PARAM/II peplesshls 2 mé-
aice (oviam pii exietenci pfeXladedés dédvkového). ¥ nedf praxi
ae intersktivn{ pfekladal navédﬁii a lre jaji tady viem frﬁrnﬁn
paramstrickyeh programovich systémd doporudit,



