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1. Ovod

¥a minulyeh semindiich bylo uvedene nékolik metoed » technik,
kterd pretenduji na polryti celé metzdiky progrsrovéni, nebo slespoh
Jeji podstainé tdeti. Jeou to techniky HIPQ diagrszy /7/, SPR /3/
& metody ozzeZdvand jm@ny sutord - Varnierova /4/ a Jacksonova f1/.
VEechny &tyfi jaou ¥ naldl republice uZivédny, oizruh uiivateld ije
relptived dzky a 2Adnd g nich zstir neziskala v¥raznon phevahw, Nejil
vfenamny spoledny ry* - prograz veznikd hiegrarchickym rozklsdem & je
doblfe strukturoveny /ve emyalu Dijkatry 74//.

Posuznjeme-1i tyto metody z hledieke poufiti jako z4kladu pro
sutormatizafni prostifedky tvorby programld, upouts nzdi pozornaat
tenden Jackeon - Varnier. SPR e HIPQ jsou pouze techniky, Fikeji ndm,
Jak méme zapisovat hiersrehicky rozklad, kdeito zetody Jeckeons 8
Jarnlera navlie urinjl, prof méme Frogram x« rogklédat tek e ne Jluak
- vyuliv..! myblenky OOvozeni programu 2 dat. Technika SFR se atavl
POETEUG stranos LeEE tis, Zs je wve avém z4L1548 trojrozoirnd;
metody, kieré se prizodsobuji dvourozmérncati pepiru, jsou ve
v¥bodé, Metods HIPO je velmi pFizpisobena lidekému opiiscbn myilend,
ta zplgobuje potifie pfi nderhu progremové podpory, nakreslit WIPQ
Aiagran Sablonkou Je jednoduSsi, ned je} zadat podfte&i k tisku,
Exisiuiicl progremevé podpora techniky HIPO /kresient HIFOQ diagram)

- existuje v NDR/ newyvolels u uZiveteld této techniky Zdcnd
recCheni.

Vise uvedend dvahy nelze v 24dpém p2i{pedf chdpat jaks dtok
protl technikém WIPQ a 8PR, pouse as zde vkazuge, Ze jaou zamdéPeny
spife va vfludné pousivdént ¢lovékem, Jajich autvmetizace je pravib-
podobnd i obtiknd ji%, nef je tieba. Dalii metady zde neuvad{m,
protode jsou bud specislizovand, nebo Jejich putomstizsdni prostfea-

ky i existuj{ /normelizevané progremovéns - BPG, rozhodoveei



PFi srovnédvéni metod nsbudeme mluvit o Varnlerové zegtodé, =le
o Gardnerové verzi této metcdy /2/. Gardner ve své knize ¥ik4, iIs
ideje jeou Yerniercvy, on Ze jenom tutoe metodu pFizplsobil angla-
seckémy zpleobu myS8lenl. Dislkutovat o tom, zdeli je Jedna metoda
lepS1 ne% druhd, nen{ zrovms nejufitedndji strdveny Zea, poveiuji
za vhodn® 381 spojit uZiteiné rysy obou metod v jeden celek. Tento
Eidnek je, pokud je mi zrémo, prvym takovym pckusenm.

¥V jednom E#lénku nelze popsat i1 srovoet obé metody, popie metod
Je ve dvou knihdeh s celkem 500 gtrénmkemi textu. Budu apokojen,
jeatliZe tento iext poslouZi Ztendfi ovlédajicimu jednu metodu k
orientaci v metods druhé. Nedostatkem tohoto 3lénku je melé mno¥stvs
pPikladfl. To lze Fefit jen tak, Ze vystoupeni ana semindfi bude
z vét3i &dati vénovdno piikladim srovnédni jednotlivych bodi.,

Obaend lze ob¥ metody charskterizovat takto:
Jackaonova metade je souhrn rdznfch navzdjem relativné nezdvislych
obratd & technik spojenych v jeden systém; kKdefto Gardnerova metode
je kompektni, logicky sevieny celek, snefici =q¢ nahrsdit rizné
techniky Jjednou zobecnZnou. Z4kladni vychodiska jaou stejné:
fiyukturn?ané programovéani, t#i 2dkladni typy hierarchického
Epzklaﬁu /sekvence, selekce s itersce/, vyjddPeni atruktury dat i

progrant stromovymi grafy, odvozenf struktury prograpu e struktury
dat. |

i ———
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Kelze zde uvad®t wviéechny rozdily, p¥li deném rozsshu flénku by
to vedlo k povrehmoati, budou zde uvedeny jen vybrané vyrazné
rozdily. Hodnotit budeme =piZe ve sméru, Jjak Gardmerem oviivnit
Jacksona. Divodem pro tento piistup je to, &e jiZ existuje automa-
tizalnl prostPfedek pro technologii vychdzejici z metodiky Jacksona
/aystém DOGA - Dokumentsdni a generadni prost¥edek pro sutometizaci
strukturovenéhe programovéni, byl vyvirnut ve YUMS, viz /6//.
ZavErem bude metodické doplnini Jacksopovy metody 1 névrhy na
doplnéni &i zménu systéma DOGA.

g; Porovnani postupd

Nejprve porovnéme postupy obou metod, v daldim textu budeme
n&xteré rozdi{ly probirat podrobndji. Body postupu budeme oznsdovat
pieneny J nebo G podle pPisliufinosti k¥ metodd, v zdvorce uvedeme
body postupu druhé metody, kterd plni tutéZ nebo podobmou funkel.
J=- nebo G- oznafuje, fe druhd metoda nema odpovidajici bod postupu.



Gardner:

6l, Sestsvani vyatupni
datoveé atruktury. /JL/

G2, Sestaven{ vatupni
datewd piruktury. SJ1S

G3. Kontrols, zdali watopni
datovd atruktura odpa=
vidd v¥etupni dntové
struktiute,. /J1/

(4. Sestavenf doplikovich
/odvozenych/ datovyeh
piruktur, /J1/

05. fiedoni sloiit¥eh
aslekel, /J-/

G6. Sestevenl programavé
struktury. /J2/

G7. Kontrola programovd strok-
tury, zdali odpovidé struk-
tufe v¥stupnich det. /J1,J2/

08. Doplnéni etruktury plevedu

fy2iekého vatupniho

ZAZNAnmY na logieky zéznam,

/J1l,J2, veap. J%/

G%. Tvorha sezneamm ipstrukef . -

dle Jjednotlivgeh typl »

urteni, ker kterd instrukce

bude vmisténe. /J3,J4/
Glo, Zjidténi "degerovanyen”
komponent progremové
struktury. /J=/
Gll. Unmimiéni insiruXei do
strukiury ve sprdvném
potadfl., /J4/7.

Gl? . Koptrole umietini instrukefl
zajikinjfcich vymtup proti
aetruktufe vystunpnich dat., /J-/

G13. Kédovéni. /J6/

Jackson:

J1. Sestaveni datavych struktur
/vetupnich i vyetupnich/
a 2jiidténi, 24qli 2i odpo-
vidaji. V pEipads, Ze ai
neodpovidaji, dprave zsddni.
/G1,02,083,04,08/

J2. Sestaveni progremové
etru¥tary. /G66,67,Gll/

J3. Tvorba sezname podminey
& aperaci. /G9/

J4. Unistdni operaci do
Brruktury. /GY9,Gl1/

J%. Plepims 3o pseudokddu., /G-/

J6. EGdovint, /o13/



K Jacksonové metod#® patf{ navic predpisy, Jek se wypolddsl s pri-
pady, kdy dojde k rozporu Btiruktur /tj. vetupni a vystupni sptruktury
i necdpovidaji/, tyto pledpisy me 1lisf{ podle typu razporu,
Podrobnopt metod je pfibliZng ptejné, i kdyZ Gardnardv pledpis
poainpn je vy jddfen vice body, '

: Podoboost obon metod Je sie)mé. Gerdnerova metoda obsahuje
nevi¢ bod G5 - *Redent aleZitdch velekei™, kterf¥ lre bez jekéhokoliv
kontaxta plewvzii do Iibovolné metwiy. V podstatl se jednd o to, e
s8¢ u gloZité podminky urli pomoci Veltchovyeh ddagrswd v jokém
potsdl ase meji jJednotlivé jednoduchd podminky teetovat, aby progrem
byl optimdlni. Jasksonova metoda obsahuje navic bod J5 - *Pfepis do
Papvdokédu”. Gerdner totl¥ prosazuje soustawvmd pouZivéni podprogramy,
kdelto Jackson pFipouidif oba tvery zdpisu v nrogramovacim jatyece,
jo% » pou¥itim pedprogrswd. tak i bez mich /tiv. perfora-free forma/.
Bod J% plouZi X uenadmdd] pfepisu struktury progreamu do linedrniy

forzsy ifpisy v programovecim jazyca.

da Sirukiury .
Obé metody nidsortmj{ struktury dat i program® jake atrompve

arafy, Jjeden ze zékXiadpnich rogdild je v chdpdnf Xomponent tEzhip
struktur. U Jecksona jaou viechny kompomewty jednoho druhe - logicky
rovnocennéd ~ a EtyP typt /sekvence, aslekce, iternce & Xoneovd
¥Yomponente - list graftu - kterd obashuje bud promnné /u datovfeh
htrukturf nebo vykonnd cperace /u rrografewych atruktur//.

U Gardnera je sitvace popfimd eslofitijAi, pjednoduiend lze popeat
tekto: Jetloyd komnonaenty jeou dvon Arudy, jednoho, ktery o¥livhuje
S<rukisey programg - takovd komponents jé merfvina migina; druhého,
kterf neavliviuje strukturu programu. Styukturs progri®% 3¢ odyozo~
?:'i:l;_a pouse ze struktory mnofin, s instrukge nejesou do aLrukiur;r o
programu umisloviny. Mi¥ome ei to predstayit tak, %e zékladuf
jednoprvkovou mno¥inow je zéznam /naprfiklsd Fédek ne tiskdrnid/,
Dald{ mnoZiny jeou tvoleny seskupovédnir tdto zdkledni rnodimy, a to
bul  jako iterovand mebe miternativaf mno¥ina, Struktura Fé4dxy

« popip prominnfch — mife byt také vyjsdtena v datové struikigfe, ne
vhpt jeoxo mnofiny, als jako komponenty Arub#ho druchu, Z Xonpoment
preéhe drubu - =mmolin ~ se odvozuje atreXtura program, = Xoppenent
druhébo drubu se odvotuji instrukce /napf, naplAujics promdung
tidténdho F4dku/. ¥V 2dpleu detovieh struktar ordwoveny asel gznaluje
mnoling, druby druh komponent nenf ordmowdn, Srovnévacf pPeklad

viz na abrdzxu }. Stru¥tyras programu Ef U Gardnara poute ordmovand
uzly, & instrukce lze pf{délovet ke kaZddmy nzlu. Y Jacksona mohan
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byt komponenty jen 2ty¥ vyie uvedenfch typd, vykonné cperace lsze
pFidélowat jen na koncové urly /listy stromového grafu/. Z toho
vyplyvd nutnost vilddat pomocné uzly do grafu struktury programu,
viz srovndvsjici p¥ikled na obrézku 2. Gardnerdv zplsob szdpism
umoffnje, aby jedna mnofine m&la ndkolik podmnoZin, 3 nich¥ nikterd
mohou byt iterativni, jiné alternativni, viz obrézek 3.

4. Inatruokce a gparacs

Rozdily mexi pojetim atroktur se vdZcu s rozdilem mezi
Gardnerovfai instrukcemi a Jecksonovymi orgsniza®nimi = v¥konnymi
gperacemi, Gardmeruvvy instukce odpovidaji pPikaziie vySiZfho progra-
movacibo jazyks /mapf. Cobolu/, Jacksonovy opersce jesou obecnd jE&i
povahy. Jackaon d2li operacs na dva typy, organizafni a vikonné,
_EEE_EzgggiggﬁninﬁErace /operace zajidtujief preddnf F{zeni/ jsou
Jednoznadind dény strukturcu programm, tekfe programétor arduje jen
podminky /ukonfeni iteracé, Vybeér vétve selekce/, vikonné opersce
Ehuu veechny ostatni, mezi jinymi téZ operace zajidlujfel testova-
telnoat podminek. Z hledisks programovacino jasyka lze Fiei, Ze
orgenizafai operace jaocu p¥ikasy cyklu, podminZny pFikaz, skokovy
plikas e deklarace nidvSiti; vykxonné operace joou piifszoveed
ptikaz, pfikezy pro soubory, vyvoléni podprograta.

Gardnerovy instrukee jmou rozd&leny podrobndji do Hesti typl,
Jeou to inatrukce vatupu dat, pFeddnt Fizen{ /vietnd zaddni cykll/,
p¥iprava pro preddni fizeni, vypofty a jejich pFiprava, vfstup dat
& Jjejieh pPiprava, pfiprave & zajiit#ni rekurse. Jackson celkem
neurdité ¥ikd: “seznam v¥konngch operaci vytvorime dle poZadavkd
dlohy", kde¥fto Gardnerovo déleni a podprobnéjiimi doporufenimi je
deleke lepsim voditkem pro ivorbu seznamu. Osobnd povaZuji tento
rordi]l ze nejdllefitéjil a doplnéni Jacksonovy metody o podrobn&jsi
pledpiay pro vytvédFeni seznagu operaci za valmi Fddouei.

D._Pritazeni p¥ikszd struktuie

¥ Jeckaonové metodd existuje gref struktury prosrsmu ve dvou
tvare;h - bez operaci e o operacemi. PFifezeni operaci do struktury
ae chépe jeko dnl¥f{ hierarchicky rozklad listt atruktury na sekvenci
vykonnFeh operaci; vBechny organize®ni operamce jeou dplnE vy jddfeny
atrukturou a pFifazenim podminek iterovanym a ¥ybiranym komponen—
tam, Operace /%i podminks/ me v seznamu vyskytuje Jen jednou a miZe
b¥t prifazena na nEkolix rdmnfch miat etruktury. Sezfnam operaeci
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a podninek apolu 2 progresmovou strukturou a pii¥azenymi Xfialy
eperacl a podminek je dplny /funkéni/ popis progremu,

¥ Gerdnerovd metodd Jje jiny poatup. Viechny uzly programovd
atruliury se ofialuji. ¥V seznamu inetrukel ae u instrukce uvede
poFfedovéd #iele uzlu pregramovéd atruktury, to znamend, e instrukee
ge v seznguu uvede tolikrit, ke koliks uzlim pat$f, Struktura pro-
gragu spolu se seznazen instrukeil cetvofd popis programu, nenl totiz
urdeno poiadi inatrukci piisiudEnych Jjednomu wzlu. Toto pofadi ae
ur¥l a% pii kédovdni. Poiadi instrukef odpovidajfeich vkonngm
operacim je ddno pfedpisem /A1l/, pro umistini inatrukei pleddni
fizeni neni pfedpis, Gardner neurdité #1kd: "jejich umfsténi nelini

. ¥ praxi potife=,

6. Kddovént

Porovnéme~1l pfeved z tveru ®struktura program: & seznam opera-—
¢ &i inatrukci® do tvaru "zdpis v programoveecim jazyee", vynikne
zasadni rozdil mezi obdmi metcdami. U Qardners poprvé progzram
venikne eaZ v zédpisu v programovacim jazyce, atrukiury a seznam
inetrukel je pomdcka pro vznik toheto zépimu. U Jacksones vzaikme
program jif v kroku J4§ v tobecndnédm zdpise /s neferméinim popisem
funkce operaci/ a déle se progrom jii jen peatupné pevddi do gdpisu
v programcvacin jazyce ~ a to ve dvou krocich. Prvy krok /J5 -~
- Prepis do pseudokddy/ prevédi strukturu program do linearniho
zépisu & vkldd4 popis vykomngeh operactf, v druhém kroku /J6 -
~ Kodovani/ se provédi prevod neformilnfho popisu opermei do
formalizovaného zépisu programoveciho jazryka. JestliZe popis operaci
formalizujeme Ji% ¥ bod® Js, je provéddni krokd J3 g J6 Sistl.
mechenické, lze jej tedy sutomatigovat. Oproti tomu provadiéni bodl,
G2 a% (ll vyZeduje dSast #lovéka.

PFinosem Gardnerovy metody je bod Gll, kxde rozdiluje instrukce
do dvandeti skupin a formuluje pravidlo, jak muail byt sefszeny
instrukce riznfch ekupin pstfici k téle Xomponenté.

7. _Dutové strukiury

Ob& metody wychdzeji z té3e ideje, EEngva se popi8l datové
strukiury & pak se¢ z nich odvozuje programovd atrukturs. Jeden ze
zésednich rozdild mezl metodami je zpldsob tohoto odvoreni. Proces
odvozeni progremevé etruktury z datovych atruktur lze rozdslit do

dvou Zdeti. Je to zdkledn{ odvozeni, tj. kdyl nebyl zjidtin ToZpor
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pezi datovymi struktursmi, a felen{ rozporu datovyeh etruktar,
4d¢ladni kriterium je u obou metod stejné, odpovidejiei konponenty
dntovich struktur ae musi shodovat poliem avych reprezenianid i
jegich poledim.

Joacksondv 2dkladni postup je tento: Vytvofime popley datovych
struktur, Pata popisovand jednou atrukturon odpovidaji pFibliZnd
souboru, to znamend, %s k¥ jednomu programu niife existovat nikolik
sAtruktor vstupnich nebo vyatupnich dat. Pokud nejscu struitory v
rozporu, vytvoerf se z nich programovd strukiura jekymsi ejednocenim.
Pro toto “sjednoceni” existuje aedm pravidel. Pokud nelze aplikovaet
ani jedno z té&chto pravidel, dochdzi k rozpory struktur, D4 se taxd
f1iei, %4 progracovd atrukture obaahuje pnﬂatruktury. Kterd
koreapondu il datovim strukiurdm.

¥V Gardnercvd 28klednim postupy ase nejdfive vyivodi popis
atruktury vfstupnich dat, pak popls etruktury vatupnich dat.
Frogramu prisluBil jen dvé dmtové struktury, jedns vetupni a jedna
vfatupnil. Vatupnl dateva atrukturs je prohldfiens za progcrsmovou
atrukiorua. Gaedner Pixs: ?!tupni datovd 8 ;gggtura uréuje prograsovon
strukiora, v¥stupnl strukivra uriuje. instrukce. Jakykoliv nesoulad
mezl vatupni a v¥stupn{ atrukturoy je Fefen jeke rozpsr struktur.

Jackson déli rozpory struktur do ndkoliks typd /v kmize /1/
Jaou uvedeny tri/, kaZdy Fed{ zvléAtnl technikow, ktersd je obeend
tndsa f1F{déni, inverze programu/ a poufitelns i samostatné,
Predpisy pro FeSeni rozpord jsow podrobnym névodem.

Gordner Fedi vlechny rozpory datovych strukxtur ~ zavedenim
Quplnkovjch /odvozenyeh, dnr1§3;EE§'EZTEQt. Technixa doplikavich clai
je obecnd, Pedl Hirokxou tA{du pPikRsdd. Jejf 2nalasi je dtlelits
pro pochopent slo2itdj3feh problémd. Zavedeni daplhkovyeh dat
oavitlia np ndslsdujicin velmi jednoduchém pPixladé.

Tstupni eoubor jsou 3titky, kteréd jaou setFfdiny dle Z{els
dilny. Vyetupem je opia t¥chto Htitkd /jeden Atitek - jeden Fddek/,
navic je 2z P4dky jedné 4flny uveden sou¥tovy Pddek /nepf. soudst
adpracované mzdy/. Téetupn! strokturs je tedy iterace dilen, xaidd
3ilna se sk1dd# jednak = itersce opisp ¥tftkd této dilny, jednak
ze sculdtovéno Fédku. Vatupnl strukturs je iteracs éflen, kaZds
4ilna je itersce Htitkd téta Ailny. Potud je postup ochou metod
stejny. Jeackaonova metoda vytvolf etrukturc progranu jske sjedns—
ceni obou struktiur, tj. strokxturs progracma bude odpovidat
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vietepnt datovd atrvxinde, nahol vetupni struktursa oipstidd pode
strulstudte yyainpol struktory. V Gardnarové meiods nernilony pognlo i
\Ltujni struikiury Za programovol, pratcia v nl mepl ZOr50nonts
cdpc fdsjict soudtovému Mdku. Musims tedy vytvﬂﬁlt daplngn:ﬁ Auta

TS aTicE Totit tonte rozpor. Weto doplhkovs data budou predstavo-
vfﬂs protvinnou St-a v opgradni pamdti. K témto datim wytveipise

Tutuong ﬂﬂﬂ*?:$1sﬂ atruktury a zﬁatugni doplikovou strukturu.
?};1upni dopinEov4 struxtura bude popisovat naplnini promSnné SUMA,
vatupni doplhkové etrukturs bude popisovet pouZivéanl promZnné SUUA.

o

Poznémka. Uridomte ai rozdil oproti vatupmi a vfatupni datové
struktude. Progran v zdasdd nejprve &te vetupni data s na jejich
- 2HKLndE vyivdfi vistupnti data, ale ﬂoplﬁkavﬁ data jsou nejprve vytvi-
fens g teprve po vytvoFeni ftens.

V naSem piiklsd® jsou vatupni i vfstupni doplikovd strukturs
vlestnd stejnd, ve sloZitdjéich piipedech tomu tak nenif. U wstupni
doplhkové etruktury urdime frekvenci pouZiti ~ jedenkrdt za dflnu -
- @ pFipojime ji da estepni datové struktury na misto a touté
frekvenc{. Tim jsme doetali wvatupni datovou strakturu, kterd jii
plhé-korespanduje s vatupni datovou strukturoun, & mbisme Jji tedy
prohlésit-za strukturu progrsmu. Z v¥stupni doplitkové atruktury
cévodime inatrukce nulovéni proménné SUMA a pPiZftdni alitance.

Vfsledkem obou meted je stejnd programovd struktura. Jackaonova
metodn méd jednodul331 poatup, Gardnerova ndm navic di piedstavu,
j&ké instrukece /operace/ poutijeme., Gardnerova metoda je kompakingj-
3£, legidtéjii, neddvd ndm vdaek ndvod, pro konkréin{ pfipad musime
postup odvazovat zvidil. Jecksooove metods neformnluje obecnou
teoprii, uvédil pouze jednoatlivé typy rosporu strukiur a ndved, Jjak
tento rozpor vyresit. T¥p rozporu se urdf{ poravnaaniz datevich stru-
ktur., Jackaonem uvedend razpory etiruktur pokrjvaji welmi velkou
oblast programovédni, 18ice se hledi priklad, ktery Jje metodoun nepo-
kryty.

ziejnf rozdil je vidé&t na piikladech v obou knihdch, /1/ a /2/,
rteré odpovideji "rozporn meel®, druhdmu typu rozporu dle Jackeonovy
Xlaaifikace, Jackson ¥ datov¥ch sirukctur odvodi jak typ rozporuy,
tek strukturu vlofendho sovhoru, rord®lil dlohw na dvé poddlohy,
faff kaidou gamcatatind, & na révdr jeden program invertuje v podpro—
gram druhého programu, tj. obhd nezdvisle venikld Fedani epoji
mechenicky v jedno Fefeni. Gardner pfi obdobnd dloze prohléef
a8 priori to, femas Jackaon tik& vloZeny aoubor za logicky vatup
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/tosp. logicky v¥stup/ a Fedd jednek vleotnf progrem, jednsk pod-
Prbgram, ktery pfevady fihicky vatup na logicky vstup /reap. logle-
ky vistup na fyzicky vjstup/. Garduer neuvédi kdy s prof es pounliije
tenyo postup. Pres zddénlivou podobpost vlofeného ecuborn Jzekscng

8 daplbkXovych datovyeh giruktur Osidnera neni Felenf roporu me2i
Pomaci doplnkovieh strukiur naaneds,

N¥e druhd etrend techniks dopinkovych struktur usnadni Fedent
Uloh, které neapadajl dplné pfesnd do Jacksonovy klarifikace. Jaaa
16 piipady /podls dosavednich zkuEenosti/, kdy se rouper v pojetd
JBckaona neiykd dst jekp celku, sle pouze nmalych S£stif, takie jeo
I%lddnutelnd napf. nahrdt postupnd tyte #datil det Ao eperszinl pasaiii
B tam je tleba pletPidit, PrL Jdogmatickém chépéni Jacksons bychom
311 wuceni prfetFfdit cely soubcr, c¢of je sanoziejmt ndrodnéji{ na
vHpoketnt kapacitu,

8a_Shrputi a zdviry

0bE metody lze povaZovet za ekvivelentni & volbs mezi nimi je
YYce véel ozoboiho viusu ne% vienfeh rozdild, Zdsedéni rozdil vidim
¥% vhodnoati pro antometizaci, Jackeonova metoda wrokhuje popcat
tu1¥ program na drowvni strukiury progremu, Gesrdnerove el na dravni
Programovaciho jarrka.

Ra z4xladé Jacksonovy metody existuje néEkxelik antematicedrnich
DyoatFedkd; program se zeddvd bud na drovnil peendckédu Seutorstiza-
e bodu J6/, Jedtu to pfediompilétory nebo pryatéry maker uriitcho
Jazyks, pebo ma drovni struktury progremu /wyde zmining systém
DoGA, automstizece bodd J5 & J6/. :

. Neni mi zném E&any eystém, vychdzejici z dardnerovy nebo
Varnierovy metody, lze &i viek predstavit interskéni systém, Ktery
8 gtiiddnim instrukcel podle ¥isla komponerty & typu instrukce ¥yivo-
B zékled progremt. Tento program pek progremdtor intersetivnd
doplnt o inatrukce pfeddnt *f{zeni Ajejichi pofedi nelze zatfidfinim
Xednoznping wrEit/.

Doplnéni Jacksangvy metody idejeri Varpniers s Gmrdnepn:
L. Rozdilit Beznam wv¥ikomnnych operac! na nésledujie] gdéati:
= Serpap vatupmich operaci.
= Seznam v¥etupnieh a vystup pfipravujieich orersei.
Praridlo: Ealdému listu vystupni strukivry musf L3t piitezers
alespoh jedrs opermce Lohoto podsezhamy,
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~ Seznent operaseci pro piipravn podminek. Pravidlo: XKaefdd premEnnd
ponZits v podminkSeh musl byt naplndna bud operaci Zteni
nebe opereci toloto pedseznamu.

- Seznem vypoedetnfich a pouocngeh operaci. ¥V tomis podseznsamn
json operace zajidlujiel vlssini y¥poliy dlahy.

2. P tvopbd datovrych siruktur zapisovet nejdifive v¥stupni datové
struktury, psk vetupni. Tento peatup umoZni lépe pochoplit pofa-
davky Wlohy & pfizpiesobit jim popis vatupri datovd atruktury.

3. Pl umistovéni operaci do struktury ge F{dit frekvenci operaci
/opersci, kterd se md provéddt n-krd4t, umistii do podstrukiury
ge stejnou frivenct provédini/ a pii umislovédni vice operaci k
jednomu listu atruktury se FLdi pravidly Gll.

4. Doplnit techniku doplikovych styuktur.

%. PrMpednd lze teké uvaiovat o poufiti Veitchovych disgremd v pfi-
psdé sloiit¥ch podminek, tj. rozlisit eelekci /v programové
gtruktufe begZ prirazenych operaci/ ol realizaca selekesa
/v progremcvé sirukiuvfe s prifazenymi operacemi/.

Névrhy rogiifeni automatizelfnich prostiedkd vychdzejlicich
z Jackaomwovy metody:

1. Zobrazit strukturu programu ve dvou yversich:
- podrobné, odpovidajici Jeckamcnowd struktuie s oOperaceni,
= pfehledné, odpvidajici Gardnerovd atruktude mnofin.
Tentd postup je zviddté vhodnd u sloXitfeh programi.

2. Kontralovet pafﬁdi pPridé&lenych operaci podle typl opersci /ana-
logie bodu Gll/. Vhodnoat tohoto névrhu nenl Uplnd zfejmd, Je
nepezpedl, Ze pracnost wurdsvani #1i saddveni typu operace
pievidi uiiteldny efekt,

3. D&t moZnost 041iBit opersce vzniklé 2z dopliikovgeh datovfch strok-
tur od ostatnich opersci, napk. odliBit operace pracbjieci s

. pfepine#i od vlestnieh vykonnych operaci.

4. Uvdiit mofnost tvorby sutomatizadnich prostiedkd pro zpracovédnf
Yeitehovyeh Alegzramd, neto mo¥nest zalazeni apardtu rozhodova-
eich tabulek do automatizadnich proetifedii.

Porud Etendd doBel k pdvdru, ie Z4dnd metoda nemiie spasit
progrozovani, zle Ze jiZ exietu)e pékolik zpﬂaohﬁ; Jak jeJ
zefektivnit, potom ¥lének splnil awi) déel.
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Qbr. 1. Zndzornini dstovieh struktur.
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Obr. 3.Zndzornéni programové kamponenty s riznymi typy

podkamponent.
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