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Dzvid Bowman: Bale, newfd snad ty 2dm nélaké neasnfiza = ¥is, e
ndoeo, ¢¢ by samo mchlo b¥t podeEtem k naﬂim abiisim
[AL, 9000:; Podive), Dave, jé vim, Ze %o dobFe myslis, Ze cheed
popoel véci vyPedit. Ale mé zpragovdni informaci Je
gbsoluind normdlani. Pfegkoume] mé zdznamy, zjisiis,
g jsou zeele bez chyb. . .
Tgvid Bowman:; Znfa $ve pracovni zdsaamy d¢ ggtailg, Yale ~ jenie
- to nedokszuje, Ze se prévé ted nemiied nmylit,
Chybu mife udélat keidy. o
HAL 9C00: Wechel ta nijek zdlraszpovat, Dave, ale ji chyby
délat nemahu,
David Bowman: Ko dob¥e, Hasle, chédpu, Jsk se na to divas, Hachoe
to pruuti b¥t.

{Aprthur C. Clerke: 2001 = Yeamirnd odysea),

17 let pied kondnim semind¥e "Programovani 84" pFedpokledal
L, Cu Clarke, Ze JiE ze 1T let po tomte mewindPi bude moino
disliutovat B poditades tak, jok pFedvddi ukdtke ze gniaodho filmu.
V neddvno nptofendm filmu "VetPalee" {jehof 43j se odehrdva
nékoiik set let v vwudoucnosti} viak pondkud stEizlivd)i probiud
eomunikace s pofitacem na obrazovee aystézem vYbAry 2 nabidky.
Eoneénd i na senindfich v HaviFovsd me jedté pied T=2 lety
diszutovale ¢ skvdlych moZncatech priwé uvolnéne debaty 4 poli-
tefen v bligké dobé, Refnicl se pFedhdndli v nastinevdni smélych
perspektivy 1 avtor tdchto Pddkld podlehl atrektivaim idedm
a feliil "Malouw égeken bankuy dat™ (viz sbormik 1979).
Lat mezitim byle zpffetupndce technike pro interaktivod
prcvoz 8 praxe velml rychle ukdzsla, £e vétEina uilvateld
- nevi, co ohce vlaatnd poZitaél Fiuat
-~ choe komunikael rychlouy, nohcdinga a jednuduchgﬂ_{a ekazalo
#-h‘ﬂa, Ze dislog pFrirozenysm jazykem de_gggsl?,nefzﬁsgﬂﬁi—
‘a komplikoveny)
~ zajind ae o ufitednd vyeledky e ne o to, jak smnym apdsoben
byly ziskany.

-




Tento pFiapdvek si klade za Gkol shroout riznéd teoreticld
zégndy i praktickd skudencsti o tom typu kowwniiiece 3 podliaden,
ktery v soufaend dobd piinddi dobrd vysledky e zdd ee dit 1
dostetedné perppektivoi. Budewe mu I{kat Taabidkovy dialog’,

e

2o Interaktivai eystiny
2.] Obeoré vdvahy: _

Cely pifigpdvek vychézl r jedinedné knihy /1/, ¢ nif neustdle
cituje & vybird; tots koanstatovini umoiBuje vyhnout se v dalifa
texiu (navayw apskovanym cdkazim,

78 najdldlaefitadjdl poznatek vegmeme zdkladnf rozddlend
intersktival komunikace 8 pofitalem:
a) Dialog & iolciativou uEivatels:
}oEItaE rengnje na podndty, pFdni = pFikezy ulivatels, ktery
wxel pém Tovmulovat své pofadaviyy poufivd se ¥ tomu rdznych
typll jasyil, wnemonickych instrukei, kodovich slov a znakl,
apeciflnich kldves s technickych prvki « to v8e musi uiivatel
bezpadnd ovliddat,
L} Dislog 8 imiciativoun poditade ("nebidkavy dlelog™}:
I nGivatel reagule na nodndty, pidni m pffeazy poffitade, ktery
paddvd i jednoduchd vyevitleniy uiivatel md zndt dobFe pledwmét
{v&cnf obsah) zpracovéni, s oboru vypodetni techniky je secnd-
men B D8koliks mdlo elementdrnimi funkeewi (jek pomuncut
burzey, oo Je to "EATERY & pod. ).
¥ davnfek dobdch {pfed ndkolika lety) p¥i prvnica Gvahdch

"

2 interaktivnioh syetdwech me zddlc, Ze nabidkovy dislog as ne-
uplatni z tdchte Jdvodi:

= Je velmi zdlouhavy

~ pokr¥vd pouze omezand, pFedem atmoovamé Xinnosti

- nehodi me na ovldddni elofitFeh, Lombinovanyeh \koni,
Prore viek nelexle Fadn £int a trikd, kterfmi lze uvedend
nevyhody Pedukovat ma tekfia zapedbeatelnou mitu {jek ei ddle
ukdlemel, '

Je oviem uutho pFiznst, Ze ¢ hledisks programitora je
velice atraktivnl dialog # inlciativon uEivstele: hloubavi
duchové se pi{mo vyiivaji v ndvrhu mocného lasyks, pepani kompi-
latord a interpreter se = nelideké dFiny mtalo zabsvou studentd
a neni Iudif problémem, 0elé #e to dobFe lasi a Je to welns
efeliini. ¥V podatdtsd vEak byls d¥ina pfenesena na uiivetele, ktery
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e ma ﬂaJGlt spoustu 1ldtky, prokousdvat ge na pohlad ohavoymi
sauudly o prﬂdevﬂlm muel u termindlu.nsustdle myslet na to jak
feco nngiat misto aby oyelel ne tg, co vlestné dé1s,
W O¥bs JAEykE & prekladadd vyderpd obyykle vdechan prograndto-
rovu potenci, coi podkodi Jedrak jJesho partnerku a jedonek 1 budo-
veny systén {protoie vieghno ostatni bylo sdkconitd odbytal.
Zajinavé Je, Ze popsany zplsob tvorby Je bliZdi programdi-
tordn wuZského roduy Zeny raddli Pedi a programuji nsbidkové
dislogy (s to velmi doWe a dspdlnd); plyne to patrmd z toho, Ze
vét¥ina Zen hospodaPf me viemi druhy potence {vietn® tvirdi)
mnohem lépe nef muZi. _
Havrh interakiivnino systému a nabidkovym dialogem je velm:
obtifny prévd pro svi] zaklasni primtup: T
Egnic nemfiZems pFendést na uiiveteley
E};mmitaﬁ {tedy prog;am} musi za uiivatele i myslet:
Cakﬁzﬂr Fddek a keZdy znak musi byt pedlivé zvidden, kg_ix
fkon snalyzovéng jak Tika Hp.Martin/l/: pFi pesani
knzdé FAdky programy musime wit negstdle pied olimn
uiivatale. _ ,
l'avic takiia neexistuji prostFfedky, kiterd by poerni nabidkovych
dialogll usnadnlly,
A ¥ tomu viEewu ge jedtd ukdzalo, Ze pro tvorbu syatemu
B indiciativou uZivatele netueime vlastné sni pofddnd vadét,
co niivetel od aystému chee (a¥ si to Pekne systému sdm 1)
pli psani pabidkovych dialogh musime nsopsk ovlddat uiivatelovy
vroblény zoeln detsilnd. —
Fokrsme se ayni uvéeti do takto uvedend ponnrd oblasti
n3kolik svétljfch bodd. -

[Ezgl?yhaveni aystému & pebidkovim dialogenm:

a) Oblagt urieni nabidkovébe &ialogu:
Hejprve konstatuejme, Ze systéuy e nabidkovym dialegenm
b¥yvaji specializovand, zabyvajici ea urditou konkrétns
vymezenou problémcvou oblasti, Idedl obeonsho, nidim
negpoutandho a vie uméjiciho systému zdetdvd zatiwm
v nedchlednugy klaeicky pPedatavitel vEeznalosti brouk
Pyilik nedosdhl viraznych (apdchi (nebereme=li oviaem
v idvahue obiidu v EtendFd), Komplikovend soustavy, kde
autor byl nueen pouzit dialogu a iniciativou uiivatele
vEétiinoun v prexi vyZedujil epecislistu {(rodem programdtora),
vtery placbi joko mezitvdf (cizim elovem interface)
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a pFevddi uviivatslovy poXadavky do Jjazyks syatéau,

Z téchto bledisek je uplatndni nabidkovych dielogh

v duefnfch systémech nechyiejnié Elroké.

b) Technické prostiedky:

Ve aveté se uosi speoislizovand technika, pomdhajiicd

dialogu, na pFliklad;

- gvédtelnd pern

= obrazovka oltlivé nm dotek pratu 3pardt0ra B intemiy
adresaoi tohoto doteku

~ pomoond kléveay {softkeys) umiet3né v rdmu obrazovky,
JelJichi v¥onam a popis stanovi v kaZdém ckamsiku
progrem |

a podobné,

. Poznemenejume, fe jde sioe o jisté zvileni uilvetalove
pohodli, avisk za pedimdrnoy ceau snifeni ubpiverzélnosti
gafizeni, oof je v nafich podminkéch nevihodnd (totsl
technickd vybeveni se Jasto efektivnd vyuZivd pro rfizné
PTOZYIMOVE ayaﬁémj}. .

Dile tedy pFedpoklddejme jen b¥Zaocu, doztupmon & dosta-
tefnd univerzdini technilkuy,

2:3 Uzivatel:
Exigtuji sédsadrnd dva typy udivateld;

-_Eiivatal epecidlnt, ktery vEétdiinu nebo cal¥ pracovni -
Zas trdvi u terminélu nebo pro ndjE je terminil
hlavnim pracovnim ndsztrojem

~ uZivatel nbeanft ktery vyuBivd termindl jsko peoumoeny
prostfedek v rdanfeh Sssovich intewrvaleck nehe pro
kterého je termindl jen jednou z Fady pracownich
pomfiicak,

Pozne; HEkdy se osvidduje silnoproudsfské dSleni ns ufivatele
znald, poulené a neoznald.
E tomu konkrétni redy:
- specialni efivatele nezdriovjme, suafme ae usnadnit Jejich
rutinuy adkoliv mi¥eme pofitat o jelich divladnfm zadkom
lanim, nechtéjme je pFetéiovet znalogtmi ~Gkony kierd

se vykondvall z¥{dka, Felime rad&jt jako oo uzivate*e
ohacneho:




= 1 ohacného ufivatele pfedpoklidejme Ze

™t = jg iatsligentn{
~ nemd fas na hlubokd studium & 2louhd Skoleni
= ja dogti netrpdlivy
- aenl pevlidn? (pokud bo avetdm neprovokuljae)
= ohoe hodoctnéd a poudlitelnd w¥alediy
- rozuai wvd profesl a ne politadim,

2.4 Zakladni cepedy:

Pro tvorbu nabidkovych dialogl vykrystalizovals v praxi
oeld Tada cdsad, kterd mé autor aystému respektovat. V daliim
textu eltujeme rady ze tP¥{ pramend:

- 1it., /1f
~ zédsady, internd publikovené v JZD Sludovice a piednesend
v diskuei na semind¥i "Programovéni BI
~ gkufenceti a internd previdlas vU3, pouiitd pFi tvnrbﬁ
rnssﬁhlfuh interaktivnich aystémd {(viz kap. 6).
Autor véXi, Ze zvefejnini t¥#chto gdead va sborniku vyvold
diskusl, ve kterd se obJevi i navé, domud mezpracovanéd nimEiy.
4 obeeného pohledu plati:
Sy uZivatel znd aplikeci, ne v¥poXatnl technikuj
Cyeyetém mual byt cdolnd vA¥L vevhodnd obaluze;
(%) poiital vidy n¥jak remsgujls na operdtorovu akelg
(Cufivatel ousi bFt poustdle v kontaktu se Bya%éwmen;
uZivatel md bft informevdn:
- kdy¥ ndco d814, wd vEd3t, co 4814
- kdys Tekd, md v3a¥t Ze Zekd e prod
- kdyEi kondl d4i18{ Einnost, mwd vEd¥t, oo mife dilat

dél & jJek to gaF{dlt (vidy }esnd daldf cesta);

(5 nZivateli md bFt dévdna moZnost pPerudit Sinnost & vratit
8¢ k pFedchoz{ finnosti p¥Fipednd pFajft pFime k Jiné
éinnomtiy :

@ Jedna obrazovka wd obsshovast jJedinou zékladni myElenkn
(1 cvragovke » 1 idea)y

L politad Je strodny, vionf, veuiivd obiiind nln#n 8 Ekakyj
nZivatelova akce je jedncduchd, krdtkd;

&) obrazovky ndi_rupakt-:wat podobnost pre rychlou oriemtaci
(vEdy votél tamtdl).



3, Systéw p_nabidkovim dialagen

o mhils s ] -l - -

3.1 Model pystdum:

Systém Be obesnd sklddd z bdel dat a vykonnyeh programi,
jinak ¥edeno 7 Wdajl B funkel nebo cheefe-li ¢ opexspdd a
opeataci, Litdzuy uapordédéni dat, zplmobu Jelich uloEeni a yybéro,
problémy relevantnostl Udajdl & pod., joou aice pii ndvrhu
pystéma W2ifovd dileiifé, my Je vBak ponechime girancu, pebok
ginlosem ae vidy reslizuli funkece (pFifemi dialog sdm je t&E-
fim¥el .

3.2 Typove funkca:

Typové funkaoe realizy}i gskladni tdkory 8 daty, tedy viofend
dat {"pEirdetek™), zednu existujicich dat, likvidaci ulcZenych
dat ("dbyter") = prosty opis det. Tyto typevé funkce ae yysky-
tuil v rizoych podobdch v ksZfdém sysidmn. PFitom sxistujf dve
BXTT Ty

- gyatdm, obaphujici vyhradnéd itypové Tunkee (ns pP, pofizos
vapi dat zdsnemnikového typu)
~ gyptém bas datovychk bdzi {na pf. vEdeckotechnicky vipolet,
kde ulivatel vlof{ date a systéq vydd v¥aledky anii by
cokoli 2dle uchovdvall,
Proatiediy pro realizmel typovich funkei volime podle toha,
ke kierfmu extrému 8a navrhovany syetdm piFikléni, VEdy me viak
anniige zechovet ¥ colém systému Jednotné poztupy pro viachny
typovd funkce,
o uiiveteli nefdddee, aby parorumil dstovym straktordn

(ﬂd tobo ie sprdvee bauky dat), ale aoaZinme as data interpretovat
#3¢nd 3 forwdlnd tak, jak jesou udivateli hlizia (formul dfe,
mtﬂtek&j PP

3.3 Speeidlnl funkem:

Specldlnimi funkcemi: unkeniednujame éinnanti, kterd joou
dény vlastaim dEalem myetéuwy, Pro souetavy B navidkovym dialogem
neexinivle obeeny ndvod, Jjek specidlni fuonkce Faefiit. 2Zde quss:
pracovat naplpo fanteaie m tviv3i echoppoati autars syatéuu.
Dobré nipady pomchou realizovet zd4nlive nemoiné funkce, bas
ndpedh nelze ndkteré poiadaviy vilbec rozumnd vyBejit !



Specidlni funkce mchou b¥t ma pZ.
~ v¥biry (kde nabidkovy dialog mahrezuje vybirovy Jazyk
itypu QUERY)
~ vipotty (ide dialogem urdujeme postup & variemty vipoftu}
a podabuné.
dvrh specidlnich funkci wnd reapektovat uvréité obecné
zdzady {viz na p¥. kap. 2,4,5). Podndty pre uiitaiaé ndpady
ge daji sfskat studiem dobryoh hotovyeh systémd (komplexnl
literatura u nds neexistujel.

1. Dislog » pohledu udivatele

Zde uvedeme pFfehled zdead, kterd md Pefitel respektovat,
aby byl jeho systém ufivatalsky “pfitulnﬁ“f '

?;I.Smﬁr pocitac - Eluvékil
" a) Typové funkce:

PoZited vede viivatele pii vkldddni dat tim, Ze vidy

oznadi g¢o vklddat a jak vkladet.,

Metod je oeld fada, neivihodn3jii je “"vyplpovdni

formuldfer, Oavaddil ae tento postup:

C)zotrazi se strudny s vistiinf ndzev poloiky

{Fipodle potfeby se pFidd vysvEtlivke (ns pP. mérpd
jedpnotka)

Eozobrezi se zjednoduBeny forwét (na pf, ee tedkemi
vyznalf maximdini pFipuatnf pofet znekd; nfivatel
pide pFimo na tyto telly). '

NepouZivdme pevnd formdty, peidddme zarovndni napravo.

Lze zobrazit najednou cely formulsf (viechry poloifky

vity) a pak

- bnd ponechat ufivateli, aby nastavil kursor ne polofku
& wypinil ji (pek musime nskoneo kontrolovat
Gploomt datovéd wiéty)

= nebo vémt uZivatele peditedovym nastavenim kurzory
po Jednotlivyeh poloikdch.

PF¥i zmén& polofky je vhodné zobrazit celou vdtug

uZivetel Ukike Kurzorem meménou poloZku a pFepife jeji

hodnotyu, Ukonfeni zmip ogrnémi uiivatel specidlninm

snakem (na p¥. HOME UP).
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PFL vedenl kurzorn ﬁrn zmény kldvesa VPRAVC znamend
pPeskok na polofku wprave {nikoliv posun o Znsk vpravo)
a podobnd. -

Fro typovéd funkce s vy¥hodou nEivdwe "mald menu" , kieré
pupiieme'niin.

b) Spesidlni funkca:

Ufivateli nedbizime "manu®™ (Sesky pleklsd "jidelniZek”

nen{ nejyytiibendi¥f, lepsi mnad je "nabfdka"), ze kierdho.
lze vybirat T

{Suvedenin &iels Z4dané funkce

(& rastavenin kursoru na Eddanoun funkei,
MYelké menu™ 2abird eelou obrazovku a urduje vatup do

. nédjakd Einnoati nebo do dali&iho velkého menu,

Po vykopfni fuakesé bfvd uZltedné pouiit "melé menu®,
umietdnd na pf, v pravém dolnim Yohuw obrazovky (vFsztup,
formuléT a cetatnl texty ns obrazovee zlstdvaji), kterym .
ge uréi “eo 8 provedenon Einnosti®; na pFiklad po
"yyplndni forwaldfe™ prao pFirdetek objevi se wnlé mann

ZAPIS {zapik vétu do béze, nebigni daldi formulsy
pE{ristka} |
DALY {nezapisuj éo hdsze, nabidnil dal3i formuldsd)
ZAPIS+MBNU (zapid vitu a vraf =6 k¥ nacé¥azendmu "velkém: menu®}
| Ay {nezapiscj a vral ee k Tvelkémy menu").

¥ rdenfch fézich umoinive ufivateli ndvrat:

Jestlife na pE. zvolil pi¥irlstek, vyplhuje jeko prvai
polofka tFebs "Z{alo zamdatnsnce”; yloienim nuly neb
zéporného §isle "zastavi® as pFirlsztek a progrom me vrdti
E nadfezendwn "velkému menu”,

Texty ba ocbragovce wajf vyavdtlovat funkee srozuwmi-
telnd, mviak strudnd. Ve starifch syastdwech byvaly
obvykld vikmey typu :

r PREJETE SI, PROSIM, PRAVIDLA HEY?.
JESTLIZE ANO, ODPOVEZTE 1°, JESTLIZE NE, ODPOVEZTE ‘071
Hodexnd FeSeny eystém uvede tFE wrkaz takto:

l FREJETE 5] FRAVIDIA ? {l=ANO, OmKRE)
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¥ podotats to znamend pFechod od rozdafného komverzovédni
t raciondlni précly woderni systém nezevrhuje zdvoiilost,
ale meplftvd zbytelofui elovy.

Yelm:t ufitednd Jeou "rady a informace uiivateli"g
pavéd¥ile se vyhradit jednu a¥ dvd Fddky obrezovky na
z4klegni informaca
Eieo se prdve d8ld (MATERIAL = PRIRUSTEK) -~ v podstatd

jde o opls vyhrendho prvku pFadohoriho
"velkého menu™
@ rady ¥ tomu, co se d8l4, na pF, jak ukendit eekvenci
{C = KONEC)
(~ieds doBilo k chybd
std.
Rody a informece maif mit svéd stdlid mieto {oblast
v Padku)i neuvdddi{ e pFi vistopech vieladkd {zabiraly
bty cenné FAdky a stejud najecu v jonto piipadé
a&pﬂtiebi}.

[:} 2 Smér Slovdk = politad: [

Po obecném uiivatell wiZeme chiit, aby

- ovi4dl préei s kurzorew s zikladnimi klévesemi

- porozymdl vyznswu jedooduchfeh slov a pojmt {¥ cmezeném

podtu), které oszefuji dhleZitd dkony

- zvlédl logieky princilp price s nabidkovym dialogem,.
UZitelnd bfvd [ui&npﬂﬁlprﬂ safétek) nakreslit zdkladni atrom
dislogon & povdeit ho na xzed k termindlu, '

Jednotlivéd obracovky pFirpleobojeme déelu. Pro typové funkca
vkidddny hromsdnfoh dat budou obrezovky co nejjedncduddf g price
& nimli elementdrnf. Design obrazovky wé bt podobny desigan
Tormuyléife, 8 kterya ulivatal pracuje.

fasto zdriuse ™prokousdvini me® obedhijm a rozvéivenym
atromen dlalogu., Ornacime=li funkce v menu 3fely, miZewe umoZnit
viidddnt ndkolika ¢imel uajednou s realizovat tak “:krﬁcannu

oceaty stromem™. Norwdlni ceata vypadd tFeba takto:
l. PRACE S DATY

2. TYPOCET
= volba "1F® =



- 4L =

1, DATA = ZAMESTNANCI
2. DATA = MATERTAL
- yolba "2" -
1, PRIRUSTEX
2. UBYTEK
3. IMENA atd.

JestdliZe chei provéddét pifr(stek materidlu, mohu bud projit
celym sfromem nebo ocdpovédét zkrdcendy

L. PHRACE S DATY
2. VYPOCETD
~ ¥plba "121IM -

Rejpousivansjdi ceaty al uiivatel zapametule (nebo nEkem zapiie)

a8 pragovoi proces de zhracuie.

) Voecbacnd raﬂé:f

Tvedme mi jebtd bez ladu & ekladu soubor drobnych rad
& doporudéeni:

(35 vzkezy & pajmy musi byt gtrudnd, ele Jjazykovd Siaté
(Abdme na sprévnou Zedtinu ned siovenStinulj

(3 vZdy vEechno kontrolujewme (viz té% kap. 5)j

O v jednom kroke ddvime pouzs nezbytnd obiem informeni
{zepoiadované vyloufime};

© pracujene 2 jaenyoi, "Sistywi® a greficky dhlednfmi
forwdtys zviraziujeme vynechévéufm F4AXd, poulitim
Trameckl nebo negativgm (INVERSE VIDI0): zarovodvdme
sloupce; vyhmeme a¢ grafické "romtFiitdnosti®
obrazovel]

& poufivéme novindFakého principu rozdSleni textu do vioce
rrdtk¥eh sloupell: max. 30 - 40 znekd lze pFedimt bes
Eggghu_gk&; T -

(3 totsE glovo musi mit vidy t§E viznam;

® pro tutéd funkel pouiijeme vEdy téhoZ wlovwe ( v pyetémn
g€ na pr. nesmf ohjevit pro pokracovdni akcs
POKRACUS jinde PORKRAC, m jinde POKR, )

(2)¢o pejvice cmezime pouZit{ specidlnfch znakd EmET QT
k uZivatell i od uZivatele {mhy se nemuasslc pordd

bledat v wanudiu oo mnamwond hvizdilka m k demn Je
ZAY iné.E J -
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5, Disloz = _pohledu prograpdiora

- - S

Sl Eontroly a ofetieni chyh:

) Tnteraktivai syatdmy vyludujl néktevé b3iné metady wontraly

dat jako na pf. pFezkouseni, Z povahy pries aystdeu vypplyvi véak
nutnost ¢o nejdiklsdog}sich kentrel. Lze pouiit tichto principd:

(EXEiroké vyuiiti kontrolni &inlise (vypoftend niiakym algorit-
wem ze zdkladniho #isle a pFidané k nému); pro alfanuoericke
ddoje lze pouiit i kontrolni piemeno!

(:}Fofvrzani pepisem: vileZim2-li na p¥. éisle zamsasinsnce,
poditad napisec inned jeho Juméno. '

(=) Pfezkoudeny cpisem: pii Pdbytku™ ozndmf ufivatel Bislo vty
poditad véiu vypiSe a Z4d4 rozhodnati "HECHAT - ZAUSIUT
{"malé menu'!). '

(D Zontroluji ae vdechny existujici wazby mazi daty.

(2 Kontroluje se logickd piipustnost dat i operaci,

& Je=11i to woinéd, kohtroluje se logicky sled {iransakci
a logické vazby wezi operacenml, -

TPro apecidlani pFipady lze navrhoout epacidlini kontroly.
Pi{kled: V jednom aystéumy vU3 vklddajl se zenepisné soufadnice
%1ifov¥ch bodd stdtnich hrapi¢ pro rdzag teritoria. Po vloZeni
mAocZiny bodf se na obrazovoe nekrasli zadsné teritorium: letmouy
konfroniaci e mapou lze smadno odhalit ehyby v ddajich.

5.2 Progromoveci Jaryk:

~ Pro peani programi nebidkového dimlogu uneexiatuje dobry
ececidlnf jJazyk {(ad byly Zinény pokusy o ieho vytvoFeni = na pr.
"DIAGEN™), NejvEtSi obtiZi Je programovéni iypovioh funkei -
vypinovini a zmdny as formuldFich, Pro tento (el je vhodnd
vyvinout néjakou pembcku. VU8 pou¥fvd ne pP. "popis obrazovek™,
a8y ve wvldftnim souboru dat je pro kaZdon cbrazovku ulofen
deteilni popim textd, poloZek, formdtd atd. vietrnd ddajd o
poBloupnosti vyplnovéni. Soubor js ovldddn ndkaliks podpro-
gramy pro elementarni funkee a akoa,

5.3 Epjidténi a zabezpeleni ayatdmm:
Programitor muel sabezpefii dete i funkce
= proti peznaloatl a chybnd mapipulacl
= proti zoeuditi e proti zlomyslnédmu narudens
- protd technickému nebo provoznfimn nerufeni.
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Otdzke sajidténi systému jJe sloEitd a Jejl rozbor by wydal
na samoptatnd Zldnek. Zdkladni zabezpelfenl ge provddi aoustevou
kesel a priorit pfiatupu k datisw 1 funkcim., BEiné se uliva
aystéu bezpefnoginich Mopii datov¥eh bazi. Z provozoiho hledinka
ja d&elns
- evijovat "statua® dmtovyeh bizi (datum posledniho piLestupu
do ksZdé bdze) s na vyEaddni tento statua zobrezit
- zobudovet funkece vytvaFeni pFehledd o obeazeal bdzl g pii-
padnou evidency heael, pod kteryul byly v rdsfchk
provddiny zhAsaby,

6, Zdvir

Autor ae Etend¥im omlouvd 2a pFehnancu atrudnost kapital
3 aa S. <@ jesné, Ze zdsady s pokyny by mdly byt rozvedeny,
dopinény pfiklady (ilustrativnieh pFiklsedl je dcemtatek) atd.
hovic esxigtnje Jeiid Fada dalffich pravidel a tecretickyoh
L praktickych pornatkil. Eomplexnf rpracovdni dnes doatupnéhe
materidle by &i vyZ&dale eeloo kaihu,

Ya jedné strand je Skoda, Ze rozedhlé ncelend znalomti
nelze pfedat Birdimu okrubu zdjemell, Ha druhé strend je pbijeuns
sJiiténi, Ze teorie i prexe nebidkovych dialogd je jis tak
blubece rozvinvta,

Lavirem poznemensjme, Ze ve VUS byly vyvinuty a pieddny
k prektickéme wyuiiti velks v¥podatnl systémy (a nabidbovym
¢ialogem) pro plénovini zemsk¥ch 1 kopmickfah redickonunikednick
dluieb. VSechny popsend cdeady (a ndkteréd dal3i) byly v mystemech
reppektovény & wiivetelskd praxe potvrdila jelich Bpravoost,
Tritom e jednd o mystémy 8 rossdhlymi datovymi bizemi a kempli-
Lovauyumi vypofetnimi a aiwulsénigi funkcemi,

Autor nemini timto konmtatovdnie opdvavat prici, ne ktevs

B¢ podilel, pouze jevi snshu dolofit Ztend¥i uiitelnogt tézi,
obsaZenfeh v tomto pFiepiviu.
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