APPLICATIOCHN KEASTER

A. Addmek

1. Oyed

Ryc¢hly rozvo] vypofetnl techniky zplsobil, Ze vipoZe¢tni stle-
diaks ne celém avEt& 1 v nds atojl pied pruhlémam rostouaich po-
tadavkd uZivateld ne zpracovéni dai. Froblémy se vyskyiuifl & téch-

to ddvodd:
1. Pofet a achopnoatl pofitaXd restou rychlejl neZ pofet a achop-

nosti programétord
2, Roste Elofitost vyvijen¥eh aplikact
3. U zavedenych atfedisek vice neZ polovina programétorskych zdro-

ji 39 apotFebuje na wodifikace 8 oprayy existujicich aplikaei.
4, Existuje nedostatek kvalitnich cdbornyeh pracovnikd

Luoho ayetémd zprecowdni dat neaplimje poifedy koneového usi-
vatale, {Koncovym nZivatelem nazyvdme bezprostfedniho uZivatele
ayatému gpracovdni det, jnko je dZetnf, plénoval, vedouci). MNej~-
ddleZitéjdin ddvodem, prof je koncovy uiivatel nespokojen byvA ne-~
soulad mer: aystdpmem zprecovédni dat g redlovm prostlfedim, kterd nd
popisovet. Organizace, cetody préce i poladavky uZfivatele jsou pifred-
méter neuatdlyeh zmin. Chee-li bYt systénm zpracovén! det pro orge-
nizaci opraviu pfinosem, wmuni se tekd ménit & to stejnou rychleat!
jako organizace, 8 ne s ndkolikendafénie zpoZdénim.

Traedifni zplsob v¥voje informednich systémll je zaloten na
pouZivéni jazykQ vy23i{ Jdrovol jako je napl. Cobel, a ns prosazent
modernich technlk jeko je metods stirukturcovaného ndvrha, Tyte me-
tody pflinesly blhez posladnich desetiletd zv¢deni produktivity, bo-
hulel jen Zdstednd. Ve shazep ziskat svllj systém zpracovdani dst co
aejrychlaji, snafd{ se Fads organigmei o zlskdnl uf existujficich
aystémtt. NEkteré organizace modifikujf takto zf{akend systémy k obra-
zu gvému, za pFedpokladu, %e s produktem ziskajf i 2drajovy text
a 8 védomim, Ze od této chvile Jeou odpovidny za ddribu produktu,.
Nicmén® mnoho instalae! musi vyvijet nové aystémy samo.



¥noho firem ve av8t¥ pe ansa%f{ wyvijet produkty # jeazyky, kte-
ré by uiivatelim vy¥vaj oovich aplikaci wsnadanlly. Pazadu nezlata=-
vd ani firae ICL, kterd doddvd Xe ovye polituflnm tzv. prostiedl
vyvoje apliked! {ICL application developwent snvironment), Jehol
zajimavoy souldati je produkt Application Master (aM).

2. Froatfed{ vivoje aplikaci firamy ICL

Application
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TPMS ' Lkt
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Navrhovént ~dat

formdta
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Querymasier Rapartmastor

Proat¥edl vyvoje aplikaci firmy ICL je repretectovéne Fadou
produktd, kterd majf{ usnednit & urychlit v¥ve] novych aplikael,
jejieh daribu a ymoZnit anadny pPfatup k informecie uvlolanya v

datebhzi IDMS. Pirme ICL ee pokoub{ z4keznfky pFesveatit, Ze



znfieni ndrokd na vyvoj, implementacl a néslednou ddribu aplika-
¢t je desetinfachnéd ve srovodni s bEinym Cobelovskym pi{stupem.

fatPednie prvkem tohoto prostfedi je slovnik dat (Data Dictio-
nary System). Tento alowvnik dat Jje vleatnf detabdze pou¥{vend pra-
covniky p¥l v¥voji epliksce, tj. analytiky a programdtory. Joou
v nf informece ¢ viech formédtech v&t a datovych polofek, formd-
tech obrezovek, ¢ struktufe databdze, o formétech sestav atd.
Firma doddv4 ndkolik procedur, kteréd umeinujf{ prdei se slovafkem
dat, Jako aktualizaeci, ﬁjpisy. Obsshem alovonika dat jaou véty,
kterym ase PFiké olementy. Existuji elementy rdznych typi. Na pii-
k1sd, element RECORD PRAC-VETA popisuje vtu PRAC-VETA , nsbo
element ITEM POR-CIS popisuje datovou poloZku FPOR=CIS. Je mol-
no peufit asi 10 ¢ypl elementd, dals3{ jsou napi. SCHEMA, SUBSCHEMA,
GROUP, TASK, MODULE, FILE. KaZdy element se popide pomoci svfch
perametrd. Pro keidj element exiatuje uhznam-parématrﬁ; s pleddefi-
novanymi nejpou¥ivendjdimi hodnotami. Takovyml parsmetry pro typ
elementu RECORD json na pi{klad LENGTH, STRUCTURE, KEY. Je pama-
tovdno i na stadium analf¥zy. Analytik disponuje nZkolikas typy ele-~
mentd, ktarymi miZe popsat data a procesy v projekin. Tyto elemen-
ty pak mohou byt svAzAmy ®» elementy popisujicimi ocdpovidajici
redlnd deta, se kterymi pracuje programétor.

Viechny ostetn! prvky vyvojového proatfedi ee slovnikren dat
tizes apoluprscuii. Programy v Cobelu 21 z nédho berou popliey vét.
Databdze IDMS ae generuje piimo z popisu wve alovnfku, podobnd jeko
TPES (Trensaction FProcesaing Menagement System), cof je aystém Ii-
zetl interaktivnich termindlové zsloZenyeh aplikaci. Querymaster =
Repotmaster umoZnuji ryehle ziaket poladované vystupy z databdze
bud pe obrezovku nebo na tiskérnu. Vdechny tyto produkty majf vy~
hodu vyplyvejiel z faktu, Ze vebkerd dsta o apliksci jasou jif ze-
vedens ve slovniku dat, takZe sta®i napl. uvédst, %e chceme zobra-
zit Udaje CIS-PRAC, JMENO-PRAC a HRUBA-MZDA a Querymester vi kde

md tyto ddmje v databézi hledst.

Daldim ddileZitym prvkem wvyvojevého prost¥edf ICL je interak-
tivnf navrhovdni formétd obrazovek. Formét obrazovky Jje jednim
z elementd mlovniku dst. PFi jeho navrhovénl ae nepide formét pifi-
mo na obragzoviy v pofadovaném tvaru vietné hlavidek A popisnych



informac{, & ddle ae vyznali zaldtky jednotlivyech wvstepnich, wy-
stupnien § modifikovatelnych udejd. Tyte ddsje pak systém prodbirs
a dotazuje se nmA Jejich vlastnosti. Qbwykle stef{ udat jejich né-
zev 2¢ Alovoiku det 8 systém ai catatnl ddaje adm deoplni. V tomto
atadin je moind urdit zplsob zobrezeni ddeje, zplscb jehe vslidece
p zplisob oznéAmeni chyby.
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Takovytc alownik det neni nie pfevratného, firme ICL je] mé
jiZ léta, a podobné progtiedky existujf i u jinFeh firem. Nynl
jej viek rozfEifili o apecifikasci proceatl, takie wznikl viestné
siowvnik dat & procesi. Z procesd popsanfeh ve slownike dat pak
Application Master prodonkuje vysledny pregram. Tytio procesy zahr-
nuji jednak interskei 8 koncovym uEivatelem, ktery typuje data na
termindlech, jednak #innceti pojedndvejicl s dety v databézi. Spe-
cifikace procesd je popséne jazykew velmi vysoké Wwrovnd, podobng
jaXo v jinFeh elemsntl ve slovnfku dat, formou parameird. Posled-
niz poezdatatkenr procedurdiniho programovdni Je paremetr PROCESSING-
STRICTURE. Procesy Jjacu popsény pomoci dveu typll elementd {ve aku-
tefnoati jeow t#i) ve slovmikn dat. Tyto elementy jeou pojmencvény
DIALOGUE a EACHANGE,

Je=1i terpindlové zaloXend eplikace v chedu, viﬁiﬁe, Zo ae
aklddéd ze adrie interske! mezi koncovym ufivatelem (operdtorem
terainklu) a aplikac{, Zobrazf se obrazovks, ne které jsou popis-
né informace & data g datebdze 8 dAle vatupni pole, da kteryeh
usivatel typuje avd date. Pe netypovani dat uZivatel atlsf{ tla-
¥{tko SEND, tim podle data aplikesei & v ni budou daté zpracovina.
Této aekvenci -~ zoebrazeni &at, natypovdni det' a zpracovéni dat
se zde k4 EXCHANGE {vywlna). Sdrie takovgeh vim¥n ae nazyvé
DIALOGUE {dialog).

3.1 Element DIALOGUE

Tento element ¥ podstat® pouze popisuje strukturc podifze-
nfeh procead DIALOGUE a EXCHANGE., Tyto procesy mchou ¥t v ndale-
dujfefech mtrukturdceh:

- posloupnoat



- valba Jednoho z vice proceal
- opakovdnf jednoho proceau

¥ tomto elementu wlZe exiatovet i paremetr TASK, ktery pojemnové-
vé modul vytvoFeny kompilaei AM. Parasmetr FAIL umoZbuje pro kaZdy

proces apacifikovat, kdy md byt proces povafovdn za chybny a jakd
ake: s¢ mid v tomto piipad® provést., Paremetr SUBSCHEMA informuje

A4 © ndzvu subschéma IDMS, kde jacu popsédny struktury vt a jejich
vazhy. Toto suhschéma platf i pro podfizend proceay.

3.2 Elamant E]ECH.&HGE

Tento alement popisuje proces nﬂehréva;iei as pfi zprannvﬁni
Jjedné obrazavky pomoee néaleduaicfuh parametrﬂ
l. DISPLAI-STH.TCTURE. .
Urduje pAzev formétu obrazovky, ktery je ulofen ve elovniku dat.
2. PROCESSING-STRUCTURE. | -
Zde ae defimje pﬂfadf Einnoatf:
- v¥astup-vatup z termindlu
~ &teni T databéze
- psan{ do databdze o _
voldnf podprogram: paendho napif, v Cobolu
Zinnoati ned 1pkalnimi prow¥nnyms '
Obvykle se téntu.pﬂrﬁmetr vypnuéti, pfeﬁdéfinnvénu Je pufndi
prvyeh t#{ uvedenych dinncsti. Pokud nejswe schopni zajiatit pn--
Zadovand funkce akrze prostifedky AM, lze napset vlsstni podprogroa-~
my, kteréd voldme na tierémkoliv afstd.v PRDCESSIHG—STRUETURE. Date
do a z poﬂprogramh se pfedévaji pumnci paramatrﬁ.__: :
3. SINGULAR-VIEW .” . : : .
Zde se uvede sezZnem rEt které hudnu Eteny % datab&ze, pﬁipadnﬁ
vyhleddvaci algnrituus. : .
4. SELECTION,
Uvdds podminku, pndla které ap vyhirﬁ Etan& ?éta E
5+ CHANGES. :
Zde ae definuji akEe provadiné pri zépisu do databaze, MiZe e
aréit tworba novd vity, modifikece vEty nebo vimaz..




3.3 KEowpilace AM
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Jeon=-1i vAechny procesy zapatny ve slevniku dat, Jje moine
kompilovat, Kompildtoru zaddme nfizev diamlogn ne nejvydsi vdrovni
a vyaledken kompilace Jje jeden vfaledny wodul s ndzvem, ktery je
uveden v paramstrt TASK dislogu pé nejvy$d{ vrowni. Tento modul
pek ohsahuje vedkeréd podfizend dieslogy a vymény. Cheeme-1i vye~
lodek rozd&lit do vice moduld, uvedeme paremetr TASK i do tdZch
dialegfi, pro které choeme vytvoiit samostatny modul. Pek je potde-
be provést $olik kompilael, kolik dialogl 8 TASKem v &plikaci axis-
tuje.

Veikaré elemeniy ve =lowvnikxu 4d8t, tudiX i1 proceay DIALOGUL
8 EXCHANGE mo*iou obsahovat &i{slp verze dend perametrem YERSION.
T{mte zplsobem 1ze mit ve slovniku dat vice verzi zdroven,
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¥ této kapltnle je uvaden piiklad velwi jednoduché aplikace,
Cilex je ukédzet mofncati AM aniZ %y hyia peddnp detailn{ wysvétle-
nf. Tonto jednoduchy pifkled se tykd wyhleddwéni a aktuslizace ib-
kaznika. Informece o zdkaznikovl cbashuje $1elec zdkeznike, Joéne,
adresu & vvEvrovy limit, Tato aplikece méd umoZnit vyhledénf zdkaz-
nike podle &1als & zménu kieréhokeoliv ddaje, s vyjimkou #{sda 2é-
kaznfks. Poknd jiZ nechceme minit ddeje u %4dnéhe daléihe zdkazni-
ka, typejeme "DOST™ namisto Eials zﬁ':azn:[ka.

4.1 Datﬁvé atruktura

Predpokladejone, Zo v nafem datovénm modelu pxistuje v databé-
2i ¢ zdkeznfkovi jedinj typ wity. Koidd takovd véta obsahuje nékolik
dde ji, napk,
- E{slo zéxaznika
- Jméno zAkaznika
- adrezg - 1, dAst
- adrega - 2. fdst
- apErovaci &islo
- Gedrovy linmit



Strukturs vty zékazalks musi byt popsdna ve aluvqiku Aat & ma~
si byt vytvorend databéize s vitami zdkaznoikd. Ve slowniku det

j® auwbschéma popeéno pod nédzvem AMSUBSCH, vdta zékasznlka je po-
rasng » nézvem VETA-ZAKAZNIKA a Jejl strukturs Je urdena ddeji,
kterd jsou wve alownfiny doat poptdsy Jjakp CISLO-ZAKAZNIKA, PRIJMENI-
-JKONQ, ADRESA-1, ADRESA-2, SMER-CISLD & WVRR-LIMIT. Xeidf z t&ch-
to ddajd je diife specifikovén avyml parametry, ns piiklad cIs10-
ZAKAZNIXA md parswmetr PICTURE X(5).

4.2 Strukturoveny ndvrh_splikace

Aplikacl lze tedy popeat Jjeke strukturu dialogd o vymEn &
l2e ji znédzornit 1 graficky. Yenikne strukturovany diegram, ve
kterém kompletnt aplikace mife byt gnAzornéna jako disleg na nej-
vy551 drovnl. Struktura tohoto dielogu je rozepsdna nes druhé
Urevni disgremu. Fodohnd lze rozepsat struktura dialogld druhé
droynd pomoci tfetf drovnd, atd., dokud nezndzornime Xompletni
strukiuru aplikace, Strakturovany disgram nafeho pfikladu méd t#i

Wroynd, jak moedno vidét na néaledyjicim grafu.

4.3 Nayrh formdtu obrazoviy

Je=1i strukturs aplikace nayriena, pokralfujeme nAvrhem for-
mitll obrazovek, obvykle Jjeden formit na kxaZdou vymimu {EXCHARGE}
ve strukturovaném diagramu. Pojmencvané forssty obrazovek pro
v¥mdny URCI-ZAXAZNIXA a ZMEN-DETAILY Jjoou zobrazerny na atrand
102, - - N
Na prvni obrazovce je jediny vetupni ddaj zalinajic{ na Fda-
ke ze textem “Cisle zakeznika :*, Prvn{ znak tohoto ddaje je zpi-
zornén pod¥srnikem {_). PEi tvorbd tohoto formétu nejprve oznéuime
procedufs preacujief se slovnikem dat, #e cheeme wytvoPfit novy for-
nét, Pak na prézdnou obresovka nstypujeze ndmi navrhovany formit a
to 1 8 podZdrafkem, urlujicim zafdtek wvatupniho pole, Pormét oded- .
lems o aymtém se n4&s s&n bude pidat na Jodno ddaje zadinajfoiho za
texten "Cilslo zakagznika :". Odpovims ndzvem tohoto Udeje, tJ.
CISLO-ZAKAZNIKA. Systém se bude ddle dotazovat pa zplsob zobrezent
Udeje, wvalidaci a gplsob zobreteni pfipadné chyby. Tyto dotazy lze
ignorovat, syatém pax poulije standsrdnich 2innostfi. Tim je tvorba



DIG = dialagq

ndzav dialogu

b ] L
DI | AKTUARL ITUJ-ZAKAINIKY

gramg

wrampletnt aplikace aktualizace
sadkaznikf. Struktura téte apli-

kace je& znhdzormdna nriie v dia-

opakovant
Dialog se bude

apakowat pro

D1a | AKTUGL. 1 7UT-1 -ZAKAZRIKA *

kaFfriahe

*oOosT |

Tento dialog shsahuje dve vimany
{EXE). DOpakovdni skondi, Je—li
misto &fsla zdkaznike nabtypovana

za&kaznika

EXC | URCI-ZAKAZINIKA

fobrazf pofadavelk na
matypovdni &rsla zdkaz—
nrka. Podle tohoto &Ysla
ae vyhledaji detaily o
zdkaznikpvi v databazi.
Pi chybni?ch datech
zobrazl zpravu o chybe.

PFri *DOST' dialog uhkarnlfl.

EXC | ZMEN-DETAILY

Zobrazi detaily zakaznika

= pokynem, aby byly prove-
deny zmeriy., ImEnené detaily
zapise do databdze.

6t rukturovars diagram pro aplikaci aktualizacs zdkaznikl
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RETUARLIZACE ZAKAZMIKL)

Cinslo zakaznika 1 _

Napist® cislo zakarmika a stlacte {SEND) .
Cheoete-1i ukonci zpracovani, napiste 'DDOST* a
a st lacte (SEND)

AKTURLIZACE ZAKAZMNIWKU

Cislo zakaznika 1 ¥
MNazev zakaznika 1 !

Adresa P!

Smerovaci cislo 3 !

Uverovy Iimit r !

Imente detaily podle vasich poradavku
a stlacte {SENLy

kh+ . - . . . ' :J)

foradtu ukonfsna. Fodobnd postupujems pFi ndvrhu druhé obrazovky.
Zdi_jt Jeden v¥atupni Udaj za textem "Zakaznik :" oznateny "»" a
pét modifikovatelnyoh udajl oznafenych "1*. Po odealdni formdtu se

nés systém postupn¥ ptd na viech #eat vystupnich a modifi¥ovatelngch
dda ji.,
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Do slovniku dat vioZime slementy dislogd {DIALOGUE) e vymén
( EXCHANGE}, » nAleZfitymi parsmetry. N{Ze }e p¥eany zépis tichto
elementd do slovniku dat. PFi skutedném zdpisu do alowniku dat
ae obvykle namisto dlouhyech nézvi typd elementd & parametrd po-
uiivaji tfiznakové zkratky.

INSERT DIALOGUE AKTUALIZUJ-ZAKAZNIKY
»SUBSCHERA AkSTTBSCH
% TASK AMPROGRAM
»PROCESSING-STRUCTURE
DIALOGUE AKTUALIZUJ-1-ZAKAZNIKA
OCCURS UNTIL CISLO-ZAKAZNIKA = "DOST"
AFTER URCI-ZAKAZNIKA OUTPUT-INTUP
e .
INSEET DIALOGUE AKTUALIZUJ-1-ZAKAZNIKA
»FPROCESS ING-STRUCTURE
EXCHANGE URCI~ZAKAZNIKA
EXCHANGE ZMEN-DETAILY
b . ) ’
INSERT EXCHANGE URCI-ZAKAZNIKA
¥DISFLAY =STRUCTURE URCIZAK

#SINGULAR~VIEW VETA-ZAKAZNIKA
¥SELECTION VETA-ZAKAZNIKA

. WHERE MATCKINS CISLO-ZAKAZNIKA
»FAIL IF FAILURE ON VIEW-RETRIEVAL

WITH MESSAGE "Takovy zakazpik neexistuje”
3 ' '
INSER? EXCHANGE ZMEN-DETAILY
#¥DISPLAY-STRUCTURE ZMENLET
xSINGULAR-VIEW . VETA~ZAKAZNIKA
SAME AS IN URCI-ZAKAZNIKA
»CHANGES VETA-ZAKAZNIKA UPDATED

Povdinnsme ai, Ze v pnpiaq neexistujl Z44né preauny dat z data-
bédze na obrazovku. a neopak. Jeou-li nézvy ddajd v detabszi i na obra-
zovee stejnd, systém zajiasti pfgauny s4m.
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E;i Eévér

Gilem tohoto piispdvku nElo b¥t sezndmeni se zajimavia pro-
duktem firmy ICL. Je to neobyfejnd slilny nédstroj pro tvorbu
termindlovd zalofenych aplikeci, ktery piitom ponechivs progre-
mdtorovi dost tviréfho prostoru. Progremovédni a uddr¥iva jsou vsl-
mi rychlé. Povafujeme-1i ka2dy dialog nebo vymdnu ze modul, lze
za jeden den napasat nékolik desitek moduld. Vysledny program je
zvld%td v oblasti watupu 8 vystupu obrazovky velmi dobPe propra-—
covany. Vysokd rychlost progremovdni je ddna pleddefinovdnim vét-
3iny funkef, tokie programdtor s« stard spifie o vijimky, standardni
Zdati A81l4 ayetém sdm. Zejlmavy je také zplsobd primitivniho e pfi-
tom uZinnédho Fedeni strukturovaného pfistupu.
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