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1.0 Uvod

Moduldrni progrmmovéni je Jjeden g pojwl, kterd se v pos-
ledni dobd stéle tastdjl vyskytuji v riznych Slimcich, v od-
borné literstufs a v diskusich mezi programitory. Je to dino
tim, Ze cely programatorsky svét usilovné bledd jek pokrodit
vpied a jak vyFedit problémy, které pfed nas plekotny rozvo]
poéitalh stavi, V zépadd jde o tyto okruhy otazek:

1} jak vybovdt stéle ae ménicim a3 rustuucin peisdavikim

uiivatﬂlﬁ.

2) Jak wvyufiit novick moinogti, kters nim soudasné trpy

poditaéi nablizeji.

3) jakx Bi usnadnit a zlepdlt pracl.

Eodularni programovani je schopono nédm s témito problémy pomo=
¢i. Modularni programcvani se systepaticky sabyvd metodikou
orgapizovani prograsu, cof Je vic ddlefitd pfadeviim 2 toho
divodn, e milo programatori dokife popeat své mydlenkové po—
chody pii tvorbé program.



Pokud gi programitor paéiné pid organiz2ovani prigremu ne-
systematicky, dopusti se zeels uriitd zavainych chyb. EAyE se
mi pak po téikém boji podabi ﬂh?ﬁr'oﬁsﬂranit,;atana 58 2 Pro=
gram obskarni prﬂpletanau ‘instrukci, ¥ nim¥. se déatelind doki-
Ze orienteovat poéitad, ale Zadoa 1idsks bﬁtuat {sutora progra-
i nevyjinaje)..Jdak putnn do takového proegram délet zminy,
které pfichazejf & nedprosnou pravidelnosti?

Jestliie 81 je progremétor schopen vytvoFlt pvij vliastni -
systém, pak to 8 mejvétsi pravdipodobnosti nebude systém nej-
optimdlndjsi. Aplika%ni programétor navic ani nema &as, aby
mimo svau vlastni préci jedtE vyivéPel logicky a terminclogice
ky ucelenou tecrii programovani. Begs dostatedné terminologické
pésoby, peni schopen sd#lit své gkufenosti jinym. Pak se kaZd¥
novy programitor naudi lpsbtrukes, ale novi, ¢o p nimi. Nevi
jak si Momplikoveny progras rozdlenit ne logleky jednodusii
calky, jak tyto vazat mezi sebon, '

V posledni dobé prévé problémy vazeb mezi proegramoviml
prvky nabyvaji sthle vitii ddlefitoati. Nemdl by uZ bt problém
vytvofit sprawné fungnjici rotimu. Ale je umini vytvoFit proe
gram, ktery by fungoval obecnd v rizajch prograsovych systé—
mech, ktery se nerozlofi pfl nespravad zsdenjeb vstupech, v
néwZ jéo bez vétdich potiii pfidat nowow funkei, vyfadit nebo
pozménit starou funkei,

Probvlémy, které jsem zde strudné popssi, pocitili nejdii-
ve tvirel software. Byli nucen] fedit oté&zky organlszovani vel-
kfch programovich cellll (operaini systémy, bsliky programi),
otazky standardizace, zastupitelnosti progremdtord, Gdriby a
rozvoje systémli. Proto Jaou najdéle. Navic maji moEinogt piimo
ovlivhovat vivod politefd s hledisks programoyjch prostigdld a
tak urfovat tendemce & smiry programovén v piiZtich lstech.
Proto se od nish musime ulit a meime se ansdit vyuifvst vhod-
nfm zplsoben prost¥edky, které jsou jii vytvoleny.



1.1, Zaklsdni pojmy

Pro zlepBenl prace & delz2im textem uvedu pFfahled nikterych
pojmi tak, jak se vyekytuji v literstuke k poZitadim IBM 360
a 1BM 370. Tyto pojmy by mdly mit své npuﬁﬂtatnéni i v termi~
nologli pro jednotoou Fadu poéitadh RJAD.

Je mutno si uvédomit, Ze pfitom jde Camto o pojmy rela—
tivni, Ze zédleii na stupnl rozlideni kiery pouiivame,

NZkteré terminy nepfeklddém a ponechévém Je v angliftiné.

Modul

Obacny #armin, kterfy mifie zpamenat roziiBitelnou a identi-
Iikovntelnnu j&dnntku PTro . takové ndely jako jsou kompilece,
uklédéni a linkage editor. Ndco Jiného to znamens pru nékteréd
jazyky, popPipedd pro hardware.

£

Prﬂgramn?j modul miZe byt
spource modul (zdrojovy modul) - napeany programAtorem nebo pﬁe—
ptevedeny dc formy, kterpu miZe
~ zpracovavat poéitad
object modul {pPelcieny modul) « vystup ¥ kompildtoru
load modul (uklAdany modul) = v¥stup 2z linksage editoru.

. ¥ tomto Zlidnku budeme ze modul naﬁu mition uvafovat 1 te
kové 3&sti progremu, kteréd povaiuje za jednotku programétor
nebo analytik,

V¥stup 2 linkage editoru. Mdis byt uloien do poiitale,
ktery podle nd] #idi evou &innost.

To nemusi byt notné pro load modul, HEkXteré load moduly

mohou byt zprecovany poute ve spojeni 8 néjskym programem,nl-
Xoli esmostatng.



&gggggﬂ gditor
' Prngran pTro. Gpravu vn:nb. ?Jtvaii lnad moduly tek, Ie

transrnmmua- nhjeut nnduly du formaty, ktnrj Je vhudnj DPIG Do
taZeni. Tuntu PLOET AR kumhinujn uddéltni wytvofend object mo=,
duly = diiva Iprucuvnné 1ond.m¢ﬁu13 do jaﬂnndnahjnh load modu~
1d, Feii kK ifové ndkuzy‘n aymbaly mezi ninmi, sutomaticky na '
poiédani nnhrnnuja, VIRAZAVA B dnd&vﬁ #idici sekee a pro mo-— -
duly, kt&ré o puiaﬂuj; obatardva ndleiitoati pro overiay.

Zdroj | -
Vybaveni vipodetniho systému nebo operainiho aystému po—
iadovené diobem nebo iilohon (task), poditaje v to vnitfni pa-
%, vetupnifvystupni safizeni, centralpi jednotim, sauhunr,

¥idici a pracovni progremy a nn&uly

2.0 Iudul&rni Eggggamnvﬂni

Pii tradiﬁnin n&bnli mnnn;zgicki-_prngrumnv&ni ee zalne
progracvovat podle specifikace od zacdthe s postupnd ee progra—
‘maje instrukce pe instrukel, dolmd neni program dokonien. Pak
sa ladi, Pokud se v rlznjch progreamech.vyskytuji podobné féetl,
Jeou &mste zZnovu programovany a ladény. Tento. postup. vyhovoje
u gendich poéitaZl astarsich typd, nm kitsrych se nefeZi rozpdhlé
ulohy.

CFro faﬁ&ﬁi rozsahlych dloh a pro vyuZliti vlastnosti mo—
dernich poditadl je whodné pouZivat modulérni programovand,

FodulArni programovani se pouZivd k rozloZeni Fedeni prob-
léme na logické Zéstl tak, Ze XafdA rutine mife byt progremo-
véna, Xompilovédna s ladina nezédvisle. To umoifuje, aby byly
5loZlté problémy rozleddny do mnoha jednoduchich seksi.

Freanim krokem pii tvorbé moduladrniho programi je vypre—
covani rakladniho vyvojového diagramm {obr. 1).



fid{si (hlawni

1 ;
21 215 - 294
| ] T T

|l L

Zom m~t¥ zpracovatelsky modul n-té drawnd

P,  moduly smohonésotného poukits
{napf. modul pro tifdém{ ve vaitiuni pamiti)

Obyl. PEikiad zdkladniho schematu modulzraiho prﬂg:movﬁni;
{ Modul vyiEdi iirom# pFeddvd Fizenf modulu niZidf
drownd a ten mu F#fzenf po skonfeni préce vreai.)



0 ptidélovani préce jednotlivim modulim rozhoduje Fidiei
rutine. destlife je z néjakych divodd néktera zpracovatelska
rutina sminéne nebo vyfazens, nsdotkne se to ostatnich rutin,
¥ife to viak znsmenat zmipu iidici.rqtigr.

Hodnl&ini’prnsramuvﬁni md t¥l hlavni xriterim;

- aTozuml telnost ' |

- .snadné provadéni zmén

- standardni strulkturas prnsramu

Toho lze dosahnouts - :

1. Modulérnim vyvojovim dlpgramem, ktery dava piehledny obraz
vatdiny slo¥ek a vazeb mezi njimi. Programovy vivojovy
diagram Je pﬁk.mpracavén na poisdované Grovni pedrobnosti.
Zde v marimdlni moZné mife aplikujeme normalizované progra=-
mavéni. E

. 2+ Podrobnim popisem kaZdé rutiny, kterjy zachyeule 10ésl rufing,
popls dat zpracovAvanych rutinou a vysvétluje kaZdy krok
prograsové logiky, jak j® gpazornin v modularnim vivojovém:
diagrasel.

3, Progremovymi konvencemi. Uﬂir&ni standardoich konvenci preo
styukturv programm, pro nAvy propénngeh, konstant, ‘navEsti
a uiivianl standardni dokumentace umeZiinle 1 coscbim peobe—
.ZDAmenym & programem rozumdt obsabhu programu.

2.1 Navrhovani moduld

Vivoj modulérnibe programm zshrmije paesleduiici krolky:

1. Uvabu ¢ zallenZni prograem v syetéma progremi. |

2. Zajistit modularitu vstupnich a vFstupnich dat, tzun. vhodnou
struktury soubord, jednotnmé &lendni vEt v souborech a jejlch
poplEy.

3, OUrdeat pargnetrﬁ ProOgram.

4. Beznzm pofadavkl, <asti s funkei programa fak, jak ilovika
napsdaji, bez ohleduw na jejich logickd varby. Zjistit, zda
pro néktaré $dati nebo funkce JjiZ nejson pfipluiné moduly
nEProgramoviny. V apafném pPipedd yvéiit, zds poiadovanéd



d4sti nemohou bFL poniity v jloyeh prograsmech. Jestliie ano,
Je tfeba takov¥y modul zaifedit do knibovny obecnych moduli,

5. Oréit logleké pofadi zpracovatelakych rutip a navrh fidici

matiny. Ridici rutine misi byt konetruovana tak, aby velké
. objemy dat byly zpracovany nejrychlej&i cestou.

6. Nakregllt piehledny vivolovy dlagram. Je tieba m: vénovat
znafnon péfi, proteie zde Jje moZnost cobjevit vaciircu logic-
¥ych chyb.

7. Uréit které ¢asti progrermu budou samogtatné moduly a ktere
budou pevnd Zadilenény v programu. UvaZit otazku programo-
vacich jazykl, ve kterych budou jednotlive weduly progrape-
ANy,

B. Nakresllit wyvojovy disgrsm modulu, ze kbterych se progrem
eklada,

2.2 Konvence pro Fidici rutim

R{idiei rutina provadi viechna rozhodmuti ovladajiei tok
dat pro vlastni zpracovatelpké rutiny. Zadné zprasovstelska
ruting nemtife piimo pFedat data jiné zpracovatelske ruting ne
teze Urovni.

Do dald3ich urovni zpracovani se miZe vstupovat ze zpra-
covatelsk¥ieh rmtin. Vstupni a vystupni funkce, které jeou spo-
ladné vice rutiném,jsou Tizeny Fldici mtinou. Tiechny spoleiné
oblasti jsou definoviry jako st hlavanibho program.

2.3 Eonvence pro gpracovatelské rutiny

Zpracovatelské rutiny se vybtvafeji pro kesZdou logickou
cAst progrouml.

Rution programijeme jeke samostatny modul v nésledulicicnh
piipadechs .
- je=1i rutine natelik obecnd, aby mehia byt vyuiita v jinych
Programech



= vyiaduje-li to. svladtni charakter =pmunuvﬁrané tloky, napk.
jde o aurtwamuvj'prngram, Jehni atruktura mi 31n3 charakter
nei stTuktura prﬂsrm pre sprnnn'rﬁni hmmad.mych dnt. o
- jde=~l1 o zpranuvani flohy natulik.ruzaﬁhlé, e Je t#eba
ladit jednﬂtliv&'mn&ulr postupnd, .
- vymyké-1i sé rutina svim charskterem ze zprunntivuné dloky,
_napi. tudow ‘se v ni velml Zasto provadét zmény nebo Jewll
vhodné ji progremovat v jindm jazyku nef zbytek programi.

v npaﬁn&ﬁ pfipaﬁélnqqh&ia rﬁ#inu rallendnu v ﬁrngrﬁmu. Je=11
spravnd udéléna, mélo by byt jeji pFipadné osemostatnini pouze
forméalni zadleZitosti.

KaZdy modul je kompletni, mA své vlastmi oblasti, které
jecu definoviny pro viludné poufivént timto modulem. Rozhod-
pati uéinkné vné rutiny miZe »it vliv na to, zda bude rutina
¥yvoléna pebo na to, jaké parametyy ji budou piedény, ale ne—
mtiZe oviivnit spracovaAni uvnitf rutiny. Rozhodonti uvhitf ru-
tiny nemohou zsse ovllviovat zpracovani mime rutiom.

ZPracuvitalakﬁ yutlny mohou pFeddvat Pizeni rutinim s Eno-
honasobnym powiitim, Po. skonfeni vyvolévané rutiny je Fizeni
wvraceno volajici rutiné. '

Ystupnl a v§stupni funkce, které slouii jen pro zpracove-
telskon rutimi, mohou v ni byt zpracovany.

Kafd4 rutina obsabmje svou pomocmou Z&8%T {nulavﬁni nasta—
vovénd vihybek ntﬁ.).

Iaidj vfula&ak zprecovani, kter§ je predavan zpét voleji-
¢fm modula, by mél byt uloZen tul do oblastl velajiciho mo-
dulu nebo do registrd.



3.0 DL stupns modularity v Zévods vipodetni techolky OKR

I xdy%: Fadu zésad wodularniho programovéni Jsme pouZivalil
jif d¥ive,.roghodl) jeme Bs poufivat moduldrniho programova-
pi _jako systém teprve v roce 1974, Vzhledem k vlestnostem a
moineosten opsrainibo systému pofitafe IBM 370/145, kvery Jje
v nedem zavodd instalovén a vehledsm Xk tomu, #s potitéme & tim,
£s s bude moduidrni programovéni prosazovat postupnd a niko-
11 skokem, rozvrhli jeme si modujaritu do 3 stupfii:

1. Modnlarita zdrojovich programi. .

« Hodularita ns drovni.linkage editoru.

5. Dynnické. modulardita. '

3.1 Maﬂta zdrojovich mﬁgﬂ

Tento stupeh je technicky 1 organiseénd pro aplikacni pro-
gramitory nejménd péroinf. Proto pPedpoklédéme, Ie se zpofdtiu
bude nejvice vyuiivaet moinoati toboto atupnﬁ.

Tents stupeli piedpoklédi:

- v marimélni moiné mife wvyuiiwat JiZ di-ive napeanych programd
a jejich Zéapti

- miiv&ni & tvorbu ganarétnrﬁ prnsrlm& s paranetrickich
Drogramis

Drubf bod se vymykA predmétu tohoto &linku.

Prvniho je mokno doséhnout vyuiivénim moZnosti, kterd pos-
kvtuji kowpilétory Jjasykh COBOL a PLI.

Hlawvni dirazs viak budeme klést na vytvifeni sdrojovich
programl pomoci programn %G30, Ytery umoifmje libovoiné kembl-
novat viastni kbdovwani programétors s Sdstml risafch programi.
ulninnjrr:h v knihomé zdrojovich programi. Vystup z tobote pro-
£Tami tyo¥i novy :d.m;jnv;ir program, ktery je uloZen v kmihowné
zdrojovich programi.



Predpokléadime, Ze pomoci btobote program dosédbneme USpOTY
piredeviim piil poplisech dat, které jsou nap¥. v jazykua COBOL
velmi rozséhlé, & které by mély byt nyoi pfebirdny do viech
programi ze vzorevého zdrojového modulu,

N&kdy ge pii zpracovéni hromsdnjch dat vyskytuji série po-
dobnych programi. I zde je moZnoet, aby zluSeny programator
vytvefil vzorovy progrem, ktery pak budou upravovat a modifi-
kovat ménd zkuSeni B kvalifikovenl programitofi nebo progra-—
mdtofli v zacviku, ktefi potfebuji teprve zimkat zéklsdni pro=-
gramatoreké navyky.

~ Tepto stupeh modularity:
~ udetii mnche mechanické prace
~ zlepSi troveh stenderdizasce.

Ha dmuhé strané viak klade svySend naroky na pozornost
programétora, protofe mse lehce daji do programu pfevzit wiei,
kberé tam.napatfi;

3.2 Hodularita na drovnl linksge editoru

Spodiva v tom, Ze object moduly nebe load moduly Jjsou
v linksge editoru. gpojoviny do jednoduchéhe modulu, ktery je
jako celek zprasovAvan v pofitadi.

To ji¥ pfedstavuje skutedné stavebnicovou v¥stavbu prog-
rem s¢ viemi vyhodami modulérnihe programovani.

Hlgwmi vfhodou je moZncet vyivafet obecné moduly a dile
to, EZe Be v.pfipedd zmény oprevuje a Znowvu kompiluje pousze
jeden podul. Progranoy, které tento modul pouziveji, prnjduu
poure fazi linkage aditoru.

Je zde viak mutnost vytvafet a udrfovat knibovny object
8 load modula.
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Zvybeni nirokd na prograwatory je prfitom mipimélni, pro-
toZe tento zplisob price je pro pofitale 3. generace charakte-
rieticky. P¥i "totalniam" meodulérnim programovéani leZi taddists
prace ve 2, 8 3. typu modularityy Frogramy Jjeou &asto roxdilo-
vany do modulf, at. to Btoji, co chee, Je mtao. uvailt, Ze pfe-
hnané vyivé¥eni object a load modulld klade zvyiené narcky ns
budovani pomocnéhe aparatu pro.ladsni, Xtery mé simulovat pra-
ci dosud neexistujicich moduld, Tek mife zbytednsd rist strojo-
vy &8s potfebnf na odladéni.

¥ nékterjch éescpieech se JiZ na toto téme rozpoutaly 4i-
srase dokladajici teaty a porcwynavanim Zasu jisté nevyhody mo-
dulérniho programovéni. DommivAm ke, ¥e p¥i rozumném Elendni
programi ge lze tdmbo. pevihodém vyhnout. |

2.5 nggg;uki nndularit

Jo. to nejvyiil t:p.mndularity¢ :
Programy mohout béhew Bvého chodu vyvelat jin¥y program.
Programy mohou mit tyto.strukbury:
1. Jednoduchou ztzukturu ,
veden loasd modul obsalmje vie, nqpradévé rizeni iﬁdné
. jménu modulu. Do pamdti je ukiadén cely.
2. Overlsy struktura :
¥ peméti zdstéva kofenovy (root) segment, ktery vjvula-
va delZi segmenty, jei se postupné piekryvaji., Tato strukturs
ztratile vyznam u poditadd & virtudlni paméti, kde velikosti
programi jif nemaji charekter limitujiciho &initele. Protoge
naE poiitaé Je virtuédlni pamdti vybaven, nerabjvjme ese touto
strukturou. . .
3. Ezgamické gtruktura
Béhem Globy je vyvolan vice nei audun load mpdul. Zde
fupguje Fidici program jako zprostfedkovatel, Zpracovéni . modu-
14 miZe byt sérlové nebo paralelni (peralelni neuzZivame). Eaidy
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£ load modulld mife mit jadnq;ia 3 strﬁktu:ﬂdnh typd.

Tato struktura je vihodné u ilniitijﬁich prasruiﬁ.
Zviadte kﬂ:ﬁ logické cesty v programsu zéwvlai na spracowévanych
datech. load meduly jeon pFineseny do. pemd¥ii v okamiiln, iy
jsou poladevany g v pPihodném okam¥ikn mohou bft = pemdtl vwy-
mw; ' '

U program. této strukbyry je tiebs avaiovat moZnosti no-
vého poufiti program.
Prograxy mohon byts

A, not reusable - opakovenéd nﬂpﬁuﬁitelnj. .

. Progresy teto. kategoris jmou natshovany piinm 2 knihniny,
g6 ktré jsou poiadovény.. Tyto programy se bdhem svého plnénd
udni a3 pid opftovmén watupt do zméndundbho [rograsu bychom e~
dogteli spréawvny visledek. Program je proto mutno znowve vyvalé-
wat z knihovoy. .

B. Sarially reuseble = upaknvané puuiitelné

Takovéte meduly jsou vybudovany tak, sby viechny &dsti,
" které se béhem chodu m#ni, byly pied. novim pouiitism uvedeny do
phivodniho stava, Prote mife LWyt program tobeoteo typw, kiyE Je
Jednou uloZen do paméti, provaden opskovanéd., Modul miZe bt v
kaideém okamZiluy ufiivin pouze jednou vulpohon, Dalii Globha mize
zadit, af skondi s poufivénim piedchozi.

Nasji enashou je, aby vétiina programi byla tohote typu,
1 kdyi nebudow Aynamicky VYVol&vany. |

GC. Reenterable _

Modul Je vytvofen tak, sby. se neminll bEhem svého ploini.
. Takoveto moduly jsou po natefenf mlodeny do zvlaStni oblasti,
v nii jeou chrindény pied nabodnymi modifikecemti z uZivatelova
programu, Jsou ulofeny pouze. jednow s mohon byt uiivény 1ibow
voloou Globon ¥ libovolonou dctu.

~ YytvoFeni wodulu tohote typu vyiaduje vétﬁi prograshétopp-
kou zlmZenost & sepatfi k bEinéew repertoiru progrematora.
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Moduly tohoto dratm mime v Gmyslu ddlat pouse v odivod-
tdn¥ch piipadech.

S dynsmickou modularitou satim politéme pro softwarové
Prograny pssné ¥ jazryiu assembler, v pind Jo. dynsmické modu-
larita dobfe spracovans. ¥V problémovs orientovenych jasycich
jsou jisté technické potize.

5,0 Zavadéni moduldrnibo programovini

Jednotlivé prvky medulérniho programovdni jacu zndmé a
poudivanéd, Jaks systém vude viak mmset modularni prograpovani
pPekonat fadu potiZi.

¥V prvni Fadd bude t¥eba ovlivait dvahy pri nAvrim progra-
mi. Ns program je t#eba pohliZet jako na prvek celého gystému
programi. Jen tek je mofno zobeciiovet. Tyto zmduy mysleni mu-—
=31 poatihnnuf analytiky ve stejné mife jake programitory.

Rozflenéni specifiksce programu ss stane jednou z pejdil-
lefit&jsich &innosti, Bude dlileiité, aby néktefi analytici a
vedoucich programovacich tyml wénoveli vEGBL Zast svého pra—
covniha Easu projexci programi.

Dalkim dfieZitym &initelenm bude, %e programitefi budou
muset Zsstdji dévet svou préci ¢ rukou. Modul, ktery progra-
mator vyrobi, bude muset dit v plem obecaéma poufiti. Pakovito
modul msi dokézat obejit se v drsném svété ber neustdlé pat-
ronsce a zhEtity svého tvirce. PraogramAtoli Jej btudou vyuiivat
a.pak btudou mit tendenci povaiovat tenfo cizorody pPrvek ve
£vén programa za zdroj witsiny potili, které se v programu vy-
akytnou.

ivy modul s wspéchem sbstal, msi se dokdzat sém obhajit.

Proto musi, pokud je ve zdrojové formd, mit vlestnosti, xtard
byly uvedeny v kapltole 2.0 & v load forné musi nit:
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- odalnost vhdi paremetrim a vatupnim datiim.
- udimnpu a standerdni disgnostiku,

¥odul, kter¥ pod vliivem Zipatné zadanfch parametri zaine
provadét nekontrolované &innssti je Spatny modul. Cdolnost mi-
Zeme zalistit Jdvéma 2pusoby:
1. Striltng odmitet vie, co BEe vymykd 2 limitng trvet na vypl-
hovani vasch hodnot parametrﬁ._Pfi nesplnéni poZadavki pre-
. Tu$lt 2pracovani s jasaym udanim Juvedi.
2. Sna¥it se-zachréﬁit,.co se zachranit 44, Prl neudsni nebo
zpddni Spatnych hodnot dosadit pledpokladene bodnoty.

Standardni disgnostika musi programatoru umoinit, aby 51
mchl zkontrclovat, 2da modul Uspédné probéhl, popfipads, aby
mohl ziistit d&avod abnormilnihe konce. Choe te budovabr dlagno-
stické oblasti s vypisovst zpravy, 2z jejichi obsehu to bude
Jjasné. Neni to viechno lehké, ale vyplati se to.

Ba z&vEr je moZno Fici, Ze budeme moduldrng programovst,
jestliZe Bi svou préci. vidycky diklaednd rozmyslime pfed +tim,
nef 8 ni vibec zaineme,
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