MOVE~ IN - UP  PELEROMUNIEKACNT SYSTEM PRO TVOREU INTERAKTIVNICH
J1od

Ing. Vdslev Mandsek, PS Usti n/laten

Prol byl prost¥edek wytvolfan:

V nafem oddélenf jsme vidy inklinovali k intersktivaimu spracovdnt,
Jak pFl ladéni, tak v orientacl uiivatelskich dloh, ] -

¥ prvnin bodd jsou /dls mého soudw/ Eystémbvé prostfedly neprosto
vyhoewujlei /pPedeviinm zdsluhou IUJISY/.

¥ bodé drukém je stav daleko horii.

Postupn® jsme zkoudelil /samozfejmé na ostryeh agenddch, nixolt na
giuiebnich detech pfedam nsaranfovanyeh tak, aby ne#inily potife/
snad viechny dosafitelnd komponenty.

Nejvice jsme ase gzabjveli SMLY, zkoudell jsme wiak 1 DUORS, COBOLe
ské DISPLAY, UPON terminel etd. Nejdfive jsme wylou:ili prostied-
ky, které neumonuji full-screen. Tyto jdou pouift pouze wve speci-
elnich pFipsdech a nemaji obecny charakter. ProsiPedky cstatni nds
udivily avou pracnostil, rozsdhlostf, omezenilml a malou Wiinnosti.
Froto jaox zalal vymfilet a poslége wyvijet prostPedek viastni, kte-
ry pii minimdinfch znelostech programftora & pil ¢o nejomonsi prace
nosti produkuje d&inny, snedno ovladstelny aperdt,

AJinyml slovy: aby i primd:ny progrumditcer neznaly Assemblerz s tinm
wéné maker Supervisoru mohl bEiné pouZivat viesh moinosti a vyhod
malra TAMMSG full-screenovébo formétu/,

Obeend charakterlstiky -

Pri konstrukel kladu ddraz ne to, sbych postupoval zdola nshoru tak,

aby komponenty ji% hotové mohly Lyt samosatnd poulivdny. /Vy33f ug-

nadnuje nizs{/.

Dle mého soudu je naprosty nesmysl zedit neph. telakumunika&uim DO~

nitorem, xdyZ newmi na ¢o navdzet.

Konefny produkt by /snad/ msl mit tyto zékladni vrovnd:

1. tvorbe obrazovek v program

2., editor obrezovek

3+ telekomunikae®#ni Supervissr umuﬁnu;ici préci s mnoha termindly
v jednd dloszme

4, telekomunikaéni Monitor.

Zatinm se mi do sludné miry dokonalosti povedlo pfiv&st pouze l,bod.
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Editor bude hotov co najdiive. Naviam,jestli Supervisor md wibeo L6 2l
znem, nebol vitiine podnikd pedisponuje desitkami termindld, nicmé-
n# uf chodt, Jek tade vypadat Wonltor, vibec netudim,

Ve vyitled se podrobtnéji zmfnim o bodu 1., t). konsztrukes ohrazovek
v programa & jejleh vyufiti. Nastinis vdek i body 2., 3.

Speeifiekﬁ charakturistikr

Prostfedex je vdzén na COBOL DOS=4. Dotvéfi je] Jakoby o dal-
81 = ¢oloobrazovkovou = perifarii, Jo soiny z4pis pe obragtovim a
¥tan{ urdenyeh polofek z obrezoviy. Jedna obrazovka tvol{ ael tollk
¢q vétd, Nemd viek Zddny ID enl anic podobného.

Ddélka polofek je omezena pouxd COBOLem n dédlkou obruzovky.
/Zde cdbofim: scudim, %8 pro obecny piipad je chybtné omezovat délku
alfa=numerické poloiky. Bude-1i nep#, obrazovksa typu text, js Jji nut-
no popeay a #fst jako Jedinou palo!ku a tu teprve ndjak dekddovat/,

Je ma2no zobrazovat L Ziat bEEné COBOL poloiky. Zobrazeni 1
Eteni se AEje dle COBOL v popisu. HNumerleké poloiky jeou tedy edi-
tovény & pifi &ten{ konvertovény dle PIC, Je smmofinng kentrolovdna
jejich piipuatnost & pFipadnd poZedovdna oprave,

Polokkém i colym Ugokim lze uddlovat ridzné svitelnd a’r:rihuty,
obrazoviu lze rastrovat, Fddkovet, existujf 1 prostiedky pro snednou
tvorbu pohyblivyeh obrdzkd. lze jodnodude 2jistit adresu kurzoru,de-
kadovat FP-kli¥e, #fat bez odmé¥kmuti ENTER nebo FPF, vratit pi-
vodni stev obrazoviy kldvesou CLEAR, LZe inicializovet pololky Jjed-
notlivé nebo na celé obrezoves apod./ viz popla/.

Technika programovani :

Zdkladnt ﬁiovaﬁ MOVE « IN - UP tvorf 2 moduly:

PALL - wytvd®{ formdt obrezovky, ¥ jeho USTHO se uvAdi popls o=
brazovky twateny :
- MBOL polofkeml s alfenunm. 11tgrd1;r fexty/
- operdtorem Mdku /A/N 1literdl ‘» 7/
- svitelngmi atrivuty /dekadicky literdl ¢ - 9/

- umfaténim na obrazovce /dekadicky litersil se zneménkem/

MALL - zobraz{ formdt a pPipadns te /pPil Tteni vidy plet{ WRIK/.
¥V jeho USING =e uvadi seznsx 2tenfch poloZek, pfipadné se



jeko 1. parametr miZe pouXit ndzeév paragrafu, kiery obsahuje
/pouza/ formatovdni. /Tekto se napomdhd strukturovenocsti pro-
gramu/, Neuvedsms=11 Z4dny psrametr, pouze pile a nedekd na
natteni /pohyblivé obrdzky apod./.

Moino uvéat jelit: modul TALL. Tento Jje wve viem shudnf-s MALL
s na to, ¥e ¢te ENTRu nedo PF. /MNoZno poufit k samodinndmu listo-
vani, #le 1 X tvorbé her aped./.

Streteogle programovdnl ponékud pPlpomind prdei s DISPLAY UPQN
JONSOLE =& ACCEPT. FROM CONSOLE WRIN, :
Nejdi-fve se obrazovka naformétuje FALLem, pak s3 MALIem zobrezf a
pitfpadné naste. NemEni-li se formét, neni tieba PALL znova volat,
Ta je vie, jednoduﬁéi to snad nemdZe byt.

Systdm pracuje s termindlem, kter} Jje zdroven konzolou flohy.
Tento je ssmofinn® pPepout /Zddny ASSGN, TCC apod./ do stevu full-
sereen e pak vricen do LINE. Tento systém se ndm Jovi /na rozdil
od vieobecndhe minéni/ naprosto nejvyhodnsjif,

Pr{klad :
MALL “PALL” USING

L L 4 -

+15 4 ‘YOVE = IN =
+16 FPOL
oALL “MALL “USING POL

Vyavétleni po tddcieh :

1. waldni PALL pro forméd

2. vynech 2 Pddky

3. na 17. poziel 3. FAdku pis dvnjnésnhné jaskf text ‘/4/
uvedeny alfenum. literdlem

4, pod timto textem zobraz polofku POL-fpfed tim nékde dnklarova—
nou/, die Jjejiho popisu.
Dajme tomu, Ze paluika POL stoji ve HDRKIHG-STDR&GE a md tento

L)
WMo N

popis : :
$1 POL PIC 3 999 V 59 (COMP - 3 VAIUE 123.45
Obrazovka pak vypadd tekto:

MCVE IN UP
+ 123.4%



Numerlckd poloZke je samoZinné editovdna, Kurzor je uafstdp pod
ni, ofekdvéd se JeJf nalteni, nebol je uvedena v MALL, /¥.%5/

S kemplikovangm zdplsem /napi./ mekar SNLV nelrze tento rplsoh wi-
bec arovndvat.

Editory :

Ja vyvijen editor obrazovek TELE s jeho padatavbe ZIPS. Jsau plné
interaktivnl /aktlvitu md vice ménd editor/. TELE pracuje podob-
nd jako edltory mikropeolitsdd, 7 popisu obrazovky generudie voldndt
moduld s pPisluingml fetfzel a vie ukldd4 pod zedenym jménem .do S1B.
Je moino zadéval texty, jména poloZek, atributy atd. Poplsy v SLA
se dajl lehce aktuelizovat. Usek s¢ psk vold prikezem ODPy.

Supervisor DPEE - GEE

ey ey -

Tute kvoponentu zatim jedté nelze poufit. Pracuje jako mul-
titdsk, 1 kdy2 nevenek se¢ tak nejevi. /Pro zajimavost uvedu,Zs
se tE€iko hledq mekro £PV, kierd nehbylo poulito/. _

Zdkladni mydlenka telekemunliefnihe Supervisoru jo takovdts -
Progrem prasuje & nikelilka termindly, kiteré se pitipoguji L[OGON

/na rozdil cod PALA-MALL/. Progrem by viek m2l byt konstruovan bBZ-
né tak, jekoby pracoval pouze s jednim fermindlem /Zddné ID termi-
ndlv spod./. Jakfkolly terzindl ge kdykoiiv sprédwné piipoji s sprdv-
ng piipoji a sprdvné po¥raduje /jde v QQI0Lu steinfm dsexem, ale
jinfm subtdskem, jekeby v jiné dimenzl/. Netifebs wvdddt, e pro-
gramovani tohoto Supervisoru je problematickd.

Pr{kledy ji% nabShnutsho pousit{ PALI-MALL:

Aktualizace datovd zAkladny /ISAMI/. 35bhEr det = formuldld.
Procedurdlni pfehledy, sumarizace s vybiry archivd dat.
Komplexn{i agyatén aktunlirace metice PSY.

Mi{sto konefného zhodnoceni konststujl toto : _

PV? Praha si u nafeho podniku objednsl /e jiZ obdriel/ 25 obra-
zovak do sgendy BIPL, Nikoll tedy apadné, my u PVT, ale PVT u
n&s.

Problém tZinnéhe editorm obrazovek Jeditor kontra needltor/

e ol ey e e R By B oy gt e S o S - - o g N W - S sk s . gy e g

Nen{ t¥fké vyivnrit adiltor, kterjy 4y produkoeval obrazovky typu
"formuléf". Pondlud slodit#jsi je zsvést do takovéto obrazovky po-
lofku jménem, jaké mA v pffaludném zdrojovém texiu. Vitéina
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edttord /mapf, u DUORSw, ale i u mikropoZitadl/ umoinmje pouze
vyivoabit stetlokou kostru gz textd s do ni  /ndkdy I znaénd kostrba-
t&/ napesovat poloilky deklarovené v progremu Sdvojf deklarace atd,/
Editor MW)VE - IN - UF, tj. TELE, pracuje v nékolika reiimech.

¥ raefimu polofkovém s8¢ ndzvy polofek pidi p¥imo nm své misto na o=
brazovce, tedy %4dns dodatelné wBit{ sereen-adraegy, formétu na obras-
gavee atd. TELE zetinm nemd spojend se zdreojem o tak formédt polof-
ky se noukd¥e eptomaticky p¥l konstrukel obrazoviky, ale a¥f pii bEfhu
programi. Zavéat svételoyd atribut neni téikd, zdle¥{i pouze na ele~
gancl, s Jakou to bude provedenc, Dle mého soudn Je pezpodminelnd
putnd, aby se svételny usek zobrazll jiZ pil tvorbé obrezoviy /nl-
kali tedy nepi. znak H zpamend Avoindsobny 28 s ukdZe se gl v
chodu progreamu/, Ewistuj{ editory /napt. mikroped{tadd/,kterdé do
absurdns parceluji jednu cbrazovku B vysledkem Je opét jenom for-~
muld¥, Takovidto obrazovka ne d4 celken béiné udilet editorem Jedno-
duiiim, bli¥dfm re2imu “text®.

Rokl bych, fe tento stav jo zepifi&inén nedostetefnym rozd{fenim

a odzkoudenim termindlovyeh splikeci. Alespot kdykoli jsem se &
kjmkolilv o tomto bavil, Zekl, %6 mu to tekto wyhovuje, nebol ai zfej-
of nie¢ jinédhe nedokdzal pFestavit, NuZe nenf tomu tek /jak pravi
kleeik nadreslismu/. Predatavme s1 nap¥. sekvenéni prohliZeni sou-
boru tek, %e kafdd vita tvoll Fddek termindlu. Jsou pofadavény
pohyby po Iddefch, obrazovkdch, vpled wzad, Na vykdddni se uksif ur-
Yend sumy. Hlavilka obrazovky se minf dle zmEny kliXe /iifebe stfe-
diska/. PALL-MALL toto umoZnuje celkem jednodufe naprogremovet,als
editor béZnéhe typu je jenom na obtiZ, Jodté Jak% tak¥ by as dal
napasovat pFi pouhém prohliZeni., Ale ¢o kdyZ budeme chtit témiF viech-
ny polo¥ky obrusovky /¢ rlznycéh vdt/ ektuallzovai? Oznadit je Jako
akceptovené by také néjek 3lo, Ale pfi konverzi zpd¥t je prace ai-
torew jenost ztfZena, Pochoplteln® se teké dé gzodpovidné a zasvice-
nd prohldsit, %Ze od tohoio editor nmeni, Ale co kdyZ je? Pro uvedeny
pt{klad klesaieky soubor /i ISAM1/ vice méné nevyhovije, Je stvoien
pro READ WRITE po viEtdéch /peni nepoatntnéd, fe jenom depiedu/ pro
full-seresnovy refim vlastn® tento p¥istup definovén nenti vitou Je
jekkoliv sestavend obrazovka/. Soubor by nejsplie m2l bt virtudlnt,
po dsecich tvo¥icl obrazovky se pohybujeme indexes.

A tek v papiti vyakpkuja drlif problém :

¥&jme na obrazovee 100 indexovenych poloZek virtudlniho souberu /qoX
Jje béEnéd/, Tady je ditor rowmdE v koneich, mselc hy ag hezky



postupn? v3echny poloiky vypaat,

PALL~MALL tuto szituaci Fedi pomoci polefek typu CBES. Tyto simu-
Yuji WRITE /1 READS po poloZfkdch nm obrazovita, teto se pek Zo-
brazi i Zte najednoun, Editor visk stojfl opodsl. /Teoreticky
vzato/ mife se stdi, ¥¢ mdms dost Lesu e cheeme neprogremuvat hpu.
Hen{ problém udélst statické obrdzky., Co viok s témi pehybliivimi?
Stal tfoba jenmom 2kusit udilat, Ze chumelf. /Rozumf{ sa jednodufie
= ponocl aditerv/.

Tak tody: kde kondl povinncst a pravemoe 2dltoru & kde sading po-
vinnest a pravomoe pfekladefe? Md editor umdt udilat jiny editor
Jtreba gvuboru/? HNu, existujl systémy, Lterd bez editoru za moe
nestoji, kde2to s editorza teké ne /*2k to Fekl o ni¥lem Find
Herich, ale hodl se to na vialicos/. Zatir to docels stedf,pfey:
s51,ahy doopravdy Jenom zatim,

Koaponenty, kterd plimo nesocuvisi s tvortou obrazovelk, json viak
pro interekilvafl zprocovini didlezitd,

Sdflent 1samsikgich soubord v  OOBOTM DOS~4
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¥ nadem V3 ja 5§stém desti dzee yvézdn s datovou zdklednou u-
loZenou jeko ISAMY., /Prohl{Zfsni, akiuvalizace, aie i procedurdl-
ni akce joko sumprizace atd./. '

At ui je soubor sdfleny nebo nesdilsny /tj. RESEAVE ALTINA nebo
DYNANIC/, nenf ho mofné biXiaymi prostiediy zpracoviaval na nikoli-
ka termindlech mejednow /1 tfebe stojuymi prograemy/, nabel

i/ Je=1ii nesdiinyg, je situsce jasnd, Je-1l soubor ji%¥ otevien,
pak se jlZ Z&4dny deld3f{ OPEN noprovede a Sckd s2 / a to bazae
zpravy, coZ mi piipadd trochw neslulinég - rozuafl se od makra
OPEN/. Takto lze tedy se souborem pracovat pouze od jednoho
termindlu, ele pozor, program blokuje jokskeliv jiny program
& timic souboremw, cof mbie miy za ndsledek velmi neprfijemnd
nedorozunéni /nepf. v provozem/.

Takovyto soubor je tedy vhodny pro sobecké povahy.

2/ Soubor je adilny /méd RESERVE DYNAMIC, ndved uveden napf v
ufebtnicd COEOIn w lnstrukee URG/.
Tekto 1g¢ zpracovdvat pouze soubory klealcky /nikall ples
termindl/, neboi nadteni vity blokuje cel¥ soubor /nikoli tedy



pouze vétu/. :
BEiny poatup aktuelizace ISAMU p¥es termlndl - fedy :
READ ISAM
CALL ‘PALL'USING poloZky isamu
CALL ‘MALL'USING aktualiz.poloflky
m=gktualizacg=—=— : ‘
-=w=fddové af minuty---soubor blokovén=-=-
REWRITE VETA-ISAMU
nelze poufit, nebol soubor je po READY blokovén, ti. drwhy
progras stejnd nejede o Zekd.
Uvedeme-11 po READU lnstrukel WRITE NO nebo PUT HO = pre
odblokovénl /rovad¥ uvedeno u COBEOIn/ REWRITE abnormélné
skontf ne Spatnou sekvenecl maker, -

Pii pfimém p¥istupu hy 88l tento postup ubaait. Rupodivu jsme
videk zJistill, Ze nej2ddanijdim piistuper k souboru je START na
¥1{% a pak sekvenini pifstup. /Nikoliv tedy, jak by se zddle &is

¥ RANDOM/, -

Neni t&Zxé Adomyslet, Ze tomuto postupu Jeo dosaZitelny apardt vyln-

Fené protl srstl.

Sekvenini pffstup z nZkolika termindll k nékolike vitdm nejednon

je téZ nemoknd /pouZiti PUT NO nedovol{ REWRITE, poufiti REWRITE,

ktery rovnéZ odblokuje, pfechdzi ns novou viEtu/.

Situacl Pelfim takto:

Ffed OFPENem ISAMu Je tieba zavolat:

CALL EVERY "USING ISAM :

Tote voléni nahodf sdileny aoubor fktari se zatim #{d{ viemi pre-

vidly o zablokovdni/.

Po READu ja soubor t¥eba odblokovat pro puuﬁiti jingm programem:

CALL ‘PREE" USDNG ISAM

Modul FREE se dlanetrd4ln#® 11451 od meker WRITE NO a FUT RO, ne-

bof po sob&d povoluje REWRITE. Po ném miZe se souboram pracovet

jakFkoliv jiny program, ani? by neru3il sekvenel prededlého. Ja .

moino uiit tedy biEného postupu pouze¢ s jednim CALlem navic. _

Modul FREE toho povoluje ei moe a tek je tody mofiné, aby 2 pro-

grewy nafetly stejnou vitu, Tato ne¥ddouwci situasce bude vyPedena.

Pozn.: Moduly provdaddji avé skece plepsénim DYF ISAMI. Toto
nijak neoviivni 2d4dné dalii okee,



