JEDNODUCHY DOKUMKENTAZNE systéx
Ing. Bobumil Krejéifik

PFi tvorb¥ a realiszaci rozadhlejBich projektd je vhodné mit x dia-
pu:ih:[""pruﬁ-ﬂlk, ktery zachycujs te co byle dopesud ¥yiveiena,

vl Q: proaiktu podat poifebnd informacs ¥ podadovendm Slendnil a v
kmﬁni%fﬁi poskytne mezbytnow dokuseniaci. Hovnii je 2s5douci, aby
tmv!“‘mﬂhm byl s hlediska vyulivdni pokud moioo ¢o nejjedno=
‘duli{ a nesatfoval ufivetele pEL1l¥ welkvmi néroky na avon obaluhu,
Déle popisovani ndvrh dokunentefniho eystdmu oe anai{ vyhovit uve=
derym polsdarkim, Pomdrnd jednoduchymi poiadn‘rhr wmoZihuje doashnont
- $45dousfich efaktids

1. Jechniokd sabezpetent

Pledpaklddd se pofisovdnf m vedanl vedkeré dokumentace né podi-
tll!i;"ii&mtliré preiy gokumentaintho ayatéma jsou ulofeny Jjako Ele-
oy snihowny na disku, kters bude ddle pazivdoa Ymihovnou zdrojovich
textds’8leny jeou ulofeny formou zaekovfch vit pevné délky 80 byitd,
aélxa hlun ju 800 bytd, Manipuluje se s pimi vhodnfm textovim edi=-
torem, napt{kiad na pofitedi ECL032 pod opersinim aystémem (O5/JS
lze- pouiﬁ. TSO nabe CRIR. Mimo knihowny sdrojovich textd se vyiadugl
dve irvalé soubery s pidmyw piistupes. Jeden sloufi pro definici
atruktury dokumentadniho systész a na disku 30 Mb epotlebuje saxi-
nélng 30 stop. Daldéi alouif pro realizaci seferenci, jeho velikoat
je sdvisld na predporlédanés rozsahu dokumantace, eviak 1 u rosash-
lejéiah projektd apetfebuje na atejném diske meximalng 10 a3 20 pton,.
Viachoy véstupy lze sandfovat na Fadkovou tiskérnn, Interaktivni
pﬂntup X tomute dokumentuinimu ayetéwa je viak vhodnBj¥f.

hwm__

Dokumentaini systém se aklddd 2 prvid - pfedm¥th poplau /pro-
gram,  0brazovka, datevd astruktura apod./« Ea¥dj prvek e popada
jednim nebo vice odstavci, které mohou b¥t pro danf prvek povinné
pabo volitelné, Tyto odstevce jaou savddiény Jjeko tleny knihowny zdro-
jovich textd pad jménem s néadedujici strukturow:
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ABOTXXY, kde

£ je symhol subsyatémm v rémci projakin

B J& syubol akupiny dlich v rdmeci subsystéma &

¢ Jje zmywbel prvku dokumantafniho aystdmy :

XX je pofadové Eialo wiekytu prvku € foebo jinfmi xnaky provedend
rozlifenl vyskyiu prvku @, napf. prozramo/

¥ Je symbel odstavce, ktery poplauje prvek ¢

EaZdému- prvku je v rdmel dokumentainiho a;,rnt.éﬁn prifazen jedup=
zoainvy identifikéter ABCXXX & je popedn piedepsanimi odatavel, kte- . .
rim je rovnEZ piirazen jednorneiny iﬂant:.fik&tnr ABCXIYY, ped kter'-
Je ulofen v knihowné zdrn;nv:.inh texti.

Mezi prvky dokumentanihe eysiému exisziuji logické wazby, jdo
@ hieraychické uspofddéni, kdy prvek vydsl drovnd obsshuje odkazy
pa prvky nizisi /nebe stejné/ drownd, Napif{kiad popis dlohy obaaw
hwje dlehy na poplay poufiiych prngramﬂ.,; popia progrsmu ae odkazuje
na popisy pouditych souberd, iy 2sse na popiay datovich struktur
atds Vazby mezi Jjednotlivymi prvky majl tedy cobecn® atruktoru ni=
kolikandsobného stromu. Tyte vazby gsou ubsaianﬁ ¥ odetavel se
gymbolen A, ktery je prifazen kaZdému prvku a zevedanl tohole odw
atavce Jje prvek definovém. Texty se v tomto odetevedl zapisuji widy
ed prvniho sloupce, je=1i v prvnim aloupel zaak = /avEzdiZka/ Jje
cely Pddek chépdn jako posndmkae, Catatni Padky obsahuji od prvnihe
aloupte identifikdtory prvkd, ne které exiatuje z poplsovenéhe
prvku odkaze Text od sedméhe znaku Jje chépén jsko pozndaka. Pre
vét3{ pfehlednost Je vhodnoé Jednotlivé druhy prvkd odliBit pur.n&nka—
iy, napisi
% PROGRAK PRO VEPOZET STAVU z'.isnﬁ
#10e 2. 15986
Aacubory
nEAQU],
RACKY2
RELQOZ  pomocny soubor
& datové airuvktery '
EBFOOL
E&PO0S5
fﬁbrazmrk:y
EERUTS



Nynl ndsleduje ndvrh syuboliky dokumentadnfho ayetiému. Tats
symbaliks Je poufite jak v pltedchozim pPipedd, tak i neddla, V ni=
hlavi je vidy uveden aymbol prviu, dile pak sywbely odataved, kterd
he popisuji, U cdataved ;j+vaﬂum, zda Jje povinny.

A = souber_na disku
A = odiaxy na formély datovyeh v§i. Povinng,
8= pupiegﬁnlu aouberu. Forinoy.

G = popis organizace spuboru, pledpcklédand rozash, Povinnd,
D = phpis zplaoby sktualicace soubori. Povinnf.

§ = Boubgra ktery Jje_spufdgti bdze dat

=4 stejné odatavce Jjako prvek A

¥ = goghar_na magnetické plase

BA stejnou stroktupus jake prvek A

¥ o dabové strurtora /vdtal

A = pauzdpryni dva f&dky /pojmencvani s datum vytvedeni/. Povinny.
E ~ popis tifelu datové strukturyg. Povimnf,

C = datovd struktura v pilsluliném programovacim juzpee. Slooufd pre

kopirovdant do progrgat. Povinnv.
D =~ popis rvymuemnych poloZek, odkezy na Ziseiniky. Nepovinng,

- . O e = W

A = pouze pryni dAva fadky. Povinod.

B - popie Glelu obrazovky. Povinnfé.

€ = grafiekd podeba obrazovky, rekapitulace délsk paif. Povinné,

D =« znakovd atruktura cbaskujicl pleddSend pole obragovky. SlouZi
pro kopirovanl do programd. Povinny,

4 = gob

A = odkezy na poulité programy. Povinot.

B « gopis W¥elu Jobu, Povinny.

G = atrukiura jobu., Popis jednotlivien krokd. Povinnv,

P = provoini ddaje /pericdicita, regiom, navratové kddy, havarijnf
postupy/. Povinn¥,.

Rezery -~ zdrojovy text jobu. Powiand.



§ = segtavy
A = pouze prvni dva Fédky. Poviond, )
B -~ popia dZelu a pouZiti sestavy. Povinnd.

¢ = provosni ddaje /periodicita, pledpoklddany doseh, drub papire,
distribucse/. Povinny. '

f = gpréve_opsgéforoyi

A = pouse prvni dva Fadky. Povinny.

B = popie stavby zpréwy. Povinny,.

G = reskce uparﬁt.url fndpnﬂdi{ Foviony¥,
P = Ernmndura JCL

A = odkazy na programy. Povinny.
B = popia d3elu procedury. Pevinny,
mezera — teaxt JOL piikazu. Povinnf.

X = pracoval pestup

- A = odkazy Daprogramy, joby, procedury. Povimnd.
B = popis dlelu pracovnibo postupw. Povinn¥,
£ « popis pracovniho postupu. Povinnyd,

Z = pro;ras

4 =« odkazy na nuhnr;, obrazovky, pca,prngr-;r, nlt.aﬂ. Puvi.nnh

B = popisiislu Progrand. Povinng.

{ = algoritmus, Poufije se jako programové sedént. Pu‘rinnf.

D = prostfedi ke spulitéoi, Povinnt.

F = popis parametrizace. Kepowvinng. . -

G = névod k préci & programes. Lse vyulit pre WMi'Pﬂ
interaktivnim pri{atupa, Hepoviond.

LEZBra = adro.;nﬁ toxt pﬂgr-u. aninnf.

En&prugran o _
md stejng ndutavut ankn prnsnl M
g = uﬁnat&l '

& -~ odkszy ns prann‘mi poatujry. i’nrinnh |

B = popia zeflendnf ufivatele do subaystému. Povianv.

£ = popis Zinnosti uiiv:t.uln, hersonograg préce. Puﬂnnh '
D = zenu pro mturakt:.mi gpracovéni. litpnvinnf.
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S z volnd text
A = pouze prvol dva Pddey. Povinnéd,

Tento odstavec obsahuje poufe volny texi, ktery e vyulije pfi tiee
ku dokumantace.

Véechny prviky aa)l nepovinny odstasvec K = pozndmka,

Uvedeny¥ v¥let prvki a odstawvcd se mife pro nskterd projekty
ukdzet jako pevyhovujici, PledevsSim Ize zaZlenit i popisy nasute=
matizovan¥ch dinncatl ufivateld, to ziejmé z4leZf na povaze projek-
tue K tomu ju!t.reha pFihlffet pFi definlci struktury dokumentadniho
. 8yatéme pro konkrétni projekt.

Dokumentalni ayatém Ly m&l mit wntaﬂ.in;f'n.ﬁuledu.iici mechant g-
s
= definice struktury dokuspentieinibo systézu
= tefl kompletnuati dokumentadénihe systému
~ yytvolenl izdwyu kninovny zdrojovych texid
-« tvorbe seinamd, vyskytd & odkazd prvid
= f{zeny tiek deokumentwere °

3« pefinice struklury dokumeniadnibo sysiéma

Struktora dokumentainine systému Jje ulolens v souboru a pid-
mym pfigtupem, ktory se asklddd z v¥t ndpledujicli atrukiury:
1 definice
Z syzbol prvku Sjeden znsk/
Z nézev prvky /55 taskd/
2 tabulke ecdstewed /58 prvicl Labulky/
J-indikace pevionoceti odstavea /logickd promé Y
3 symbol pdataves /jeden znok/
3 nézev odatavce /U5 zngkl) _ |
Pokud poulijeme jako aymboliku znaky abecedy, Zisle &« mazeru pek
vystall zhrube 58 tichto vit. Elilem k piistupa k vEtd v tomto
souberm j¢ aymbol prviu a syabal odgtaves. Zalofenl takavaha Sou=
borm jo definovéna struktura dalomentafniha aysiémz, veho aktuali-
saol, nejlépe intersxtivni lse pak tuto stzukturu obmifiovat. Dalddl
jednodushy progrem slouif prg ¥¥fpis atruktury dokwaentaliniho sys=




4s Tegt kompletnogti_dokumentefnihe ayatémm

Uselem teatn js cdhalit assrovnalostl mezi definici striklury
dokupentaliniho systému a realitow v knihovnd zdrojovich textd a tim
prispdt k poatupnéma kompletovénl dokumentace. Porovnivé s¢ sheced=
nd setfidéoy adresi¥ knihovny sdrejovich textd, vlesin{ knihowvna a
apubor, kde je definovéna struktura dokumentalnfhy ayatému. S nf as
porovasvejl ofkssy v odetaveich 4. Tim lze miskat ndaledujict plge
hied;

a/ prvky adrojové knihovoy, xteré nejacu definoviny _

b/ prvky, Ta ndl je odkei v pdatavcich 4 a nejsou ve zdrojové kn.-
hovaé zavedeny ' ,

e/ odateveée, kterdéd Joaou defingvanéd Jjako povinné & nejsou ve ndrﬁjn;
vé knibovnE '

4/ prvky a odatavee, kterd. jeou ve zdrojové knihoval s nejsou defi-
:ﬂﬂ?ﬁm'

Uvedené progracy, predeviim préce s knihovoou je nejlépe redlizovat

¥ P1/1 nebo dsseablerd. '

5. Vytvoren{ indesm knihovny zdvojovich textd N

Pro vy;biry a tisk p¥ehledd je nutno vytwolit tabulku /index/
vzadjemnveh odkazd jedootlivych povkd dokumenteliniho aystému, Tate
tabulka je vytwilaens na sdkled? odatavcd A tim eplscbem, %Ze se kon=
atiuuji dvojices . - |
Identifixace prvkll, Identiifikace odkezi - a invereni dvojice
Identifikaca odkazd, Identifikace prvki. ' _

KaZdé této dwojici je psk nutno jedtd priladit jeden znak, aby ae
rozliiil am@r piim§ /B o*.nvarzn.{hﬂ-w-
Téta mé tedy ndsledujlfci strukiurnc 1 index,

2 idemtifikdtor prvim

Z emiT

: 2 idantifikdtor odkéezu _

Identifikece jednotlivéch prvkd ae do uvedenjch promémnfch sepléf
tak, Ze tPetf znak /oymbel prvikw/ se zasdni sa prvnl saek, seeli
pepfikiad v odstaved A priku IBZOOL odket Pa prvky EBLOOS, EBaco¥)
vzniknou nasledujici r8iy: -



ZEBOOL P AEBOOS
AEBOOS I ZEBOQL
ZEBOOL P AEBOOS
AEBOCE X ZEECOL
Takte Be Zpracuji vdechny udkn:y vigch prokfd A v knihewvnE zdrojovych
baxtld, ¥ytvalend vity se aei@idi celvm avim chasahem 8 vytvoli sa
dvowniroviovd tabulka, NejvyiAl drovel obaahuje nejvySBEL hodnoty kife
éh a kli2 pfintupu X podfizens t.nhuln a mi tedy tutoc atrukiura:
1 ZAXT,
2 podel prvkd
2 tebulka prvki
3 k11X /nejvyE8f hodnota k1i{%e nua sdreacvandém mistd/
3 adresa foeplfiklsd Eislo stopy event. tabulky v panmEil/
Druhsé trovel obsahizje vzeatupnd setffdiné hodnoty kl{Xd:;
1 SUB
2 pofat prvicd
2 tabulkse prvkd
3 k1if /13 xnakd vyde uvedend dvojice a sméru/
¥ obou tabulkdch ae hledd metodou pileni intervalu. Hed toute dvou-
droviiovou tabulkou museji byt realizovdny operace vyhleddvani /a to
Jak podle plného tak 1 netplného kli&n.r' & aak:vanﬁni /vzestupné i
asstupné/ Etenfl prrkid tabulky.

6 Tvorba gezpemld, viskytd a odiazd prvid

Tato Tupkee sloulf k rychlé orientaci v projsktu. Baalizuje se
pomocl indexu zdrojowéd knihowvny, ktery byl wvytvolen v bodd 5. Mg
nipulaci a timto indexem lze snsdno ziakat ocdpovdd na otdzky typu:
- joké soubory poufivajfl jednotlivé programy
= jaké progrsmy jeou pou¥ity v jednotlivvch «dlohdch, nehn naopa¥
= jaké programy poufivajf dan¥ scuber
- jaké diohy poudivajl dsnt program atd,

Tisk informeinino aystdmu mfife byt mifen napl.:

« jaké programy skupiny dloh ET vyulivaji soubory skupiny dloh HB

= jaké progromy subsyatému E vyuiivaj{ alespol jeden formét obra=
H‘Fl.‘m‘ atd,

Dalk{ t¥idu moinfchk dotasd tvofl dotazy iypus

= jaké programy nebe procedury ;'.anu" poufity v Jjobech dsné akupiny,
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- Posledai skupinou tvofi dotemy zhetizands napiikled:
- jaké progreay jacu poufity ¥ jobech & ¥ rémci ‘I.lnhtn programi
Jaké Jjasou potifity datowd soubory, '
Formét vypisu inforwacl by mdl bt dvojfs
8/ preky jsdu oxnalsny pouze avymi identifixdtoery
b/ prvky jaou oznafeny svvmi :.dunuﬁ.‘h&tnr;r & nézvem Sorenl FAlek
z odatavee £/
Tanto program jo nutnd vybwrit vhodafmi Fidiofmi pifkazy uvSdismimi
napTikled v parsmeti programi, '
a/ sdkladez Je identifikdtor pﬂl:u, nabo ;,[qhn Séat napla.:
Eﬁmﬂs = vghare ae prvek ERIOCS
EH ~ wyberou se videchny prvky za¥inajic! EB fekuping dlohy
b/ k zklad: je v zdvorksch pripejit daldf perasatry pro vibar,
pek je nutno za pravou zdvarkou uvésh smic vibfiru /P = pilaf
amér, 1 » inverani omEr/. PIi zsedédni smiéiru P se qbnrnu ndku;r.
pfi zadéni am@ry I viekyty proki. Napf:
BRZOGS/ [P =~ vybarou se vischny odkazy prvku EBZOOS.

B/ /P = vyberou sw ¥iachny odxazy vdech prvki v subsystému
s/ JI = Wybercu ae viechay Wy vEoch prekd zedipajief
znaky EBS. L

¢/ obsahen z4vorek lze Fidit, kierd prvky as ryverow. Eapf.:
EBZOC5/MS/S = vybercu se odrazy prvku EBZOOS /program/ na
vigchny obrasovky ¥/ 2 ssatavy /5f, které tento
program poukivd, |
4/ abganhem zévarek 1zw t€E urdevat vfbér pe zadanfch drovnich.Mapf.
EBEMW!P - pre job EGJOOE se vyberen viechny pregramy /2/,
které tento job wyuiivd, a pro kaid$ progrem
vieohny mouboly na diah /i/ n sestavy M,
kierd wyuiived,
»/ doovnd lze iibovolnd kxombinovst. lnpl"-:.
EBUOOY. SY/I/ L/ AT/ /P
- £/ za urdeni amEru lze zadat znak T ndduany Eirm.. ca¥ zplschi, .
ie ke xeidému tiltZnésu identifikétoru prvkn sa prifadi jeho
négev z prvniho Fédku odstavce de



o fifzeny tiak dokvmentace

Yoodngu struktureu *{aicich pifkazd) tenta pregram sestavi do-
usentasi v poisdovaném *lemdnfd wloehnd obastm, PradmEtem doxumen-
tmee jaou Fleny knihovny zdrpjovien textd, moufdatli Fidielch pii=
kazl & odkazy, vVakyty a satnsmy prekld, Lvofenéd dle bodu 4. J6likod
F{dfefeh pF{rasd mife L%t vEi81 mnolatve je vhodné shy byly vleieny
¥ soulratws Tento soubpr pak twoll wity délky 8D bytld, kde prvnl
ok je F{dfef 8 rozliduje nisledujleivpoliadaviy: |
tf muhrmxf tint odetarcl vwadendhe prvim, #Fa Fidiei znak we zapiie

¥BZX, c¢oi znamend, ip aa vytisknou vBachny odstavee & viech
- progre@d, nebe EPSR, cok splacbi, Ze se vytisknou vzory vdech
Be&LAYT. ' |
bS avedenix celého identifikdtoru prviu /bez Fidiciho znaka/ se vy-
tiakne uvedeny odstavecs .
s/ jindm Fidfeim rnakem 1xe pak tisknout odkazy wiskytiy a seznamy
@a bedu 6. Paremetry v kepitol4eé nésleduji po tomte znaku.
i/ dalsi Fidfei znak uvédi kepitoly ze jejim? Zisiem po edd¥lovadi
2e uwwadl i nszev Kapitolys
Kimp to daléf #{dici zneky alouil pro uditaci jeko napliklad
vynechin{ daného poliu Iddkd, novd strana apod. V8achny vybrané
odstavoe ¢ tisknou wutoasticky sa ayVm nAzvem dles odatavee K
daného prvim jak d¢ dokumsntaco vlastny tak i do obashw,

8. Ziyiy

®uito nebe obdebnd mavrien? dokumentadni systém, pokud md re=
alizaviny pepsand funice a9 stévé vysoennym pomocnikem vEech gna-
iytikty, projekiantd, programitord e ogtatnich, ktef{ se silastni
tvorky & realizaei projekiu, Bfektivit je to pdedevdim v piipad¥,
§o uvddinf dokumentainf mystém je reslisovém v interaktiveia pre=
stiedi a jeho ufivatelé majf k niimu aguleany A okemiity piiatups
Dmpklmje riem iSsstndnim infersovat as o etavu pracl, sevsdit -
vytwafend pricy a odetaves, pfehledy edkezld prokd a jajich wazeab.
V konsiné f£42i pak umoifiuje zevedené prvky vytisxmout ¥ poimdované
sdrukiuie o tim piskd dokumentact v petfebnéa Slondnd. Rovasd Je
jednoduand jeho ddribe /L kalhovoa a 2 soubory/. Jabe realizece
pPfedpek14dé vytvoleni zhruba 9 programb nepf{li¥ slediivch.

9



