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Yyukiime nbs seminadf rlainnnaviif %0 k zamyiieni nhad ces~
tanf, Kteryn! oo bude ubirst vivol programovint v nejblilfich
Letach.

Tak jsko velwtok vznikd spojentm menfich Pak & Fifiek, tak
;i soutasné a budouc! progremcvini j» tvofeno anchs vivoiovwymid
proudy, ktaré se vzdjemnd protinafi. Pro apadndjdt pochopent
st jéch viipnomae v Jejich 1solovanéd podobd, i kdyl v praxi se
tasto spojuji, aby se doskhio vEikiho O¥inku.

Proudy evolulni

Pro nejbili321 dobu budou zFesimd nejvice crti?ﬁnvlt pry =
grakavint syBlenky, které postupnd rozvifeit &k dokenaleat!
klaptckd programovact fechniky procedurdlanich proprandvacich
fazykd. Bude tumu tak zFejmd proto, fe tenito aplaeb alle phi-
négt v kritké dobé kladnd v¥sledky, kitsré jsou tolik potfebné
pro zmirndnt povdstné “softuarové krize®, kterd se¢ prokloubila
existenct miliond mikropoZitaid.

Hyflenka anutnosti vicendgobnd wyultteinesti vypracovandho
progreay » wydlenks parsmetrizate funkei programd, daly vanfk-
nout tekovim programovys produktls jako dBASE, FRANENORK,
SUPERCALK, LOTUS 1-2-3, EXCLEL a daliie.

Myilenky standardizace ukbzaly cestu, Jak integrovat rlz-
né programy tak, asby vwytvoiily provbzany programevy syatdnm,
dovolujiel vzhjemnou wymilnu dat, ktecd tak {29 pouyitt pro rdz-
ot Glely. Iddse, $a v zulitkovin! ayliensk standardizace, zei~
aéng v obtasti oviddinl programovyeh produktl, z20ativime stile
Jaitd hodnd dlulnd. T¢ki se to nejen oviddint rdzndch funksi
aplikainich prograsl, kde ufivatel steinéd funkes wyvolbvé pro=-
grae od praogramu rdzak, sle 1 ovlddini operalnich gysténd a
systémovych standardnich programd, kdy pro erogramdtory fsou
vytvaFens neodivodinénd rland programdtocskd prostPed!, cof
ttdduje plechod programitecd od jednoho politale X druléau.
¥ oblasty vypodetni techniky bude muset stsndardizace podstat=
nd rsénit principy ave préce, pokud nachee stéle pFichizet
s aydlenkant typizace s unitikace v dobd, kdy zavedeni stan-
dardd J4% nic neptiness.



pravatad vithina programd v soulasné dobé je, a v nsj~
bLIZES debd bude, pshne v procedurdinich progremovacich js-
zyetieh. Proto stidle fsou skindinl ayiitenky strukturoveného a
soduldrnihe pregrasovind. ' .

nindnd evelulnt proudy wiak nezrmamsnaié odklen z demas
vadnihe salcu v¥yoin programeviai. ¥ tom je 2Fejné obsalen i
Linstujies fakter, ktery nedovelujs podstatnd zvydit produke
tivity proprasovind. Zéraved se¢ objevuii prebléay s resliza-
1 slolitvah prnﬂrllnvith lrttil& prn lptih::n 3 nbl::ti umd~
id inteligence, : :

Yiechay vyie uvedend sséry byly tématem a stlfedem pozor-
nosti madich minulych sentndélld. Proto nelsou Giastoitinm naje-
ho seninéfe neznémé. Na tosito seninkF{ preto bude ptzorpnost
GEaatnikd obrécena na ty proudy v v¥vojl programsovént, kias~
ré mobou pFinést reveluinal zednu ¥ programovini a nuhrlr Za-
tia zevrubné dilkutuvlnr. '

rr-udr rivnluini

Nadéjs na revolulnt amdny v ;rt:ranﬁviai jacu IF-Jnuinr
-'ndklnntu vjvoie prnirunuvtni ad procadurdinibhe plistupw
v pruurl.nvini a1 sv xainey :illldniln'lfiitupu_t pr#lrulnii-
ni. S - .

Vv soulasnd duhl jltu :ninr tFY lrlllni#vl prnudr, ze
ktlrfct abiie viejit nowy plistup Kk Prﬂlrlli'ili & pEindst ra-
ditaint, tolik potlebmnou zmidnv. :

Punk¢tondint pristup =~ vyuidvi tnhﬂ; 2¢ kaldy vipolet
(za vaslizovat jako postoupnost aplikased funked, které z da-
ageh vatupl generui?l viltﬁpr.'rii aplikscd tunkciondlnihko
pEdstupy rozkilddise problés postupné ns podproblémy tak dlou=
ho, al dospijame &k primitivnip znisfa tunkcin, I nich pak
supsrpozici sestavime funkes, kierd Pedd zadany problém.
. He principatch funkclonblathe progremeviént byl navrien Jazyk
LISP. Tento jazyk se 2440l plvodnd znaZnd skadeaitky. Teprvs
potfeby, spajerd 5 imptementac’ 1rlti-ﬁ prn.rniﬁ pre aplikace
‘undlé {nteligance, ukdzaly jaxyk LISP joke velad uhndni nk-
atrod pro tyte Giely. ¥ poslednd dnhi,_v :n#villn:ti " rozve=
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jem systémd CAb, ukdzala vyuliti systénu AUTOLAD vhodnesxt
nouitd jazyka LISP | pro oblast vileatelaksch roziitend toho-
te systému, Pouiiti funkclioniimiho plistupu & prograssvini
navezuje potPebu uplednostadni funkini anaiyzy phi névrbu in*
formatnich systémi,

Loglicky plistup ~ vyultvh toho, 2¢ kafdk Giohs pro poZt§e
tz% je exsktnd déna, takle $1 ize foraulovet ma béxi matesa=
tické logiky. Refent spofivh v sestaveni souvstavy logickych
rolaci. Relace zachycujl Jednotlivé diLit mezikroky, vedous$
% dosaleni cile = §im% jo Paleni problému. $ vyyulitie princie
pd logického pFistupu byl navrien jazyk PROLRS, Xtery zejaé-
g po prohléadeni Saponskych odbornikii, %e ho zvolikf za zid=-
klad prograscovént podttatd 5. generace, se doztai do csntes
pozornogti. Jazyk PROLOG se osviEdESL jako wvelm] dobry proztfe-
dek pro vwyiviPent sxpertnich aystéal. Poznauanefse, iv jazyk
PAGLOG vyivdlri pFiznivé prnitfadi k prugrmnuﬂani spliketd
raladnt databdzas.

Ohjektovy pristup ~ wyulivd skutelnosii, %o kaldy algo~-
riteus grecuje s detovymi steykturcamd. Obiaktovy piintup dopo=-
rubuje navrhnout potfebné tHidy objektld s k nim pFisluind ope-
rata, které jsou 3 vyskytem tichto objektl sviziny. Rechanig~
eus dédiéncet! dovolujw vytvhiet hieraprchie typlh objektd,
Ohiektovy pFistup prefervje pouvEit! datové analyzy pF! névrhu
informaénich systémlbd, Joa zafimavé, ie Fada myflenek, ktsrd
navedii princip objektovihe proprakovini, bvis zabenuta do fa~
zyka 3LRAULA 67, kdy jedté principy objektavého prograsoviad
nobyiy sanogtatné deklarovény. Za jezyk, wrnikly na zdktadé
prinaipl objektoviho programovéni, je uv@dén jazyk SMALLTALK,
Lreore pepubavizace Irillnik theitnvihn pifistupu v ndvax-
nesiy na roxdifend datové analédzy £n¢14h1ln, e Fada jozyké
ioko € nebe Pascsb byla roxZifens o wolnesti detinovat s pra-
covet 9 objekty podite zésad cbhfsktoviho programowini.

¥yhodou viech t#1 pFiatupd je, Iz se opirajt o dobie
propracovany teoreticky zdklad. Nw drubé atrandé ase zatis je-
jitch aplikace uplatnily vidy v urfitych specializovanych oba
Laztech., Zatis ntkoliv oro Stroké spektrum splikact soulas~
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n¥ych potitatl. Je to zplscbeno Fadou poti2i, které se dogud
nepodefito plekonat, Uvedey z¢jadns vaddlenost od dosavadnich
prograucvacick tachalk, sbtilnou vyulitelnost j92 existujscich
prograsb, nevyhovujiici Eitelnost progremd aj. Uvedené pristu-
py kladoy nemsléd nbroky na vypoletnt techniku. Freto pro zpra-
covini prograad mapk. v jaxyku LISP Jsou konstruovény spacidl-
nt tachnické prostFedky LISP-procesory.

Jak byls il uvedeno, k pochopeni fednotitvych pFistupd
k progravwovini je pottebas se¢ doble sexnbmit jednak s tecretic-
kyuf vichodisky je)ich nbvrhi o chle 3 pFiktady propramovacich
jazykd, ktard iyto principy reatizuji. Odliinost od dosavad-
nich prograsmovecich praktik zplsobuje., ie ne vidyceky jsou cei-
ty & pochopent t#chto novych plistupl snadné. ¥V praxi{ se pro-.
jovuje 1 absence vhodnd Literatury, kterou by sohti ns¥d pro-
grashtori are sezniment s tim{to nnuintlui poulit, Prato pled-
kiLidany sboratk ze somindfe Flﬂilllﬂ?lll 90 9% kiade za cit
sezndmit Glastntky s principy tunkciondintho, logického &
ebjekiovédhe prngr:-nvini virtnl uk bz ek nihul1hi vybranych
prograsnvatich Jazykd, :

Plednbika nafich p!ndni:h ﬂdbnrnitﬁ a nnu.:uji:i diskuse
by mils phrinkst GEastnikim Lep§t, pachopent navych pPiztupl
_k programovini. Jde toti2 konstatovina skuteinost, e progra-
whtolFi, Jejichi peave vychizd ze zkufeneosti procedurdlniho
progremovini, waind t3ko chipow :!laﬁnl odiiiné principy
funkciondlnibe, Logického nebo objektoviho programovéni. Ten-~
ts probtém nestoluje otdzku, zde vichova nadt mtédale v oblag-
ti{ programovini se dije sprivnym sailrvem, Kkdyl setervivd u pro=-
teodurhintho pFistupu k programovint &spto konkrstizovandho
v jazyku BASXC. Ka dhﬂhi strand j# nutac pFiznat, ¥e tyto no-
vé smdry v progranovint nemaji zatia rrﬁrl:nvinu notcdiku viu=~
ky tak, aby i1 bylo molnc doporulit 2as tdklad viuky na Ekoldch,

Z dosavadni programétorské praxs vime, 2e krom§ vlastnich
. technlckych prostFedkd a teorstickych poznatkd ovlivnovaly vy~
vo) programovini aplikatni oblaeti poditald. ¥V nejbl{ii! dobd
se otakdvh podstatny nirlst zpracovént grafické barevné infor-
nace prostfednictvia pofttall. ¥ tomto sedry md nejpiizniviizd



pogtaven) objektovy pFistup. |
Letoknd ssmnindt pnemlis dit jJasnou a vyterpivajicl odps~

vid ns otéxku, Jak se bude vyvilat programovind v piiltia de-

setitett, chee viak dét Otastnikém Informsce, kierd jim umol=-

n1 Lépe chipat ty proudy vivo]s programevini, jeni e budoy

v pfiitim ohdobs oviivhovat.

Branistav Lacko



