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1, Bvoad

Objektovd Arientovend prograemovdnf (zkrdécend jen objek-
. towd prugrﬂmgvani) Jo tachnikn, pfi kters go alﬂﬁité BTOgra~
mové systémy stimkturujf gako mno¥iny vz&;umne komunikujfesch
oblektd, EaZfdy objlekt definnje svou vrlastni datowou strukinru
B algoritmy. Lze tim daaéhnnut Tyaakﬁ Yirovnd modularitr 2 de-
to?yah abatrakel.

i kdgﬁ speoielni jezykové Tysy nejscu pra pbjektovs orien~
tované progremovdni nezbytnd, dez nich jsou objektcvE oriento-
vané prograny mile prihlednd a obiiind se modifikujf. Meszi pro-
gr&mavacf-jazyky, ktﬁré podporuji koncepsl objektd, patPi pa-
pFe Simla-8T, Snelitalk-80 & C++. Prvoim jezykem pascalského
. typu, podporujicim objskiové programovdni, byl Object Pascal,
‘%' nfhel vychdz{ téf MPW Pascal 3.0. ¥ obou piipedech se jednd’
o iwplementace na po¥itaZfch firmy Apple. ¥s poditatich IBM-PC -
Je objektovd progremovini podporovidno. aystémen Turbo Pascal
S5eBe ¥ tomto &lénku jﬂou ntruﬂne pupaénd objektové rysy Jmzy-
ks Ghaact Perooals . :

2, ¥incepce obfekth ¥ Object Fascalu

Ve sianderdnim Peseslu juou zavedeny &tyFl strukiurova-
né typy : pole, zdznain moZing s soubor. Faiymw struxtorova-
sm typam v jazyku.ﬁhjaat Paacel Je typ objekt, ktery mi tyto
viastncﬂti _ . . - _ = :

&) Objekty majf podobnou stvukiurw jeko zdmnamy, ti, sbsahujf
pevay pofet pojmencvanych polofek rizajch typl. Typem ob-.
Jekta jsou adle definovdny tzv. melody, coZ jsou procedu-
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procedurs Owade, Fygtups
begin | |

writeln (“imener TJweno)s

writeln { prijments “Prijmend);
writeln (“rok darczeml: “Bok nerozeni )y
and}; '

Objekiy typu Oscba obsatmujif polofxy Jmweno, Prijmeni s Hok
narozeni & jsou pro ud definovény wetody Init a ?;ratltpi Defini-
ce metod jaou rozddleny do dvou Jéstl s ¥ popisu typn Je uvede-
as hlavidia metody {ve formd hlavifky procedury nebo funkee),
algeritous metody Je &efinovén mimo popls typu, a to atejnim
splizobem, jakjm se dafiuntfl proceduvy s funkos, piedniind de-
klarované pmi dizektivy fnmrd Tdentifikdtory poloiek ob-

Jektun ﬁsou v &afinini mataﬁr pfihﬂ viditelnd.

Jok byle wﬁom, rnmﬁﬂné tmm abjekt aohﬂn' bt pouse dy-
- nmiaké+ Vrtviieii me hroveduron maw & identiffkujf pomoci uka-
 zateld. Proednnd, joifE hodnotou mA%a bFt akmzatel na odjokt
typu !. »e sngivd ﬂfmm:a whypu 2, Referonce R tm T as dew
klamjs v feeku &&Elami:i pmuﬁnnynh shpigen R1T, EKapiiklad,
maji-li prominné On & Ona bt refersnceni typu Osoba (i), we-

ji~11 identifikovat objekty typu Osobda), zavedeme deklaraci

var nn, Ona.': Gpobag _'

Po deklaracl maji p:mn&m& in & Cua nederinnmé hodnoty. Tka-
zetele na objekty Jim pFiFadl procedurs new 3

paw: (On )3 -
~uew (Qualy

Voldni metody ¥ ua ¢b:|akt :tahoi refarence je R, wh twmr
R. {eesmem skutednfeh parameti)

Prikrind s :
OnJdnit {(“Jan ", ‘Howak 7, 1952);

Podobngm ziliscbsn ae csneduje pFistup k poloikém objoktn. Hapf.
poloZce Bok nEroseni v objektu, na ktery ukarnje proméond Onh, |
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- mdfeme pFifadlt hodnotu pfiknnuu
Oaa.Rok narozenii=]lS60;

Kol proméunymi, kierd jaou raramnm tého% typu uhjakt ja
dovolene piirezenf, Priklad 1 '

Onat=0n;

#¢ proveden{ toboto pi{kezu bndou obd promdnné referencovet
tent¥E objakt; obsah objektu, kterf byl piedtim referencovin
proménnon. Ons, se pFikazem nesmindi,

Hisledu)ici pIiklad deklarace typu flustruje mechanisnun
dédant 1

type
Pracovynika
ohject (Osobda’) :

Odprecovano ¢ intugar; (poht odpracovenych hodin)
procedure Intt (Jm,pr:Retez; riinteger); overridej
procedure Odpracoval (hiinteger)i

funciion Vyplata (tarifiintegerliirnteger;

ond; '

procedure Pracornik.lnit;
begiw
trherited Init (jm,pr,r);
Odpragcovano:aly
endsy

procedure PracovniX.Cdpracoval (hrinteger);
begin

Cdpracovano:eldnracovaao+h;
ondy

function Erncovnik.??plata; '

begin
?3plata:tﬂdprannvannitnrifi
udpmuanvaun:-o;

| andi o .



Typ Fracovoil Jo néslednikem typu Cuobe: & 483L vEechny poled-
ky a metody, definovend timte typsw. Objekty typu Pracovnik
tedy obsabuji 242d8né polciky Jmeno, Prijmeni & Rok narozenl
 a déle novou poloZku Cdpracovena. Neide Yyple je 2d4%d8nd be-
ze wmény, metoda Mnit msé pro ob)ekty typu Pracownik jimou f=m-
plemsntaci, ¢of yyjadfuje slove “override® za hlaviikou meto-
dv. Frend piikas ¢ prikazovd Sdstl metody Pracomlk.Init jJe wvo-
14nim plvednd implomentace metsdy Inii pro typ Csoba. Novjmi

oetodami pr¢ typ Fracovondk jsou procedurs Cipracovul a funkee
?@1&“.

Prikiady pouzitd typu Precownik i
mr Prac, DalatPrac :- Progovalky

aew (Frmasly

Prouc, Init {--- ~ }‘I
Prac.Tynies
Prac.0dpracoval {hod)y .
writeln. {Prac.Vyplaia);

4 Kom w*;bilits ﬁvpﬁ nbja;*

Pravidls. kompatitility vehleden ¥ pillaseni pFipoddtdli,
. aby propénné, ktard js& raferency abjekid typu T, byl prita=zem
najen ukazatel na objek’ typu ¥, sie téE ukazatsl o2a obfekt,
Jono¥ typ je ﬂﬁaiﬁﬂnikam typa T Nep¥, piliaz

Dn: =Pracy '
- Je >¥lpusing, xatimua pfika

¥ouc w0y
nenf dovoled.

I kdyz prnmanni, kteri je rufarenai typu Ty chashuje ke~
watal na objekt, jehoXk typ le ndgledn{ken typu T, json promi-
Fednictvim této prominné pflnn pfintupna pouzs pnluzky . na ke~
3y, deolincyansd typem T,

PEIx1ad 1 Po provedeni pifkaru

Onzxfrasy



prondmi On eice mﬂw objekt tm Mk. kw ob- |

sahnjs poloZku Mpmﬁﬂm. Hpin L |
- Om.Odpracevens

viak neani dovolsn.

SoubTnnd mdZeme rici, ie vidittlnnst ldentitikdtori po- -
loZsk a metod je statickou vlaatnosti rufhrunni kteron neov-
livouje bdh ProgTanl, Na druhé ‘atrens 1azha identifikdtora me-
tody na jeji implementaci md dynamicky charskier. Zpamend to,
fe kdyZ proméopnd H, kterd je referenci typu T, referencuje ¢b-—
jekt typu 71, kterf je ndslednikem typu ¥ e md pFadefinovansu
metodu M, pak zdpisem R.M e vold implementace metedy, kisxzou
definuje typ Tl. - :

P{¥ikled : Po provedenl pifkazm

Cn:Frsc;
g0 piikazem

On.Init (4vels
vyvold metoda Pwaan?nik.lnit a nikﬂli? anha.Init.

Na piik¥ladu praménnjch>0n a Prac vyuvétlimc JestE tzv.
koerci typu e fuskel Member. Jesilifs promdmé On obsahuje
ukazatel na oblekt typu Praauvulk. 1ze 3&31 hodnotu p¥ifedit
promdané Prac pfikezem

Prac: Pracovnik (0m) : -
ve kteréu zdpia Pracowmik (Dn) a2 naarvé koerei typu Gaob& <
typ Pracovnik, Pouditelvost knarce typu loe 9véiit funkel Mem~
ber, jejif zdpia ve tvaru '

Member (R,T) -
m& hodnotu true tehdy, kdyi refarunca R.uhsahuaa uk&zatai ng
objekt typu T, PFiklad @ .

12 Member (On,Pracovnik) then Prac:=Pracovaik {im); -
Eoercl typu & fumkel MembeT lze wyudii té% pil oznaZani metod -
a polofek, Jelich® identifikdtory nejsou jinak viditelns.

Pr{kliad
iz Member {ﬂn,Pracuvnik} then
_qrituln (Pracowmik {On).Vyplsate;
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£, Herurmiia trpﬁ aljekt

' Meghand asuge #54iEncatl dovolwje vyiwéist hiszarohiie tye
. pd abjekt. Na vivholu tédkowd hierarchie jJo typ, ktexd edrulo-
‘Jo vischny apclefo# viastnesti typd dand hievarchis, Jeho nis-
" lednioi madi dalBf, vmdgeund ™imé visatnosti, jejich ndpled-
- miod pFedstawnj{ delidd mpecidin{ piipady, atd. Postupné roz-
#12ovinl takond hieverchie je piitom pomirné soadnd a obvykle
aavydadnje ﬂﬁﬂr 7. mgtu;icinh defintefch. Ukd¥ems ol to na
pE{kladw.

PPedpoiiddejme, %o wine navihuout typy, reprezeninjici

- grefickd alsmenty, Jako je bod, kruinles, iselia pod. Esidf

' 4yp bode oheahowst senfejnice referendnfhs bodn {pro krainfel
© te bude ati‘ad, pre fasdkn jadan kradnf bod, atd.), 4plsl tn-
‘toreScs budon sdvislé na drwim slemkitn {oapf. typ, reprezan-
‘I:::lJﬁ:i knﬁﬂﬁl, trade obﬁnﬁumt ?almﬂ palmﬁm}- Pro vaeoh~
ny almntr nﬂ hft &uﬁnﬂvﬁw opimu ‘Fykrnali & Pregun.

- BAMisdsm hiam.mhia pahﬂnmﬁuh tnﬁ bl:ﬁe trp Graficky
ﬁmt, h'hl:f umqm tnkh + '

Gunnk;r amt -
i‘.ﬂﬂt ) S
S 2 4 I mtarer; '
L procedare Tykreelip -

- procedare Hove XT {noval, zovsY 3 mugar};

. mdm Prosun (mowvel, moveX g intefer);
Iuplemantace metody Vykresii tmde rdsad prv nizaé ndsledniky
"typu Gmﬁukf Mnt. ;i-aitn ji vial: musfne definawt 1 pro
tantn typ 2 : .

progedure Gmr:l.nlqr ﬂmnt‘?rmnu;

.- latm NoveXX pi‘epm“sti veikaré souFadinice elemeain igk, ady
B _'Wmlmmlaﬂnﬁ ¥ ne navel, Prv typ Oru-
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Licky elemant uvaﬂﬁna }aji nnjjudnn&uﬁﬁi 1mg1amantn¢1

p:ntn&ura ﬁraiicka-ulgnentﬁﬂbvnxr;
hagin .

I:-nnvaxi
__ -.11-nnvaI; _ L e

Metoda Prasun amaﬁe elemant % ubraﬁo?k? tim e 3aj ?ykruali
v barvE pozadf, pai pFepodie’ soufaduice s nakonen Jej znova .
vytra:li v aktudlnf darvé "inkoustu :'ﬁ :

procedurs Graficky, alemnt.Praaun;
var b:intagur- :
begin .
o b:uGethlﬂr; :
. . BetCelor - {GatBnglar),
Vekrenlil -
NoveXY (aoveX, noveX J};-
SetColer (b); -
Vykrealis A _
endy L R P
V tétc definici pFedpoklddime, fe Yarvy jmou kddovény celgmi -
Eisly, hodnoton funkcs GstColor je aktudlal hnrvn;'iunkcasﬁat
BkColor je aktudlni barve paaadi & prﬁﬂndura Eutﬁnlur nApta=-
vuje aktudlni barvi, |

Typy. raprﬁzentuaici jednntlivé grafické elamenty, daklﬂm_
- Tajeme jako ndsiednily typu Grafinky &1amant._ K

typo
Bod = -
ebject {(Graficky alement)
~ procedure Tykresli' nverride;
end;

Eruznicu m -
objact (Graviecky_ element)
R 1 integer; = : -
~ procadure ?ykraslia uvarriﬂa; h
end, .



Oaecks. =
 abject {Greficky element)
X2, I2 t integer; a
procadure: Vykresli; ovsrridaey
procednke Hu?&ﬁ!‘{nuvul, nnva! $ integer)y overrides
ends

procedure Bad.?ykrnalii
bagin

PutPixal{E,I)
endy

procedurs Erpzndcs,.Vykrepli;
bagin

Brawﬂirclu (I,I,H}

_Lnnd; '

procedure Ugscka, ?ykraslii
begin :
Drswiline (I1I,IE,IE]
andy

procedirs Uauokﬁ.ﬂbvel!;
vagin A
37 =X +noveX-X; Y2:=Y2+Rovel-Y
L:xnovaX; Yi=NoveYl |
and; o

%u zdvar sl jestd vEinmndme, jaké vyhody ma poufiti objek-
tl eproti Xlnziokémk pFistupu p¥i Feferi uvedend iileohy. B2z pou-
23ty gujekit bychom typ, reprezentujici grafické elementy, de~
firowvalil jako zdznam = variantnf Sdsati » '

iype o :
DruhBlamenty = (Bod, Kruwnice, Usecka)j
' Grafioky element = :
- resord
X’y ¥ 35 integer;
ok 5e Druh: Druh slemenin ur



Bod t ()

Eruzaice : (Riimteger);

Teecke ¢ (X2,Y2:integer);
andj

Jkazatel na_slement »  Graficky_slementy

Zatimco pouZiti objektd umo¥nuje postupné vyivdreni hierarchie
typd objekt a pFiddnl typu, reprezentujfeiho novy element, ne-
vyZaduje zméou v jiZ napsanych dafinicich, variantni ziznam ob-
sahuje informace o.viech piipadech, a prote kaZdd rozif{iens
znemend jeho gménu. To plati i o procsdurdch, realizuiicich
jednotlivé operace. Jako priklad uvedme procedurn Vykresli,

kterd pii reprazent&ni grarickych alam&ntﬁ ‘bude mit tute de-
klaTacsl -

pmcadure Tykraali (pmkamtel ne alamant);

bagin
with p do ~
cage Druh of - o
Bods  PuPixel (X,T)3

Kruznice: DrawCirecle (X,Y,R};
Usecka: DrawlLins (X,Y,I1,¥Y2);}
end}

Piibude=-11 novy grufickf ulament, muaimh i tuto procedura upra-
vit, zetim co pil pouditd objektd stadi darinnvat novou inple-
mentaci metody Vykresli.
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