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1. 'ﬁ‘fbﬁ

Pante pEiapdvek se zabfvd jednou s moZnych metod Hpoluplé.
o8 databdzovych & gmmfickyeh syatdmd pFl tvorbd wykresd ms ozob-
nick poditadfch ti{idy IFd PC/XT, AT.

Fopaand metcda jo vhodnd gejméma pro aplikaca, kie g» krg-
mé oatickdho vystupw wofaduii také tiskovéd srstary nabdo dato-
¥¢ goubory, obsskujici PILESL ddsle o prveleh, uwouiiltfch ve vy-
Lragové I4stl Wlohy. Tyiec datové soudbory mohou by peuiiiy pro
ansdnon komunlkasi s iivoeu dichow heds a jinou nutcnomni Sdaty
té%e dohy. Pouiitd metods wnobiuje jednoduchs usbovda{ ast jak
pre vikoeseovou, tak oro tiskovou &4st dlohy v jedvon nebs niko-
1ikn databdzovioh zeuborveeh pPi suadnéd dapoPe sbjemu def oprotl
arxchiveci dai formou grafickfeh seubord. Popsunid meioda Je zd-
roval programitorsky pohodlndjii s sniBuje ndmiy ns zrulnost
uEivwntele pFi prdel v grotfickém prostPeds, neboi 1T8ELELY obsiu~
by aplikedrich filoh spofivd v préici s klaveanief a textoveu ob-
rB.ZOVKOM, ' - : :

2. Probienstika sprecevéni ddajl a grafiok¥ch objektech

FoZadavek na sutomsilzovend sprmcovdnil grafickych ¥¥stupd
aplikaZaich dlok je zelména n projekénich praef zpravidla. dopro-
véten poiedavken ne uchovdni s spracovdn! chamakteristickych 1i-
daji o jedmotlivyeh grefickfch prveich, pouditfch v pPFisluiném
grafickén viatupu (vykresu}, Jodnd ae nap¥., o Gdaje rosmirové,
véhov§, vikonové, cenovd apod. Kromd tohe je t¥heba. poditat, konw
. trolevat mebo slespon evidovat urdité vlastnostl peuiitim prvki
& Jajlch vzdjemné vetahy, Provddi se napi.'ﬁimpnznvini podle zaw
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denyech podmfnek (prestorovyoh, provommich apod.), kontrola vzé-
jomné polohy a kompatibility ssstavovangfch prvkd, koatrols 1lo-
glekyeh funk¥nich vegzeb wezi almi apad. Typickim poindeviem I
potTeba apoluprdce gmaflckébo systém o datovimi ssubary, v nichi
jeou uleoiony charakteristické ddeje o kaidém sdklednim prvio,
KteTy miZe byt eouldeii graurického watupu,.

Graflcké systény moheu bt vytaveny prostfedky pro priici
2 daty podles mmindunyeh poizadavinl, (byyklon vlastnoest! profastoe.
nilnfch zrafickyeh ayatém? Jo nap¥. schopnost vyteoRit datowy
extrari, ovsanuliel seznam pouZiiych grafickfeh elemenid s jo-
$ici: purametrd, coz Jaou 2pravidlas scufadniceipryiu o sraciief
»iosz & jeho Tzve atributy, tl. delisfd ddeje, ktard jsou pPimou
3ouinuti grafickéhe vyatupu. Tylo ddeje el pFialudcy graficky
prvok bud nese o sebou (konatantni atvibuiy) nebde je ziskdvd
pi wetelovdcd do vikreou na 24k1add dotszu grafiekshe systénm
5 sdpovidi uiivatele (moufmdnice, promdmnd stributy), Hide whak
T takd o promdand atriduty, kierd Ssou visledkxem vypcedtu, pro-
vadendiio bud pisdem nebe neipozd¥ji ¢ii unisfovéni objektu de
v.'ﬁ::-dﬁrr;a

TokEnd ;i'ﬂmu o gwrick-Ue syatémy vyZadoviny dalif oparacze
a daty, musl byt vybaven nruogramovym proatiedksm, ktery wacknid
progranovat a wykondvat poisdovansd sluily. Grefleké syeiény Sase
to mali takov! progtfedicy, p¥l JemZ prave & zuiml Je pro PLOLTR-
mpdtore A pro uiivatele vipe %1 ménd sehddnd a visladnd wazbe me-
ni aiafickim ayeifmem & jebe okelim Je vice &1 mén® Rokoralf.
27E soudok¥ch poZadaveick na pokedlneu ifaterakilved préel zdle-
4{ pfadeviiz na p¥ahilaedacstl s rychlosti pvdce s nmabidkamd, pa
zaiigtinl privifagedr vipoltd, ne mofncstech gobrezenyt ndpovddy,
chybovich Liépeni 8 jinyoh informnmci a na prulndm spliscotu odstra-
nevdn{ chyb s provdddnf nmdn, Prost¥edky pro aplndnd tdchto pe-
Fadovid nebivail vEAY optindlal & zprevidle wvyiacujl vitEl skue
Sonost programpdtors 2 ufivatals, Vidy vi¥ek jedtd shyvd problém
néslednéto zpracovénf det, ktery zahrnuls tyto poladavky @

~ sfaktival zplisod uchovidni dat & wmofnost{ jejich pozdéjlioh
oprey & opakovandho peuZlii

~ papojovini ddajk, xzi{skanfsh z gmafiokého systdmu s daty, ule=
Zengmi v dstabence prved (katslogy, osniky apod.) a vytvide-



ni tiakovfch seatar (rplpnﬁty, riznd speaifikacs apod. ).

Pokud neai k dispoziecl aepecializoveny graficky sywstéa, -
ktary poskytuie tyto slufby a ktery pak bivd velmi tizce pre-
Teank zambien, Je tfebe Fefit tyto lkoly vné graflického ays-
tému, Hask$td se otdzks, juky programovy prowtiedek nebo ja-
X¢ ubivatelaké prostiedf mf 5¥t poukite s jak md byt zajibts-
na jshe wvazbe B grafickou Z4atf aplikalni dlohy.

3. Motods spolupréce Aatabdzovsho a grafickéhe uintému

Popiscvand metoda je caloZens na pondlud netradiZni fi-
logotii, Grafick¥ vistup dlohy (vfkres) je powmZovdn za Jeden
2 rovnocennyob produkid komplemni dlohy a grafioky systém (v
anfion piripadd AutoCAD) alouii pouze Jako prost¥edek k zobra.
zanf{ grafického produktu na abrazovce, k Jeho aptickd kontro-
le & vykreslenf ne vfstupnim grafickém pa¥izeni, TE31¥td pré-
ce ufivatels 1 vnitfnfho zpracovéni dlohy aspol{véd we wyulitd
databdzového systéu {v nadem pr{padd Iu:ﬂlgl}-

Zdkiaden ilohy je pfedem vytrvoiend kn#hh?na typovyich Zra-
fickyeh prvkil - tﬁf& bloki, mlofenych z konelné mnolimy. priméme
rich atavebtnicovych prwkl. Primdéxni prvky nejaou dostupné bEE-
némy uifwvateli, nFbri pouze sprivel sysiéau, kiery s nich miie
vytvidet a roziiFovat Imihowmu typovich blokd podle potfed ufi-
vetald, Knihovna typovich srafickfch blokl je obsaZena v sdklad-.
aim (tzv. prototypovém) grafickém souberu (vikresu). Seznam exi-
atujicich typovich blokl je uloZen ve svlditnim detebizovém mou~- -
boru, ktery cbsshuje u kaZdého typovéhe bloku sesznam jeho promén~
aych atridutd, tj. seznam ddajl, ktexrd je tieba specifikovat pii
kaXddn pouiti pFfsluiného bloku, Detab4ze typovich blokll dfle
obeabuje fdale, poifedné prc oozmiefovéni blokd na v¥krese m
pro kontrolu vzdjemnd kompatibility trpuvfch blakl = hlediske
.tachniakéhn i grafickdho,

" Zpracowénd ﬁlohr je F{zanq pnvulnfyn sduhurtu nl frownl
operainihe systéma, Chod ﬁldhr :uﬁinﬁ nutnmntiak#n apuitinin
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databisovdio systézm PoxBASE & sahijenim dlalogu s ufiwatelem,
Uiivatel sl nejprve vyberw ke sprucovdnt nikterf projekt 3 da-
tabanky Rotovych a Tosprecovanyeh projektdl, kterd obmbuje vie—
obaenéd teshnioké a organizaianf ddajs o kaidém projexin., Po vf-
bdru projektu mife ufivatel zaddwvat nebo opravovat vatupafl des
ta. Volkerd préce uiivatele probihd formou aktivnihe dislogu »
ryuiitim viech mofnostf databdzového systéau, Jeko jJsou piehlsd-
Dé vatupnf obrazovky, vibdr odpovidf z pfeden piiprevenfoh nabf-
2ek, ndpovida a komentdie k Jednotlivym datovim polokkim a X ob-
sluze dlohy, sronmitslné chybovd zprivy spod.

Viastni obsah projektn se vklddd do politale tak, de uii.
vatel vidy nelprve zadd Jméno svolendho Py¥choztho™ typovéhe
bloku (v najem piipadd$ typového viwvedu £ rozvaddle). Poté ull.
vatel 3add jméno "navarujicicho® typového bloku (elektrlokéhe
apotiebife) n vyplni v¥echny jeho proménnd atributy (vikonovd
parepetry), Zaddvand Jména typovioh blokd jsou shodn se jumény
pFislulnych grafickych bBloki pro dutofiD, PoX{tal provede kont-
rolu kompetibility zvolenyoh dvou typovych bdlokll & podle zsdew
ajeh parcmetrd "navazujiofcho* bloku (apotfebiZfe) nadimenzuje
vEechny proménnd parametry (elektriakcu v¥ebro)) "vfshosihe®
bloke (vfvodu 2 rosvadids)}. Uiivatel mi pak mcirost mkontrolo-
vat, pop¥. upravit padisenxzovand Gdaje. DdAle nmidie xadat apecidl-
nf typové bloky, asouvieejisi se svolenfa "viohorin® a “pavarn-
Jjicin™ typovim blokem. Zeadén{ jména a proménnych atributd keia
dého gpecidluiho bloku se provddi formon wybdru £ predem pit-
pravanfeh nabidek, ulo¥enfoh v pomocnfch databdsovych souborech.
Dalsf zaddvénl probihd oyklicky, To snamend, Ee unfiwvatel sadd
Jméne daldiho "vFchozihe® typového bloku, pak inénn prinluinihn
"navasujiciho® bloku-utd.

Felikard ﬁadani a 1xpnﬁtun£ dats sprecovanédho projekty se
wlofi 4o jednoho nabo ﬂikaiika databdgovich soubori v sivisles-
t1 na rozsahu & logleké struktufe archivovenych dat (v nadem’
p¥{pad¥ jde o t¥1 soubory pro kaidf roxvadil),

fb skonZeni sadimiﬁi vatupnich dat milie uiiwatel poikade-
vat spracovés{ ndkterdho 5 grefickych nebdo taxtevich vfstapd.



¥ p¥ipadd wolby nékterd z tlekovych apstar Ji piialulmy preg-
rap vytvd#{ tak, Ie vybird potfebnd data & databdzovich ssubs
»1 danéhe projekin a dopiduje k piv pifatund daldl ddaje z
¥oenové databanky (katalogu, ceniku apod, ).

¢ p¥ped¥ volby gralického v¥atupu (vykrssu) progres pose
tupuje tak, %e majprve zjiwtl rozsah (pofet 1iatd) caldhe pzow
jektu, ryhodnoti abmab jzidnotlivych Itlstd & sobrasi piuealad
ligtd na cbrezovee formot nabldey., U¥lwatel ei vykeve nibloxy
1ist projsktu ke spraccvdnd., 7 tomto okamiiln & tFebe wybveFit
goubor pro komunikacl wezi datebdzovim systémen = srsiickon J4Em
t1 flohy. Popisovesi metods Dedi tento problem vytwienim povew
lovéhe poubors pro graficky sysidn dute CAD. Jdz 4 posloapnogt
piiknegl, kterd szabespelf, Zo mrafick§ eystém sestavi graficky
viatup {vFkres} z srehivovanich det pFisindndnn projekin. Prog-
ram pracuje tak, e = databdzovfeh mouwbord dmmého prejekin vEdy
nadprve piedts jméno grafickéha bloku, ktery md 2yt umistan do
v¥kresu. Podle gizoovendho algoritmu urii gsoufednice bloke na
kresliici plode. I detebize extatujicich typovieh hlokd pieite
sasnans prominngen atrdbuti piisluiného dloku & 2 databize pro-
jektu pFevezme konkréitni hodneoty td3chio atributd. 7 uvedenyck
ddajli progrem sestavi sekvencd poveld pro pouiity grafickf sys-
tén (AntoCAD) pii dfisledném dodrienf myntaxe kaiddho povelu,
Timtoe mplisobom program poatupuis u visch typevyeh dlokd, kterd
ma il byt umistény ne pi¥lsiusny list projekin. Selvences poveld
s postupnd zapisujf d0 textového povelového souboru pro Auto-
CAD, - = )

Pe ukondeni tverby povelovdho souboeru automaticky akensi
$lonsst lateidzoovéhs syatésu (PozBASE} a spustl se goaficky asys-
tén {AuteCil). Graficky eyetém i automaticky otevie piipraveny
sovelovy scubor & zadne providdi piikazy, kierf jesou v nsm ob-
eaieny, ¥= obrozovee &e ohjavy “obaah Vybraundho llstu projekiu.
Joulaané se na obvyklém miatd grefické obramovky zobrezi uliva~
telakd menu, kterd obsabuje pouge ndkelik nezbytnych poloZek,

jako je vykresleni zobrazendhs iigtu ma vystupnim grafickds
zabizend, zobvrazen{ (wvitieni) zvolendho vyPesu na obrazovce,
ukopeni priece v grefickdén sydtému. Tote aplikadni menx plnE
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poatali ¥k obsluge dlecby v grafickém Teiimu, preto napi kladen
zvliétul diraz aa pFedchozi pripravt uZivatels pro préel s
grefickin syatédmem, Kromé toha Je plné domtupné celd standard-
- nl meoun grafického sygtému a Je semoziejmi mo¥nd zaddwvat 1ibo-
volné pFrkagy z kKldavesalice nebo z isbletu, Fokud uZfivatel pro-
vade jakdksld zméany v oheahu vikresu, proumitnou se ponze 2o
piipadného vykresu na v¥stupaim grafickém zafiseni, ale po uken-
Zoni prdice v grafickés reiimu pe veBkerd sminy opét zTudf. Jm
to ddne tim, Ze neni providdn apdinf pfecscs dat z grafickéhe
gystému do databdal a grafické goudery prejekiu se mearchlvie
3% {pPeendii : videc ae navytvarmjﬁ}q

Po shondeni prﬁnﬂ uﬁivatalﬂ vy graficidm reiimu as automa-
$ieky ukonti chod grafického gystému (Auvt oUAD) 8 & novu spul-
t&n databdsovy systém (FoxBASE). Fovelovy soubsr, vyivefeny pro
pirenes dat mezd obfmu eystdmy, s automsticky zruldl, Zpracovi~
uf $lohy pokvefujes v mistd, odkud byl proveden predchozs vis—
tup z datedzovéhe proatiedi, tekie ss na obravovce fuiovu ob-
Jevi mabidks jednotlivich listh projektu. Uitvetel st tud vy
bere dalsl liet projektu ke grafickému zprmcovdni nebe zvolf
udvrat do nadfizend nabidky JinFok Eimngsii, Mime jiné se nynf
Tze wvrdtit k zeddvénl, resp. oprevdn vatupniech s vypodtenfech
dat, provdst korekce nabo dﬂplnkr projekty s pak cpét EVﬂlit
gpracovini grafickych vfstupﬁ.

4._Zhndﬂeeﬁni

Popsand metods byle VytvoFens s poulite ve stdtnim podni-
¥ Butnf projJekt Prebs pid v¥vall programovéle eystdmu ROZVA-
DEE AP, kierd elouZi k sutomatiszacli projektovdni ski{Revfoh
rozvedé ) nizkého napdti, Pre mmadnou prici s pFeddefinovanymi
nabidkami, uloZenyml v pomocnych databddzeowfch scuborech, byla:
na autorském pracovidti vytvoiens univerz4lni procedurs ¥ pro-
gramovecim Jazyce FoxBiSE, Viechuy ostatni X4ati programového
Fefend systému ROZVADEC HP byly zpracovéay 1ndi?iduﬁlnﬁ Pro pot-
Toby dand a-plikaﬁn:[ tlohy.



Ka 3dk)adé sfskanjch programdtorskich a uiivatelskych zim-

denosty s projsitovéni systdmz a z Joho oviFowvmoihe provozu lze
sdyirem formulovat ndsledujici vihody a nevihody popmmné progra-
movaci metody,

Vyhody 1

odpadé nutnost manipulace s grafickyml bloky na obrazovoe,
col urychluje obsluhu a umofpuie pracovet i na konfigurecich
PC, vybavenych obrezovkami s hordl rozlidovaci schopnoeti ne-
bo na konfiguracfech bez tabletu ‘

je zajiiténe hezprostiedn pdvaznost m soubdind aktualizace
grafickych & technicko~obchodnich dat projekiu prostiednici-
vim koppaktnich datab&zovych soubord bez nutnosti sloXitého
pFenosu mezi atributy grefickych objakid s databdzemi skute -
nfch kongtrukénich prvkﬁ

anadndg interaktiwii zmény zadangch hodnot (poiadi blokh, ty-
pu blokil a prominngen atribtutd), ktseré se eutomaticky: promie
taii jekx Ao obeahu vykresu, tsk do tiskovyck sestauv beg nut-
nostl aditace grafickych ohjaktﬁ be obrazovce

ufivatel nemus{ urfovat soufamdnice pro rosmiatini typovych
bloki na kreslici ploZe ani nemus{ sledovet zaplndni plochy
vfkresu a nidvaznost jednotlivych 1istd, nebot tyto funkce
automaticky plni program :

fspore 8% 80 % objemu dat, archivevanfch v databdzovich sou-
boregh oppotl archivaei dat formou grafickich aouboxd.

Nevihody @
- uiivatel pii pribéiné prdci nevid{ g;rarickou padohu prnjektu

na obrazovea

nelze eklddat 1ibovolné gra.ﬂcké abjekty kromé pi‘aadafinom
nych typovych blekd ani nelze oviivnit mmistini zvolenyoh ty- .
povfel blokil na vikrese, Pokud ufivetel provede v grafiockém
refien nikterou z téchte apersci, nopromiine se to zpdt do
srehivovanych dat (12e viak pFi{sluinim piikazem AutoCADu ucho-
vat hotovy gruficky soubor pro opakovenéd pouZiti). Popsand me-
toda romaZ piipousti, aby aouimdnice zvoleaych grafickych ob-
Jektd byly 2adivdny Ziselnd =z kidvesuice v databdzovém re¥imm



iako 4al3{ archivovand deta, pfendSend antomaticky 4o grafic-
kého systdmm -

~ ztritové tmay p¥li vzdjemnych plfechodech mezl databézovim a
grafickyn refimem (PoxBASE a AuntoCAD), kdyZ dostupné typy
osobaich polita¥l neumo¥iuj{ souSesmou pFitomnost obeu pro-
graml v operadéni puméti.
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