PouZiti systémit CASE
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Do na¥f republiky vtrhly satelitnf antény, tr2nf hospodifstvi a pip déviata (peep
girls). Nynf také systémy CASE. Vidy jsem mé&! slabost pro slofits technickd za¥izenf a
chépuy, ¢ mit doma video, na kterém si rino naprogramuji, které pofady a z kterého
satclitu majf byt nahriny; je velmi fascinujici. Co viak nemohu pochopit, je to, kdy
mi ten dotyény &as se na nahrané pofady divat. Navic za podminek teintho (nebo
skoro trintho) hospodafstvi. Myslim si, Ze je jen jedno logické vysvEtlenf, t majitelé
satelitnich antén jsou programitofi, za které pracuje jejich CASE. Reklamnf mate-
rifly systém& CASE uvadéjf, Ze sniZuji pracnost o 90%. Tak¥e stadf byt tak thi &wné
bodinky v prici a zbytek dnc s¢ mohu koukat na video.

Nejprve trochu statistiky. Systémill, které si Hkajf CASE, jec ke dvEma stovkim
(vroce 1990 jich bylo 167). VétSina se zam&fuje na jeden & dva programovaci jazy-
ky, systém, kter§ spolupracuje se sedmi jazyky, je jen jeden. NejpouXfvandji{m
jazykem je Cobol, pak ndsleduje C a Ada ("nejponZivanéjii” s¢ tyki po&tu systémi
CASE spolupracujicich 5 programovacim jazykem, ne podtu vytvotenfch produkeii).
Ka¥d§ systém CASE, kter§ jsem potkal, spolupracoval s nikolika databdzov$mi
systémy. NejpouZfvanéjfi hardware je PC a WAX, kde pod PC sc rozumi AT nebo
PS2, pod WAX se rozumi workstation. Vzhledem ke znatnému pouZivini grafiky je
nutné grafick4 karta s vy$&f rozlifovaci schopnosti, my$ a &asto ploter.

Hned na politku cha uvést, Ze systémy CASE jsou tak rnzsﬁhlé, ic stEH
existujp v mnadf republice dostatein¥ stabilai firma, kterd miZe vEmovat dostatek
kapacity na jeho vytvofeni, Vzhledem ke kurzu koruny se ceny pohybuji kolem pbi
miliona na jednu instalaci. MoZnost ﬁpnivy ccny na nadi Grovefi je sice v ramci
rizmjch programih na podporu mélo rozvinutych zemi moing, nv&ak téZko
predikovatelnd. '

Systémy, kiteré si FHkaji CASE, json rﬁmﬁqh drovni a pouiiva]l riumé piistupy.
Lidi se rozsahem, jak velikostf samotného systému, tak i mno¥stvim nabizengch funkef,
Jedno z pouZfvanfch dEleni je na Upper CASE, -Middle CASE a Lower CASE.

Lower CASE je néjak{ cfcktivni zpisob zipisu programu, napiiklad graficky,

Middle CASE zahmuje prostfedky pro nivrh programového systému jako celku,
patff tam hinkdni ndvrh systému (Data Flow Dlagramy) datové modely (E/R model)
a podobné.



Upper CASE jo jakysi kouzelny prostfedek, pomocf kierého ziskdm od bu-
doucich u¥ivateld poladavky na systém a pretvofim je v zad4ni systému.
Graficky to 1z zndzornit asi takto:
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Repository je spoletni databdze (systémovi encykiopedie), kterd umotitoje, Ze si
jednotlivé subsysiémy mohou pfedavat data. |

NEkters firmy organiznjf své CASE systémy timto zplsobem, dokonce i tak, Ze
kazdy subsystém m4 svou viastnf lokdlnf repository. Po ukonfenf price jednfm sub-
systémem jsou relevantof data postina dalffmu subsystému (zpisob export-import).

Takové sgchema nejvice odpovida piedstavé programitora. Matematici sof o tom,
¥e wfivatel - odbornik popi¥c poZadavky na poladovany systém a na matematické
teorii zalofen§ geacrativaf prostfedek vygencruje program, keery uZ ncnf tleba ani.
ladit. Oviem je také dbleZité, jestli tyto pfedstavy programétort a2 matematikl
odpovidajl optimdinimu zpdsobu ndvrhu programd. VEidina systémi CASE m4 rochu
jiny p¥istup, kter{ je rozebrin dile,

V z4sad® Ize fici, 2¢ na malé Gkoly se poulfvajl malé prostfedky a na vclké akoly
velké prostfedky. Z tohoto hlediska 1ze systémy CASE rozdélit na Malé CASE a na
Velké CASE. :



Malé CASE

Malé CASE (n&kdy sc jim ponEkud vzneiendji fHki také Lower CASE) jsou
urleny pro fefen{ relativng malych Oloh (napikiad adminisirativa maté¢ho podniku
nebo jednotlivé administrativnl subsystémy). Jsou dvou druhd, bud’ datowt nebo
programove orientoviny,

Programové oricatovant systémy jsou zaméfeny na zviSenf efcktivnosti &stého
programovani. SnaXf sc umoZnit rychlou orientaci v programu (vétfinou grafickymi
prostfedky), t8sné svéizat bEh programu s jeho zdrojovym zdpisem (laddnl ve
zdrojové reprezeataci) a poskytovat podporu (vEtdinou ve formE procedur) pro
fasioc poutivané obraty. Prikladem takovich systéml jsou naplikiad systémy
turbo, RTK, X-TOOLS. Sem lee také zatadit nZkeeré specidlnd orientované knihovny
programovacich jazykh, napfikiad VitaminC,

DatovE orientované systémy vEt§inou tvof nadstavbu nad n&kterou databazi.
Jejich cflem je zajistit aktualizaci polo2ek databaze a jejich vyu¥it{ (zviditeloZn{) a
pfitom co acjmén® programovat. Redi se to tak, %e se popisnym zpisoben zadaji
obrazovky (pancly). PH popisn panclu se zadivajf stilé texty (literily), vstupnd
pole (kam se zobrazuji informace z databdze) a vystupnd pole (kam se zadévaji nové
hodnoty). Samozicimé jsou molna pole, kteri jsou soudasné vstupnf i vystupni (tim
s¢ realizuje aktualizace). K popisu databdze patf popis ulofenych ziznami a jejich
poloZek. Porovnanim (&chto dvou popisd, pole v panclu a wiozeného zéznamu, 1ze
automaticky vyivofit transformaéef rutiow, a charakteristika pole na panclu {jesthi
ie vsiupni oebo vystupni) wurtuje sm&r iransformace. Podobnym zplsobem . lze
popsat i tiskové sestavy, PHi tzkovém zpisobu prace se viastni  programovini omezuje
na Fedeni nestandardnich poZadavkh a neni pfili§ ndrodné,

4GL

Zkratkou' 4GL se omafuji neprocedurilni jazyky pro zpracovani hromadnych
dat (Business Oricnted 4. Generation Language). Princip nahraZeni programovéni
pepisem paneld je u nich doveden do disledki. Json uréeny pro tvorbu interakénich
programil pro praci s° daty. Jsou to do disledkd domySlené datovE orientované
systémy, kde je programovéni skoro dplné potladeno. Zahraujf 150 aZ 250 funkei,
které se pH zpracovani dat pouZivaji. Ktera funkce se-provede a kdy s¢ provede se
uréuje neprocedurilng, di se Fici tabulkové, Strukiura programu je urlena  siti
menu (panely s menu), Jednotlive funkce se pFidEluji bud’ cclému panch nebo
jednoilivym polim na panelu zobrazea§m, Zobrazovat a aktvalizovat se daji data 2
databize nebo i proménné systému. Programovani se omezuje na malé rutimy, kieré
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lze "plivésit* k datdm tak, Zc se provadé)i bud’ pfed jejich zobrazenim ncbo pred
wlofenim. |
Jazyky typu 4GL umodiujf- také prototyping (simulaci je$t¢ nevytvofeného
systému), a to tim, Ze lze vytwofit st obrazovek bez napojeni na databizi, Takovy
prototyp je modno ptedvést ulivateh a nechat si odsouhlasit zpisob komunikace.
Jazyky 4GL Jze samostatn® vytvifet programy nebo lze do jazyka 4GL vygenerovat
program z prostfedid vy33i drovnk.

Velké CASE

Hlavni myilenka systémi CASE vychizi ze-skuteinosti ¥e programovini
(obzvla#1g procedurilni programovinf) je jen zivirelnou etapoun tvorby programu.
Zkuienost Fik4, ¥c chybu v pHkazech programovactho jazyka ize odstranit ichee, ale
chybu v politednich etapich navrhu programového systému lze odstranit jen s velkymi
niklady a mnohdy ani napravit nejde.

Hlavni pozornost se tedy musi soustfedit na logicky ndvrh vytviteného systémm,
Ta sc realizuje tak, ¥e sec vytvolf model navrhovaného systémm a ten sc zkoumd z
rlingfch stran tak dlouho, aZ vyhovuje viem pofadovanym kritérifm.

Srdeem systému CASE je repository (také sc #kd systémovd  encyklopedie), ve
které je wloZen model vyvifeného systému. Repository je viastné specidini databanka.
Na repository se tizce pojf prostfedky pro analyzu zadinf Glohy 2 formovini modelu
{schéma je uvedeno na nisledyjicim obrizkn). KaZdy takovy prostfedek mi viastni
pohled na model (vit¥inou dost jednostrannf) a vlasinl metodiku. Prave stifdanim
riiznjch pohledi se model postupng vpravuje aZ na vyhovujici stav. Ilustrujme si (o
zhruba. | S
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Zatncme dieba funkénd analyzou. Prostfedkem k of je DFD (Data Flow Diagram),
Tam popiSeme okali vytvifentho systému, jeha jednotlivé funkce a datowé toky mezi
nimi. T{m jsme ziskali jakysi popis zpracovivangch dat. Tato ptedpoklidans data
zpracujeme pomoci datového modelu (prosifedek E/R). Uréime podrobm# vzishy
mez typy dat {entitami) a pedivé jo popEeme (atributy). Tenio datovf model
ptevedeme do norméinf formy (tj. zbaviine data redundancf - prosifedek normalizace).
Tyto fipravy nédm umoZni upfesnit funkinf model (DFD). Pak mfideme simulovat
styk uZivatele sc systémem (prostfedek prototyping). PFi prototypovini pouZfvime
popisu dat z vytvofeného datového modelu. To se mbZe ukizacr, 2c okoli poZaduje
data, kterd jsme nedefinovali, ancbo nimi definovand data ngjsou poutita. Zmén&né
poZadavky se zase promitnou do datovtho a funk¥ntho modelu. Model funkef mie-
me také powt k Zenkai vytvifentho programu na moduly atd. Vidime, Ze jednodi-
vé pohledy jsou sviziny prostfednictvim tepository a 2¢ zména v jednom pohledu se
adekvinim zpisobem promitne do jimgch pohledi.

Informace o vytvifeném programovém systému uloZené v repository lze pouﬂt
pro tvorbu programovébo systému, Tyto generace jsou tH typi:

- generuje s¢ schéma databéze (z datového modc]u)

- gencruje s program v jazyce typu 4GL, |

- ganc.mje s¢ program v klasickém pmgtamuvacim jazyce (napl‘ Cabolu).

Ne vicchny typy generace jsou vidy molné, je viak pravidlem, 2¢ CASE mitfe
gencroval schéma nZkolika b&Znych databézf.

Vytvoteni programového systému (6. v§ic zminénd generace) nmen{ pidi§ né-
kladng, takZe vytvoleng systém lze provi¥ovat a jestlife je nevspokojivy, vratit se k-
dipravé modelu v repository. Takto Lze provadét prototyping na vy$8i Grovni.

Celf tento pestupjc Hzen metodikon. Ta ncmd zvladen programovou podpory,
jen textové editory (bypertextovy procesor). Melodika obsahuje nivod jak postupovat
{(know how). Obsahuje napiildad teorii datového modelovini, ndvod na normalizaci
datového modetu, principy funk&nf anal§zy, pravidla pro urineni modulové struk-
lury z transakinf struktury ap.

Vie, co jsme dosud de&tadi intuitivng {a mnohdy nedbsledn®) je v metodice formulo-
vino, explicitng vyjddicno, rozdéleno do etap 2 jsou urfeny cfle, které musi byt
jednotlivimi ctapami naplnéay. Velké pr{}jehy nejde Zvlédnm]t intuici a chaotlcky
pouZivanou intcligenct.



Zavér

Metodika poskytujc moZnost vyhnout se slepym ulitkim ve tvorb¥ programovich
systémb s mmmi]nln:u néktady (e l&pql[l produktl pedlivé kontrolovar ne¥ vytvolit
jeden nepoutitelny).

CASE poskytuje dobr§ prostfedek pro boj proti disledktim fluktuace (visledky své
price si ncodnese pracovalk ve své hlave, ristanou v repository).

Z0stévaj( zachyceny vicchny etapy vivoje systému a lzc s¢ k nim vrditit. Repository
a protokoly z kontroinfch etap poskytujl éplrou dokuomentaci vytvifen€ho -systému
- a to s minimdlni spotfebou papiru,

Nejedns se o levnou zAkcitost. Pomér can

4GL : repository s prostfedky : metodika
jo mapliklad 1:10:45, cena dplného ptm:l‘odhscpohyb\qcmmpdnimaﬂ‘em
miliony Kis (za soudasného kurzu), a to za jodnu instalacil

Trendy

Uvidi se, Z¢ niklady na vjvoj novébo programowého vybaveal jsou 20% a
niklady na ddrzbu starého jsou B80%. V sonfasné dobE se rozviji “reinZenyring’,
tvorba modelu z existujictho programového vybavenf, To umcliinie zefektivnit GdrZbu
ji hotowtho software.

Informace powdité v tomto ddnku byly z&skény z materidhd a rozhovori s
pracovniky it&chte firem a2 Lkoncernd: Software Consult, Index Technology
Corporation, Systemhaus GEI, Siemens, Pandata, Techrosoft, Software, IBM,
Computer Equipment, Kanceld?ské stroje, AiD, McDoanell Douglas.
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