Jednoduchy systém pro podporu projektovini
Bohumil Krejifik

1. Ideov§ &4st

1.1, Problémy datové analyzy v rozsihlejiick projektech

Pt ndivthu a realizaci rozsihlejdick projekth se setkivime s mnoha nepf-
jemnymi faktory. Jednim z nich je i obtiZné provadéni datové analyzy, kierd je pfed-
pokladem pro vznik datové zdkladny projekwn. Rozsah takového velkého projekta
predpokladad vEtsinou paralelni préici nzkolika projektanth s vice projekty, nebo jeho
2astf. To samozfejmé& stE2uje organizaci a Fizeni takovgch projektl. PYedpoklidani
datovs zikladna (Xchto projekid: je fasto vysoce distribuovanid a heterogenni To jo
zcela samozfejmé pti dnedni dostupnosti rozmanité vypoleinf techniky a pli pota-
davcich wZivateld na zkvalitnéni ptistupu k informacim, pfedeviim v éase. To pak
vyaduje interaktival prostfedi, lokalni datové zdkladay a jejich spojeni s ceulrilni
datovou zdkladnou, vyuZiti sitf apod. Existuje samozfejmé fada softwarcovich
prosttedki pro podporu t&chto praci, pfedeviim ‘v zahrami&. Ty viak nejsou &asto
‘dostupné  véas, kdy je jiZ nejvyS¥i &as zatit projekiovat, kdy se blizi prval dodivka
nového hardware apod. Casto hraje roli i cena tEchio produkti.

Viie uvedené problémy jsou typické pro podnik, ktery se ocitl v situaci, kdy je
nezbytaé stivajic! vypoedetnf sysiém nzhradit ncbo doploit  vyisim, spolehlivéjsim. Na
ném se jiZ tentokrit vybuduje skuteiné ASR podaiku, perfeking fungujicl informani
systém. Tak se alespod zdivodiuje nikup takové techniky. Aby nové budovany
informaénf systém alespofi z&asti vyhovoval pfedstavi,aby se udinilo zadost slibdm i
uZivatelim, j¢  nutno projekt k takovému cili ziidit. Nezbytnym prostfedkem  pro
takovou praci, alespoil z hlediska datové analyzy je vytvoteni datového modelu.

1.2. Datovy model

Datovy modc! popisuje skutefnf cntity a skatefné vazby mczi nimi  tak, jak
abjektivng cxistujf v realité, kicrd je pfedmétem projektu. V pripadé vise zminEncho
ASR to bude podnik. Jdc tcdy o popis objektivai skutetnosti. Jiny pohled na tuto
skutednost pak mohou mit samosziejmé jednotlivi whivatelé projektovancho informad-
ntho systému. UvaZujeme-li napiikiad entilu VYROBEK nebo MATERIAL, jiny
pohled na ni bude mit a tim i jiné informace poZadoval uZivatel zabyvajici se Gdet-
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nictvim, jiné zase uivatel z viroby, zésobovini, prodeje atd. Nekeeré  Gdaje v dané
ennt® jsou samozejme spoletné. Datovy model sjednocuje tyto pohledy jednotlivich
ufivateld. .

¥ literatufe sc €asto rozliduji th rmzné Grovné pohiedu na data:

"~ Externi - to jsou individuilni pohledy jednotlivich uZivateli, |
- Konceptuding - t0 je sjednocujicf pohled, ktery odpovida datovému modelu,
- Interni - to jo skutetné, fyzické rozflenéni a ulofeni dat na pamé-

tovém mediu v rlznych prosttedeick vipodetnd techaiky,
zapojenfch do daného informa&niho systému.

Méla by pak existovat korespondence mezi jedmothvymi firovnEmi, realizovani
napfiklad mapovacim mechanizmem, organizadug apod.

Datovy model [ze pak chdpat jako melainformaénf systém, kter§ modeluje objekty v
rcalit® a vazby mezi nimi. Jednd se samozfejméE o objekty, které jsou pfedmétem pm-
jektu. Jako takovy by m&l mit datovy model tyio zakladni viastnosti:

- Nezjvisiost na skuteéném, fyz:lckém uloZeni dat a na mechanizmech tato data
obshihujicich,

- Data by v ntm méla byt prezentovina v normalizovaném tvaru (tzv. Feti normélni
forma) ¢ili i bez redundanct.

- Musi bjt dostatedn® otevieny, pfedpoklidd sc moZnost zmén a dophiiki, sté2i bude
nZkdy defininivng wzavicn.

- Mechanizmus, ktery ho obslubuje musf bft jednoduchy a dostaledné pruZny s
maximalnimi voifaimi kontrolami.

- V¥stupy, které poskytuje, musi mit jednotnou formy, byi srozumiielné a duslupné .
viem projekianidm.

1.3, Jak vyuZivat datovi model

Projcktant, ktery realizuje nékterou 4st projektu pouZivd datovy model jako
podklad pro svoji datovou analfzu, Uréuje, kterd data budc pro svoji &st projektu
vyuFival a jakym zpisobem je bude vyuZfvat (&enf, modifikace ald.). Datovy model
mu poskytuje informace o vazbich / zdvislostech mezi  daty, se kterymi pak bude
muoset ve svém. prujéktu poditat, Datovy model my dile poskytuje inforniace o 1om,
kdo, kter{ projcktant event. viivatel projekin dang data zaklid4, obhospodatje atd.

Projektant pak do dalového modelu zavadi aové informace o datech a vazbdch mezi
nimi, jak to vypljvd z potfeb jeho &isti projckeu. Tak se datovy model postupné
kompletuje a zaroven dokumentuje soudasnou znalost datovich objektis projekty,
jejich vztahy a vlastnosti.



2. Nivrh datevéhe modelu jako podpory pro projektovani

Navrhovany datov§ model vychdzf z modelu Entity-Relationship, co? jo snad
vhodné vzhledem k trvajicd konjunktute relatnich databézi (ty viak ncjsou podminkou
pro realizaci projekiu). Pracuje s adsiedujicimi zikladnimi prvky:

ENTITA - Dbjekt (reélny, jako napt. VAGON, DODAVATEL, recbo
abstraktnf, napf. HISTORIE_UDALOSTI} 0 némZ chceme
vési zhznam v datové zikladn®. Neni podstatné, zda se jedné
o centrflnf datovou zikladnu (napf. SQL/DS) & o lokélai
(napf. DBase apod.), pokud jo projekt realizovén na vice

rizngch strojich a s rimym software.
POLOZKA - Ddaj popisujici viasinost /stav/atribut entity.
RELACE - Vazah mez dvéma cotitami.
PRIMARNI KLIC -  Polozky, které entitu jednama&nd idestifikujf.
C12i KLIC - Polo¥ky, ktes¢ zprostfedkuji vazbu z entity, v niZ jsou

obsajené (podfizend entita) na jinou cmiitu (nadizcnou).
Svgm pofadim a atributy musi korespondoval s primarnim
klfem nadfizené catity.

PROJEKTY - Deckomponovand &st  celkevého projekiu. Projckianti vyvijeji
tyto &sti projekiu paralelng, prave tak budou tyto &isti reali-
zovant ve funkcich sdilet spolefnou datovou zdkladou
projekiu.

PRACOVISTE - Uzivatel projektovaného informadntho systému. Jeden pro-
sifedek vipoletnf techniky (termindl, PC), vwuZivany dvEma
riznymi wivateli miZe pfedstavoval dvE pracoville.

PRISTUPY - Matice cntity x pracoviit€. Urduje, jak s¢ z dan€ho pracoviite
bude pfistiupoval k dané entit€.

Koncepee datového modelu predpoklada, Z2e za néj nékdo odpovidd & wdr7uje
1¢j. MiZe to byt spravee datového modelu, ale 1 hlavnt projekiant, koordinator projekiu
& obdobnd funkce. Ten musi urdovat, zda ve spornych pfipadech minf 1hzni projck-
tanti tuté? cntitu, nebo jde o entity rizné, koordinovat cely pribéh vystavby datového
modelu.

V prval Grovm jsou {nejlépe formou diskuzi) definoviny entity a jejich jednoznatné
identifikace. UZiteiny je graficky ziznam Zivotntho cyklu  entity (napt. formou
vyvojového diagramu), ktery nejlépe upfesni  stavy, jichZz miZe entita nabjvat a
ktery midZe slou¥it jako podklad pki tefend spornfch piipadl, Déle jc eba sachytit
vziahy mezi entitami, opdt nejlépc graficky E-R diagram. Lze jiZ urit, kierd
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pracovi’td v rimci kterého projekiu a jakym zplsobem budou s entiton pracovat. Je
také moZno postupnd definovat polofky entit, ale ty se uplesnf al v dal¥{ drovni,
pHi definici funkei nad dary, kdy se mide ukdzat potfeba dalfich pomocengch poloZek
apod. V této druhé Grovni je moZno vyhiedem k definovanym poloZzkim specifikovat
primdrnf a cizi klige. Cely postup probfhé v praxi v iteracich, stav projektd je na
rizné drovni, Idedlnf by samozfeymé bylo pracovat postupné, definitivad urdit entity,
poloZky, kiie apod., datovy model uzaviit a pak teprve plistoupit k definici funkei nad
datovim modeiem, programovym zadanim atd.

3. Tecltgnické FeSen(

viisinu prace s datovim modelem lze samozfejmE automatizovat. To zarudi
snadnost zavidéni novfch informaci, oprav a rychlé vyuZivini informacf v datovém
modelu obsaZenych. To umoZiinje vestaviné . potfebngch aatomatickych kontrol, keeré
by se jinak ruéné t&%ko providily. Nisleduje popis soubori, kier€ by mily postatovat
pro udrenf zikladafch informacl v datovém modelu. U ka?dého souboru jsoun uvedeny

jeho poloZky s podrobnym popisem vizaamu a povolenych hodnet.

ENTITY - definice entity
Nazev eatity -  jednoznaln identifikace v ramci souboru
Popis eatity - streéné charakienstika, titulek o
Definice entity -  pfesnd, jednoznalnd definice :
tfida entity - zafazen{ entity do jedné ze ttid:
Z = zildadn{ eutita, popisuje vEtdinou rcélnj’r objekt, miZe
exisioval samostatnd.
P = popisnd ecntita, je vztaZena k jiné entitd, popisuje jejf
viastnosti. -

C = Ciselnik, katalog, seznam s moZnostf ptitazes! dal¥fch fidaji.

A = asociativni entita. Jednoznatné phl‘am]c entity, které jsou
ve vdahu m: n. |

W = pracovai cntita, vitfinou podporuje n&jaké technické teient.

POLOZKY - definice poloiky
nézev poloZky - jednozna®nd identifikace v ramci souborn
popis polozky - stru¢ni charakeeristika, tituick
definice poloZky -  presnd, jednoznaéni definice weetnd kontrol
typ poloZky - N = pumericki |

. € = znakové



délka polozky
polet des. mist

symbol projektu

ENT POL
rAzev entity

nizev polozky

RELACE
nézev entity
n4zev entity
néazev relace
spodnf hranice
horni hranice
spodni hranice
hornf hranice:
rudfcf pravidlo

popis relace

PKLICE
nAzev entity
nézev polotky
pofadi poloZky

CKLICE
nazev klice
nizev poloZky
pofadi poloZky

*

D = datum
T = &s

" M = dlouhé polozka (MEMO,GRAPHIC apod)

L = logickd

victnd desctinagch mist
pouze pro typ polozky N
kdc polodka vamkd

piHifazeni pololky k entiié .
ze souborn ENTITY
zz souboru POLOZKY

definice reiace mezi dvimi entitami
podtizené '

nadtizené

jednoznalny v ramei souboru .
poitu viskyth podiirené entity
poitu viskytd podtizené entity
pottu viskytl nadfzené enticy
podtu viskytd nadFzené entity

R = restrict, padHzenou entitu nelze zrudit, pokud cxistuje

viskyt podfizené entity

C = cascade, aruli sc viechny podfizené entity vietn& nad-
fizené _
S = set null, nadfizend entita se zrui, do ciziho klie podﬂz_::-

né se nastavi kodnota NULL ("prizdni hodnota”).
popis vfznamu relace -

definice primarnfho klite

pro kterou primarnf kli¢ definujeme
sou&asti primirntho klie této entity
v primdrnfm kligi

definice ciziho Klite
jednoznainy v rémci souboru
kterd je jeho soudisu

v ciz{m kif&i



PROJEKTY - definios projelktd

symbol projektu - jednoznadn¥ v rémci souboru
nazev projekiu :
PRACOVISTE - definice pracovily

symbol pracovit€ - jednoznaZn¥ v ramei souboru
nizev pracovi§té

PRISTUPY - - definkce piistupd |

symbol projekty - v jchok rdmci se k entité pFistupuje
symbol pracovidt! -  z nZhoZ se s entitou manipuluje
nizev entity | '

ptiznak lokilnfhe zpracovaal -
L = (lokdini PC aped.)
C = centrdlni zpracovinf zphsoby povolenych pistupd k
entitd L
R = pouze &st
= zaklddat novou
= rudit
= modifikovat tGdaje které méni stav entity
U = opravovat ostainf daje

Romngry uvedenych polo¥ek souborfi z4visi na rozsahu podporovaného projektu,
ale i na dokumentadmnich zvyklostech apod, Pravé tak implicitni hodnoty. Funkee, které
budovw nad soubory pracovat musf zajistit jejich ingegritu, to znamend, Ze napfikiad
nelze v definici primarntho klide uvést poloZku, kterd by ji2 ncbyla definovdna v sou-
boru POLOZKY, nelze zrusit entity, kierd je soudastf nekieré relace, ale to jsou jit
problémy konkrétnfto programového zadéing pro podobny podpiirng software. Uroveit
komunikace 5 uZivatelem takového podpirného software zile¥f pak v snad pouze
ra &asovich moZnostech navrhovatele.

Zaviér

Pti nédvrhu takového software by se viak nemél pouditsl ze zfetele hlavni divod jeho
vytvoleni, to je jednoduchost, pfehlednost a rychlost realizace. I vi¥c uvedeny nivrh
umoZinje udrzovat informace o sledovaném projektu na prave dané drovni poznini a
pfi vhodng navrfenfch funkcich umoZad naptiklad:
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-  Komplets{ informace o dcknmpoz:lcl projektu (&sti,projekty) a pracovidtich pro
manipulaci s daty.

- Popis entiy, jejich struktury (poloZky), kli¥e a vazby mezi nimi, z nich? plynou
nutaé kontroly v aplikadaich programech:.

- Informace o tom, z kterého pracoviité,v rimci kierého projektu se k dané entit2 -
pfistupuje a jak{m zpsobem.

- Tvorba rdznfch piehledd, vib&sd, inverznich z:obrazeni, matic.

- Ma¥nosti grafickych vistuptt apod.

Tato podpora pro projektovén( slouZi nejen pkhi vivoji prejektu, ale i jako
dokumentace distribuované bdze dat.
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