Soukuptv Graficky Preprocesor
— prvni vykrodenf k systémiim CASE
— aneb zkusme programovat ¢esky!

Bohumir Soukup

Motto:  Jestdmidics, ..., jesté miles, ..., Tak, a ted’se pojd’
podival, co jsi udélal.”

1. Uvad

Snaby po zpfchlednénf a zdokumentavin( programitorské préce sc datujl od samého
poditky programovén.

Vzhledem k lomu, Ze jsemn za své praxe jiZ poznal zhruba tisicovku programétord
s nimiZ jsem vice &i ménE podrobné rozebfral téma metodiky a zpdsobu programovini
(soustavne od roku 1976), domnfvam se, Zc by mé poznatky a dvahy mohly byt uZiteEné
i dal3im programétorBm, analytikdim, vedoucim t¥mé, u&iteldm programovin{ a ptipad-
n¥m dal3im adeptim programovdni v Klasickych jazycfch.

K napsdn{ tohoto pfispévku mé vedla sitvace ve viuce programovini a v programovini
obecné.

KdyZ ob{as poslouchém nebo &o zasvEcené polemiky rﬁznf.ch programatord a meto-
dikil o tom, kicry 1extovy editor a ktery programovace jazyk je pro vyuky programovin{
len nejlepsi, nemohw sc stile ubrdnit pocitu ncsmyslnosti &chto diskusi.

Pro pochopeni tohoto mého pocitu si pledstavic spisovatele, ktery iZ nékolik ot viastni
podital, osvojil si jiZnéjaky textovy cditor, & dokonce néktery z program DTP, a s témito
znalostmi a védomostmi by m#! postouchat debaty svifch kolegl-spisovatcld o tom, kters
znadka psacfho stroje & kier¥ jazyk je nejlepdf pro napsdni literiratho dila,

Tak e zde mdme prvni dvE iémata, kicrymse budu vEnovat ve svém dneSnim plispivku
— néstroj a jazyk.

Ttetim W€matem je klasické ,rozbijenf strojlt. Tak joko se spisovatels a konstruktéfi
Zpolitku brinili nasazovini po&itadd do své praxe, brén{ se nyni i programéiofi zavadén{
pocitad do jejich praxc. Ano jedns sc o zavidenf systémt CASE. '



2. Textov§ editor - nistro] pro programiiory?

Vzhledem k tomu, ¥e program nevanikd bulenim do kiévesaice, ale analylickym
myklenfm, pk j¢ vicobecnd znéimo, ncdd mi v posiedalch letech klid otdzka, prot viasind
progrsmdiofi stdle pouZivaii pro zApis algoritmu pouze textovy cdilor a jeli? na ném tolik
Ipf?

Prod napfiklad clckirotechnici, strojai, stavali, matematici, chiemici a pod. sc ridi
naudf desitky riznjch znadek a symboild, aby je polom pracn® ru&ad (dnes jiZ pomoci
poditacd) kreslili na papir. Nikcho z nich pfitom ani ve snu ncnapadne, aby svoje
konstrukce, schémata &i vzorce zapisoval pomoci iextového editoru a jeSIE k tomu v né-
Jakém cizfin, um2lém jazyce.

Na druké siran? plitom programétorim sta& k popisu jejich konstrukce-algoritmu
pouze ndkolik znadek a z devadesdii procent nikoho z nich nepapadne, Ze by je mél
pouiivat, Zo by mé] pouZit n€co jincho nelli textovy editor a wndly jazyk.

Zc by snad programitoli nevytvifels tak sloZité konstrukce, ncbo snad jsou o lolik
chyifcj3i a dokonalejii neZli jejich kolegové konstruktéfi? Proé pak tedy tak dlouho svoje
programy opravuji, ladi a testuji, a to pfi ka2dé, i 1€ nejnepatrn@BSf zmend?

N, ekl jsem si, a uklidnil se —ncbof i j4 jscm ob&as také programétorem,’a my$icnka,
Zc bych tedy prévé proto mé natolik pfevySovat svaje kamarddy konsiruktéry mé pontkud
zneklidnifa. Vysveitenf bude urditd ndkde jinde,

TEXTOVY EDITOR!

Tente fenomén dneiniho svila programétort se pokusfm: pondkud bliZc rozcbrai,
protolc jd osobnt povaduji pfi zavddéni jednodulich systémldl CASE pochopeni proble-
matiky textového editoru za kliovou . Textovy editor je to, co vEi§inou kafdy programitor
znd a ovl4dd zc vebo nejdffve a také nejiépe. BohuZel, mnoho ,programitord* ovlad4
pouze textovy editor, v lepdim plipadé i pdr pfikazd néjakého programovaciho jazyka,

Textovy editor md tatid zvladtni kouzlo. Jeho zviddnutim s z naprosi¢ho ,nepragra-
mitora™ rdzem stévd PROGRAMATOR. Ze o programovini jeSIE viibee nic nevi? Nevadi
—jeho Lprogramy™ mu jiZ chod{ (napt.s PRINT ,Ahnyj svéte®), takZc je z ng) SKUTECNY
PROGRAMATOR, 5 tak s¢ j un miiZe konciénd zapojit do v¥se zmindné diskuse, kiery
z t8ch textov§ch cditord a programovacich jazykd je ten pravy afechovy.

Kdy2 pak zaéne vylvifel pondkud komplikovangjsi programy, #jisti, Zc programoviinf
zase tak jednoduché nend, ale natésii je zde viclék - DEBUGGER. NS adept zajdsd a po
zvIidnuli debuggery, se stivi ze SKUTECNEHO PROGRAMATORA PROGRAMA-
TOR PROFESIONAL,

A lak sc textovy cditor a debugger stanow vitrngimi, ale Caslo také bohuZel jedinyini
pomocniky na¥cho ,prolesiondlntho programdtora”.



Ze takovéta ,ncprogramitory* maskavand znalosti nejnovijifch iextovfch cditord,
kompitdtord a debuggerd, je i dnes nfkdo ochoten zamEsindvat a jeStd jim platit, je sice

podivné, ale je tomu tak,

Bedlivy &endf jiZ jist® pochopil, kam mifim. Ano, zkusme odbadnout, co se siane,
kdyZ 1akov¥mio neprogramdtordm™ vezmeme jojich textovy cditor 2 nahradime jej
skutcénym. néstrojetn pro programdtory. Mista aby zajdsali, #c budou mit vice dasu na
analyzu, zalnou kolem sebe prskat a Skrébat, coZe je to za bibost, kdo si to zasc vymyslcl
takovy ncsmysi, pedt programy jinak nclli textovym editorem. Nic acpomiZc vysviilo-
viini a argumentace, Zc textovy editor jo ndsiroj pro pisafky, Zc zapisoval algoritmy
textovym cditorem 2 jefI k tomu pomocf cizich slov néjakého umélého jazyka, je nejen
znaéné neproduktival, ale také Cinnost, nad jejiZ poSetilostl sc pousméic lecktery kolega
~ konstruktér,

Pomawmka: Ono je opravdu dosli iragikomické, pozorovat vzatlaného odbornika,
kicrak umn€ ruiné zapisuje a upravuje text programau tak, aby kafdé begin, if, repeat mélo
odpovidajici end, endif, untll, aby vicchny vnofené struktury zadinaly a kongily ve
slcjném sloupelky, aby kaZdd struktura byla opalfena pfisluinym komentéfem, pokud
moino siejnym na zacitku i na konci struktury, Vidél jsem dokonce letilé zkufené .
programatory, kicfi ve chvilich ncjvyiifhﬂ zoufalstvi {,ofckdving end, endif™ apod,)
vytiskli zdmjcwy tcxt 63 tiskdmé a pomoci pravitka se tento toxt snaZili upravit alcspclﬂ '
Lak, aby jim ho kompilitor mohl vibee p¥eloZit.

Martyrium, kieré nastdv po prvnim Gsp&iném pickladu, a kicré jmak celkem normdlng
lidé dabravelad pedsiupuji pmtu, aby program za&al vilbec [ungoval, je jiZ asi zbytedné

popisovat,
Jednu jizlivou poendmku si viak pFece jenom nemohu odpustit. Dnes se pise rok 19921

O co tedy viastn jde? Jde o 1o, Ze Elovik .neprogramdtor” neni schopen bez textového
editors, programovaciho jazyka a debuggeru vytvolit zhola nic. A protode si je (€lo své
»programdtorské nahoty”, nékdy pouze intuitivnd, vEdom, brinf se lak zarputile viem
ndstrojdm, kicré jsou zam&feny na oblast analyzy. A naopak, bouflive vitd kaZdy scbe-
podiadnéjsi ndstrog, byt b}' um&l jenom paformitovat zdrojovy text, piipadig zvyraznit
hegin a end,

2. Struiny popis SGP

SGP (Soukup Graphic Preprocessor) je jednoduchy ndstroj patfici do skupiny lower
CASE systémd. Je zalo¥en na technologii strukturovaného programovini podle
M_.A Jacksona.

Pomoci SGP se zdrojovy text programu vytvidf{ v nasledujicich krocich:



1. Popis datov¥ch strukter a ndvrh programové struktury (funkCnd schéma programu,
procedury). ' :

2. Popis jednatlivich vikonnych akd s podminek (seznam opersci » podminek),

3, Umisténd oznadenf vikonngch akef » podminck do programové sirukiury.

4. Kédovin! vikonnych akei do zvoleného programovaciho jazyka a doplnénf dekia-
racf pomocnych proménnych.

Nynf je vytvofena programéiorsks dokumentace (soubor SGP).

5, SpustEnd preprocesoru —vysledkem je zdrojovy kéd programu ve tvaru pro kompi-
lator. |

Da takto vylvoleného zdrojovébo kédu programu se jiZ neprovdd®jf Zddné zmény!
Vedkeré zmény se providdji zisadnE pouze do programétorské dokumentace (souboru

SGP). Zdrojovy text programu je chdpin pouze jako dodasny soubor, ktery slouZi pouze
jako vstupnl soubor pro kompildtor.

V soudasné dobé se jednd zicim® o nejjednodulds, nejuniverzAlnd 51 a také neflevndjsf
lower CASE systém na soltwarovém irhu.

Integravané prasifedi SGP obsahuje cdilor struktogram, textovy cditor a jazykov
orientované preprocesory. Od prasinee 1991 je SGP k dispozici pwo Pascal, C, C++,
dBASE, FoxBASE, FoxPRO, Clipper, Modulu-2, Paradox, Fortran, Cobol a Informix,

Scznam £Mnkf s podrobnéjiim popisem systému SGP je uveden v scznamu literatury
na konci iohoto plispivku.

3. Dosavadni zkusenosti s SGP

5.1 Prichod SGI’ na éeskoslovensky trh

Premiéra uvedeni SCP na ith prob2hla na podzim roku 1988.

Programdtorska vefejnost vEak zaznamenala pFichod SGP aZ na jafe 1990, kdy nade
firma SGP Systems méla jiz doslatek financnich prostfedkil na viastn{ propagaci.

Plichod SGP na &Ecskoslovensky ith vzbudii mezi programdlorskou vefejnostf znadny
zéjem, Jednak to byla rozsshl4 reklamni kampai, na kierou ¢o € doby nade cdooms
velejnost nebyla zvykld, ale pledevdim mélokdo z tchdejiich programdiordl byl spokojen
se svou produkiivilow price, takde by r4d zfskal néco, co by mu tule jebo nizkou

produktivitu pomohlo zvy3it,



3.2 Polarizace ndzord

OkamZité s plichodem SGP se zaluly polarizovat ndzory programiétorské vefejnosti,
Jako prvn{ zareagovali adbornfci. Prvn{ skupina, majic{ teoretické znalosti a praktické

zkugcnosli z oblasti strukturovaného programovdnd fekla bez vifjimky jednoznacad , ANO™.

Hned vziptl sc vytvofila tficiepnd skupinka kolem amatérskéhe dasopisy Bajt
(6/1990), kicrd fekla sv€ jednoznatné JNE-.

Podle mého rizoru se lehdy jednalo pouze o snahu $éfredakiora zmingného Sasopisu
zvyit Slendfsky zijem o zadéinajicl fasopis senzainfm odhalenfm, na kieré€ si v Ceskoslo-
vensku roufne pouze nezivisly”™ Bajt. JedinZ tak si lze zfejme vysvitlit, prod $élredakior
Bajtu ncdal SGP recenzovat odbomiklim na strukturované programovinf, jak pvodné
slibil, ale odbornik@m snad na viechno ostatni, pfedevdim pak na textlové editory, kteH
nikdy v Zivot€ Jacksonovu technologii nejen nepoulili, ale kierfm se celd talo technologic
scvrkla na ncpodstatné Jacksonovy obdélnfky*,

Iog, P Adiamek, Soukup Graphic Preprocessor: V. .recenzovaném programu sc
viak 2 inlerpretace strukiogramu ztratila i la tro3ka grafiky, a z obvyklych obdélnickd
s ndpisy zbylo jen torzo - pedvé jon ty ndpisy.”

MUDr.J.Kofrinek, Cirkus bez manéic: Soukupiiv graficky preprocesor:

w3am systém mi s grafickou reprezentaci algoritmft spolednd pouze jnvéno. Vychdzd
z dnes ji2 klasického Jacksonova zplsobu zndzorilovand strukiury algarinnd, nfe sesvym
vzorein md mdlo spoleného, Misla Jacksonovych obdéIniCkd nim Soukuplv gralicky

systém poskytuje jakysi textovy cirovy kryptogram, play symbold.™
Nenf potom divu, Zc s takovouto znalostf JSP (Jacksonovo strukivrované programo-
viini) potom dosli autofi ke sv¥m ,scnzatnim odbalenim™.

Ing, P.ﬁ.dﬁmn:k, Soukup Graphic Preprocessor: ... Jsou lo viasiné prkotiny ve
srovndni s tim, Ze celd koncepee programu jo na hlavu postavend 2 ve vysiedku nejen Ze
nesplituge téméf Zidnou ze slibovanych vyhod, ale mnobdy déld pravy opak.”

MUDr ). Xofrinek, Cirkus bez manéZe: Soukupitv graficky preprocesors  ,Hlav
ni o nejzikladndj3i chybou je podlec mého ndzoru 2si to, Ze si tvdrei dost dobfe neuvédo-
mili, k Eemu a jak by viasing mél tenlo systém slouZit. Pondkud problematickd je totiz
sama Dlosolie celého sysiému™

No a kdyZ se ciendfidim (v 1€ dob jediného poditadového mésiCriku na pulicch) dosiane
jesi& ujistinf o odbornych a mordlnfch kvalitich reccnzentll, je pra laiky vysledek zcela
jasny.

Séfredakior L. Zajitck; wSamozicims neddvime programy recenzoval komukoli, ale
profesiondlim, v kierych si miiZeme byt jisti i ctickym pfistupem k vici.”

Porndmka: Vyslednd bilance nadich § zahranitnich posudkd SGP byla po téchio ,re-
cenzich* {leden 91) 6 5 2, dnes je 12: 2, Ve prosptch SGP.



3.2 Souiasni situace

V piedchozf kapitole jsem sc rozepsal podrobnéji o reakei Bajtu na SGP povze proto,
Ze tylo reakee jsou zeela lypické u programdiord, kteff dosud psali své programy pouze
Iextovy¥m cditorem a pouZivali zdpis odshora dold,

Ke siejnfm zévirdm jist¥ dodly § slovky daldich programfiorll, kic#i sc pokoudcli
vytvofit zdrojovy text s pomoct SGP sicinym zplsobem jako £ textovym editorem, at’ to
byli zkudcnf programéiofi ncbo zadfteSnici, |

Zatdtetnici viak maji siluaci s¢ zviddinim SGP uleh&enon v lom, Ze na textovém
editory je¥i¥ nejson tolik zévisl, Skuteiny programéior (nezat(Zony) zvlddne SGP za
necely den, zatiZenému to trvd nekdy i dva roky, neprogramdtor nenapi$e pomocf SGP
ani Fidku — nikdy,

SGP sc nyni konedné dostivé do podvédomi programélorské vefeinosti jiz ne jako
zéztatny Ick, kiery 2 neprograméiors ud®lé rizem prograrmdtors, ale jako ddinny néstroj
pto wddi programdtory, vybavené alespoit minimé&Inimi teorctickymi a praklickgmi
znalosimi strukturovaného programovinf.

Zijem o SGP vzrlistd soudasné se vzriistajicim uvEdotnovin{ s difeZitosti programd-
lorské dokumentace.

V soucasné dobé méme v CSFR zhruba S00 registrovanych uZivatell. Podet nere-
gistrovanych lzc 1&7Zko odhadnout,

3.3 Aktivity irmy SGP Systems

Vizhledem k tomu, ¢ jsme zjistili, £e nejvétdim problémem p¥i zavddini SGP je
ncznalost metodiky strukturovaného programeovinl, nabfzime viem zédjemcdm o tento
sysiém nezdvazné jednedenni seznamovaci Skolenf, B&hem tohoto Skoleni s¢ zdjemci
naudl oviddat SGP, dozvi sc 28kladni principy strukiurovaného programovénf a ziskajf
infotttace potfebné pro kvalifikované rozhodnuif 2da SGP koupit &i nckoupit,

Pro vB13i skupiny zdjemcd organizujeme predvidiei scmindfe.

3.4 Predpokladany daki vyvoj

Abychom pfeklenuli potdiednl potiZe programétordl pli pfechodu na kvalilativng novy
zplisob préce, rozhodli jsme se, Ze k SGP vytvofime debugger, kiery bude uméi trasovat
program pimo ve struktogramu. Tim by méla podle mébo minZnf padnout jakikoliv
poticha problfZel a dekddovat zdrajovy kid,

Dcbugger uvedeme do prodeje na podzimnim veletrbu INVEX~-COMPUTER '92.

Pledvidicf verzi pro Furbo Pascal budeme mit k dispozici jiZ na semindfi Propramo-
vén{ "92. |



Co s¢ 1f¢e rozsifovénf SGP v Ceskoslovensku. Pledpoklfddm, Ze pfedeviim z fad
soukromych firem bude siéte vitli hiad po kvalitnich a pfitom ukdn¥nych programito-
rech, schopnych pracovat v 19mu na zikladé stapovené programovacf icchnologic. Zde
pak budou mit systémy jako je SGP jist¥ otevieny dvefe.

4. Shrnuti pfdin, briafcich Hrdfmu nasazeni néstrojd CASE

Na prvnim misté sioji pHfli§ ldkavd snadnost programovin!. Programovat® milZe
vlastnZ kaZdy kdo umf rozeznat jednorlivé plamena o Efslice, v lepdim plipadé dist (padi
umdt nemusl), Zatmes skonsirvovat sebejednoduddi plisiroj, vymysiet novy sebejedno-
dudd{ vzorce vyZaduje alespoll miniméinf préprave v daném oboru, stadf k napsénf pro-
gramu PRINT _Aboj sviic” pouze vyic deklarovant znalost &enf.

V souvislosii s lim slojl kned na2 drubém mistE snaha vyrobell kompildtors po maxi-
mélnim zisku. Ten docilujf chytle (2k, Ze nutfl programitory padt své programy 1extovim
cditoremn, peotode jeding lak maji zarudeno (i virobei samozlejmE), %o programétoti
budou d2lat acusidle Iy1€Z chyby z nepozomosti, které diky téio Llextové technologii™
nebudou schopni sami snadno a sychic najit. No a takovy programdtor potom velice ril
zaplall zn debugger, code view, flow chart a ji nevim co jedi&. Vim dobik, %e toto moje
konstatovini mnohé programdiory Sokuje, mnohé pobouti. Pokud se jim viak po uklidnnf
poda#f nalézt jiné rozumné zdlvodniing prod v roce 1992 je drtivé pfevadujicim néstrojem
pro zdpis algoritmdl pravé nésiroj pro pisalky, velice rod se s timto vysvidenim seznsmim,

Na ffclim mist® pek slojf zdfinlivé picvaba programitorl ~ sportoved. Pro Jepsf
vysvitlcnf toholo pojmu pouZivim Sasto pHimér z neprogram&torské oblasti.

PFi nskupu jizdofho kola mZcme pozorovat dvi skupiny idi. Jedni, kielf si kupuji
jfzdoi kolo proto, aby se mohli dopravoval z miésta A" do mfsta ,B” a druzf prolo, aby
denn€ natlapali alespoft 150 km. Tém drubfm pitom nezéle2; viibee na tom kam jedo,
Pro né ncni kolo dopravni prosifedek, ale sportovnf ndcini.

Cyklisti - sportovei jakékoliv zmechanizovini 2 zautomatizovini Slapini nechipou
a plirozend odmitaji. Pro né nenf cyklistika prostfedkem k plekonivini vadilenosti ale
prosifedkem k posilovéni svald.

A prot je pfevaba programfitord-sportoved pouze 2438nliva? Protode steind tak, jako

kolem sebe vidime sportownd vysirojené a vyzbrojend nesporiovee, jsou ve siejném
poméru jsou kolem nds siejng vysirajeni a vyzbrojeni meprograméiofi™.

5. Yolba programovaciho jazyka

Podebné jako neudime nejprve nikoba rémecky, italsky, [mncouzky kvili Lo,
abychom mu vysvEtlili co 1o je romdn, pavidka &i biscl, nemé simys) udit kobokoliv novy
(programovaci) juzyk jenom peato, abych mu mohl vysvilit zakladni principy algoritmi-



zace. Podle mého ndzoru 8 na zékiadE mych viasinich zkulenosti, kdyZ rékdo ncumf
program ,vymyslel” ve své matcfiting, ncbude mu nic platnd znalost Pascalu, ,,CéCka™
ani 4GL. | _ |

Proto jiZ tak& ndikcolik let poukazsji na nesmysinost diskus{ o tom, kicry programovacl
Jazyk jc nejleps( a kicry by se mé] vyulovat na fkoléch. Jsem plesvddden, 2c pro vyuku
Sehokoliv, informatiku a programovini nevyjimaje, je neflep3( jednoznand jazyk matcfsky.

6. CASE ano & ne?

Pokud dncs nékdo sthle jclik vibs, zda by potfeboval CASE & nikoliv, nebo zda je ji

na jeho nasazen! dostatelné plipraven, mém pro ndj jedno doporudeni. Vyzkousejic si.
nejprve SGP. Za setinu nikladd a &asu budete okamZit® vEd&t na dem jste a co viastnd
potfebujete.

7. Zivér

KdyZ si negramoiny ¢lovik koupi tuZku, neznamend 1o je¥g, Ze jiZ umf Cist, psdt
a potfiat. A kdy2 se konedn® nawli &ist, psdt a poditat, oplt 1o jeStE ncznamend, Ze je z néj
jiZ automaticky spisovatel nebo matematik.

- Teoretické i praktické zvlidnuif sysiému CASE jc pro jeho clicktivnf nasazenf sice
podminkou nutnou, ale bohuZe! ne postadujfct. Pfi viblm vhodného CASE je proto
potfeba mit na mysli, kdo s tfmio systémem bude pracovat.
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