CASE/4/0

Jifi Prokop

1. Uvod

Systém CASE/4/0 firmy Microloo} je prostfedek soltwarového inZenyrstvi, t.j. mno-
¥ina metod a ndstroj slouZicich k vivoji-a Gdribe soltwarovych systémil. Mctody jsou
planovitd aplikované, zdlivodnéné zplisoby jedndini k dosaZen{ stattovenych cild, Nidstroje

(tools) jsou soflwarové produkty poskytujicf uZivateli prostfedky k realizaci téchto metod.
‘Postupem rozuminie souhrn metod 4 wistrajd.

Mctody systému CASE[{0; analyza systémit, nivrh systéma,

Analyzs systému je metoda slovZiei k rozboru soudasného stavu podnikové oblasti
ncbo stivajicibo softwaru a ke specifikaci nového uZivatelskcho sysiému zpracovini da,
Vysledkem systémové analyzy jo dplny popis viech manudlaich a strojovych funkei,
popis pritbchue funkei, zobrazeni viech informaénich tokd a nercdundantni struktura
informact. |

- Ndévrh systému je metoda, kierd ransformuje feSeni vyivefené sysi€émovou analyzou
na ndvrh zpracovinf dat sklddajici sc z modulll, databanky a dat. StouZi k detatini speci-
fikaci algoritmd a k implcmentaci navrZenych moduld a dalabanky. Visledkem je grafic-
k¥ ndvrh moduld a algoritmd, neredundanini strukiura dat, zdrojovy kéd v cilovém jazyce
(zatim 1o miZc byt povze jazyk C} a definice soubord.

Nistroje (toals) sysiému:
— system analysis tools
— system design tools
- system publishing tools
~ system configuration tools

Vysledky sysiémovd analyzy, nivrbu systému i dokumentace systému spravuje CASE
v jedné jednotee, oznadend jako systém a uloZené vidy v jednom adresifi. Pod poloZkou
Dictionary v hlavnitm menu je nabidka Sclect system, kierd umoZiujc vybér systému,
.3 nimZ chceme priveé pracovat. Potfcbujeme-li ¢dsli nékicrého systCmu poudit v jincém
systérmu, pouZijeme nabidek Export (zvolené diagramy pfesuncme do nového sysiéimu)
a Import (diagramy jednohio sysiému pfeneseme do jincho). Funkee Impart e ndrocndjsi,
protoZe CASE hlida, aby pfi jejim provedeni nedo$lo k naruSeni pravidel konzistence.
Funkce Backup a Reslore dovoluji zalohovini & obnoveni systiému.
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2. Analyza systému

Analyza systému pouZiva nasledujicich 5 metodickych krokd:

— gjemilovini funkci pornocl modelu funkdai strukiury, Je 1o diagram ty pu strom
s notac! podle Jacksona. Piedstavuje hicrarchickou dekompozici aplikanfho
systému do funkei. Funkce je v 1dmcai systému jednoznadné.

~ popis informadnich vziaht funkci sitov§m diagramem podle de Marca.

— zobrazeal funkénich tokd, Prosticdkem zobrazenf je zdc abstrakce Pelriho silf, -
Site typu funkee — uddlost dovoluj{ maodelovini dynamickych vlastnosti
systému, '

— zjemifovini uloZenych dat 2 informaci z informadnich 1okd pomoci hicrar-
chickfch datovych struktur, Opt s¢ pouivajf stromy podle Jacksona.

— ERA model pedte Codda.

Diagramy jsou vzéjemné svdzdny pravidly konzistence, kters systém v pribéhu price
ovifuje,

Popsanych p¥t metodickych keokil neprobihd seriové. Pfedsiavuji spise mnohastupio-
vy ilerativaf proces k postupnému upfesiiovini vysledkd vyvaojc. Tento zpdsob price je
aktivi podporovan technikou oken CASE,

Nemus{ nuted probEhnout viech pt krokd.

Vysledky systéﬁm'vé analyzy i ndvrhu spravujec CASE v jedné jednotee, oznadovand
jako systém a uioZen vZdy v jednom adresafi.

2.1. Funkéni strukivry

Funk&ni struktura je hicrarchicky rozklad uZivatclského sysiému do funkei a podeni-
nek, fidicich sekvenci providéni funkci.

Funkce je mnofina logicky vzijemné svizanych &innosti, které zplisobuji zménu
obsahu nebo struktury informacl. Aby byla zaru€ena jednoznaénost funkei, miiZe funkce
existovat jen v jedné funkénf siruktufe systému a jen na jednom mfsté v téla strukiule.
Funkee stejné hicrarchické Srovné jsou ve funk&ni siruktufc fazeny zleva doprava v zi-
vislosti na pofadfjejich provadénf, je-li droved abstrakee u2 tak vysoké, Ze pofadl je moZno
definovat. Provadéni funkci nenf vidy pfisné sckvendnl, nybrZ Casto v zivislosti na
vyskylu n&jaké podminky., Funkce i podminky json ve funkdnf strukiufe zobrazeny jako
obdélniky, podminka je zobrazena nad funkci na ni zaviscjici, drub podminky j¢ vyznaten
nad pravym homim rohem jako symbol: *

¥ herace (rejecting loop)
Opakovéni podfizenfch funkef se provddi tak dlouho, dokud plati podminka



+ liepul (non-rejecting loop)
Opakovin{ tak dlovho, dokud nenastane podminka pro wkondenl
# Loop ot controlled Joop
Podet opakovini specifikovén podmi’nkuu
O Exklusivni alternativa | |
Podtizené funkee pfedstavuji vzdjemnd se vyludujicd shernativy.
B Inklusivnf altcrnativa ~
MiZe byt provedena jedna z funkei, vice nebo viechny.
! IF ncbo vyjimka

Funkce se provedou jen pfi viskym pndmfnky Je 10 zvidstal plipad cxklusivni
alternativy.

I Parlelismus funkef |
DviE nebo vice funkei probihi paralelnd.
» Break '
PledCasné piervieni sekvence funkci

Omezuje-li nds pHi vytviieni funkénd 5|ruktury velikost obrazovky, miZeme umistit
podstromy na daliich strinkdch, V diagramu je toto pokradovini vyznadeno &islern
sirdnky.

Jinou modnosti je urditou podstrukiury zobmazit jako samostatnou funkéni strukiuny,
K tomu je v nabfdce menu prvek PART.

K vytvifenf [unk&nich strukiur:

Pod spoloinou rodigovskou funkcf by mély byl jen takové funkee, kicré majf vysokou
funkeni vazbu, tedy popisujf (dsné souviscjic! Cinnosti. Pfi zjemAovan{ funkei ve funkdni
struklufe jsou v zdsadZ dvE moZnosti:

— objeklove oricntované zicmiioviini: od jedné drovné k daldi je zjcmilovin
zpracovivany objekt. Cinnost zstivd nezménéna,

- Cinnostné oricntovand: objekt zlstdvi, éinnost sc rozk1da34 do dileich Cinnosti.
Prawdla konzistence:

— pfi pfcjmenovani funkEni struktury, na kicrou se odkazuje pomocl PART,
pfcimenu)c se automaticky i odkaz.

~ [unk&nf siruktura mdZe byt vymazina jen ichdy, neni-§i na ni odkaz.
~ odkaz PART nembce byl pdejmenoviin.



2.2. Informadni tok

Diagram informalnlho toku popisujc cesty informacf mezi funkcemi, pamétini (stora-
ges), internimi a externfmi rozhran(mi a jejich transformace fankeemi.

Pamiés {slorage) je prostfedek k pasivaimu uloZeol informace. V 1€lo roli inchou byt
také cntily, pokud pli vytvéfenl informadnihio toku uZ isou k disposici ER modcly.

Internd rozhran( j¢ funkee 2 funké&nl strukiury, kicrd nemd sicjnou rodiCovskou funkci
jako furkee informadniho toku, ale je cflem nebo zdrojem informace v informadnfm toku
vytvolcné.

Exicraf razhran{ jc funkce, organizaénf jednolka ncbo osoba, klmﬁ jc zdrojem nebo
ciletn informace vylvolend v informadnim toku.

Funkce sc mbZc vyskytoval jen v jednom informacnim toku jako funkce (v disgramech
daldfch tokd jako intesaf rozhran). Storage ncho cntita sc mitZe vyskytovat v n&kolika
informmadnich tocich.

Prvky diagramu mobau bt spojeny e lypy loku:

- chnoduchy pledstavaje plenes informace, kierd neni v infonnadnim Zdraji
mEnéna ani rudcna,

- smirovany (directed) pledstavuje picnos infarmace, ktcrd miZe bt zméndna
ncbo zrudcna v informadnfm zdroji. |

— dvojsm&my (bidirected) — pfenos inflopmace s ndslednym ndvratein zpét v / po-
zméntné podobé.

Alespoi jeden ze spojovanych pevkd nusi byt funkee. Nenf moZny 1ok informace mezi
pasivaimi prvicy (storage, cntita, intesnl nebo cxiemi rozhrani). Spejenf mevi [unkeemi
pledstavuje synchironni pfcnos Jat — informace sc musf zpracovat v okamZiku svého
viniky, _

Vazah mezi funkdnf strukturow a informadnimi toky: Infonmadni 1ok sestivil poure
z 1&ch funkel fenkeni sirukiury, kieré jsou na stejné hicrarchické drovni a maji spolcdndlio
rodite. Informaénf tok jo pojmenovin po funkct - spoledném sodifi, Pomoci nabildky
SIGHT v menu mdZeme snadno vytvolit informadnd tok pro zvolenou funkei: informacni
tok budc gutamaticky obsahovat vicchny funkce-d&ti* oznadené funkce. Nend clektival
ani nutné vyivifet informadnf 1oky pro vicchny drovné , smysluplné ic lo pro ty lirovnd,
které byly podrobeny objcktovE erientovanéimu ziemnéni,

Diagrany informacnich tokl vmoZiujf oviefit sprdvnost navrZen! (unkdnfch strukivs,
Komunikuje-li na pfiklad funkce s velkym podtem internfch rozhrani, je to pfiznakem
Wwht, Ze inlerninu rozhrani’ odpovidajici funkee méla byt zafazena v jind vitvi stromu,
Priznakem vysoké datove vazby je t.zv.  sluncéni efckt”™, Lan. vice neZ 7 Sipek, macinnji-
cich ncbo kondicich v jodns funkoe, kfiZujicf sc Sipky a vice neZ i infonpace na jednu Sipku.



Pravidia konzistence:

Je-ii pfiddna funkee do funkdnf struktury a vytlvofeno je)i spojeni s rodifovakou funkci,
doplnf sc automaticky do odpovidajfcibo informadathe toku., Je-Ji novd {unkee vytvoliena
v informadnim toku, je autotmaticky doplnéna do (unk&ni strukiory a pfipojena k rodicov-
ské funkci. Piejmenujeme-li nebo vymaZeme funkei ve funkénf sirkivfe (inf. toku),
auiomaticky s¢ plejmenvje ncbo vymaZe 1ak€ v informaéném toku (funkéni struktule).
Plerodime-)i ve funknf strukiufe spojenf funkce k funkci rodifovské, vymaZe sc funkce
v informa&nim toku. SmaZeme-li funkei v informalnfm toku, je ve funkéni struktufe
pferucno spajeni k rodifovské funkei, funkce viak smazina neni. Funkci 1ze ve funknf
strukiufc ncbo inf. toku smazat jen tchdy, neaf-li pouZita jako intern{ rozhran{ v inf. 1oku.
Internf rozhrani nelze pfejmenoval. Pfejmenovini funkce zmenl automaticky jménc
odpovidajiciho internihe rozhrani, Vkifdini, vymaz ncbe oprava informace, cxternfho
rozhrand, storage & ensit jsou Jokslnimi aklivitami, kicré jiné typy diagrami neovliviiuji.

2.3, Ridici toky

Diagraim fidiciho toku je sitovy graf, jchoZ uzly pl’cdslavujl funkoc a jehol oticntovand
hrany jsou oznadeny jmény udélosti,

Prvky diagramu jsou:

Fﬁnkcc. kicrd jo stejoé jako v informalnim (oku znézomtna krou2kem. Diagramy
fldicich tokil jsou podebné jako informatni toky vytvifeny pro ty funkce, kterd maji
spoledného riklide ve funkenf strukivfc, -

Externi rozhroni je osoba, SW systém nebo zafizend, které nepatfi ke zkoumanému
aysi€mu, ale gencruje ndilost, kterd jo podminkou pro funkci diagramu fidiciho toku, ncbo
e iniciovina udilosli fidiciho 1oku.

Link je funkece, viditclnd v jiném dingramu {(obdoba internibio rozhrani inf., loku).
Funkce bud® gencruje uddlost nebo je iniciovina udilosti v diagramu fidictho toku.

Pravidla konzistence jsou analogii pravidel pro informacni toky.

2.4. Patové struktury

Struktur dat je hicrarchickou dekompozic! informace. Diagramem je sirom s notact podle
Jacksona podobnt jako u funk&nfch strukiur. Prvic j ve srovndni s funkénf strukturos méné:

¥ Loop or controlied loop
Podct opakovini je speci{tkovin.
(O Exklusivai alicrnativa |
Podfizens dalovd pole se vyskytujf allernativng,



B Inklusivni alternativa -
Vyskyt je moZny i soucasné.
! IF nebo vijimka |

Datové pole se vystkytoje pfi spleénl podminky. Je to 2v43tof pffpad exklusivaf
altemativy.

~ Pravidia konzistence: Datovd struktura se smf vymazat, jen kdy# informace ncbo
slmag se steinym jmépem v 24dném informadafm toku ncexistuje. Plejmenovén datové

strukiury vede k pieymenovénim siejunojmennych informact ve viech inflocich. Viymaz
v inltoky nemd 28 ndsledek vimaz datové struktury. Picjmenovinf informace nebo

storage vede K vytvolenf reforence na jinow nebo novou strukturu dat.

2.5. ERA modely

ERA modely zobrazujl ve formé€ sitového diagramu mnoZiny cnlit relevanini pro
pnmrmranjf vysck rcality a vzishy mezi entitami.

ERA modz] je deknmpnnnvﬁn 7 funkeéniho hlediska dn oblast( (arcas) tak, aby v jedné
oblasii byly vSechny entity 2 vzishy nezbytné pro feScni operadniha tasku, Operadni lask}'
jsou odvazeny z funkEni struktusy.

Prvky diagramu jsou entity a vztahy mczi nimi. Entity jsou zobrazeny obdélnfkem,
vztahy jednoduchymi ncbo dvojitymi (pro moZnost zobrazit wztah 1:1, 1:M ncbo M:N),
otevicnymi ncbo uzavifenyini Sipkami (uzavicnd znamend povinny vyskyt).

Volitelng je moZno doplnit diagram o atributy, klige a semantick§ vyznam vziabu,

Pravidla konzisicnce: Entity a jejich vztahy se mohou vyskytoval ve vice oblastech
modelu, P pfejmenovidni entity nebo vztabu v jedné oblusti pfejmenuje sc sutomaticky
v oslainich oblastech. Vifmaz entity je lokdlni akel a 1¥kd se jen jednd oblasti. Mez
identickymi catilami mohou byt v rdznych oblastech znidzomény riné vaahy.MnoZina
alribut entity s¢ mliZe roz8ifovat « pohlede riznych oblasti. Zmény v ERA modclech sc
promitajf awtomaticky do diagramé informa&aich tokd.

3. Navrh systému

Nivrh sysi¢mu navazujc na analyzu systému. Pfedstavuje dvoustupiiovy proces:

- na z8kiade specifikaci, kieré jsou vysledkem systémové anatyzy, nisleduje
Elendni systému do implementovalclnych jednotck {moduldl), graficky repre-

zenlovanych strukturami moduld.

= vfsledkem daisiho siupng je graficky ndvrh algoritmu funkZnich definic
struktury modolu. Algoritmy sc popisujl ve formé implemcentaéniho stromu,



pii dem? se pouiivd metod strukturovaného programovinl, takZe imple-
mentaca{ stromy vykemj( madnos podobmost 3. fuskSnimi strukturami. -

3.1. Struktura modulu

Prvkem struktury modvlw mobou byt fonkce a datové struktury, definované v 1610 strukiufe
modulu nebo plevzalé z visledkld analfzy sysiérmu, menu nebo dialog realizujici funkee,
vytvofené pomocs Dialog designeru, 2 konetné odkazy na funkee a data jinfch moduld.

K plevzelf funkel 2 funk&pich struktur slouZ{ pabidka Function structuze pod nabidkou
Element menu. Pak sysiém pabidne seznam- funkénfch struktur, vytvofenych v rimci
systémové analyzy, kde si vyboreme diagram a v ném funkci, kierd musf byt listem
siromavé struktury. Furkce dostane ve funkéni struktufe oznadenf ,DESGN™. Jing postup
dovoluje ve funk&nl strukiufec zvolit nabfdku Design, oznaéit listovou funkei a plejit tak
od analyzy systému k ndvrbu systému. Ve strukiufe modulu je funkcee zndzomitng obdél-
nikem s oznacen(m ,FUNC", stejn® jako funkee, kters byla ve struktufe moduls vytvofena
pomoc( nabidky FuncDef a nemd odkaz na diagramy funké&nich strukior,

K plevzeti datovfch struktur z visledkd systémove analyzy slou#{ nubldky Data
structure a Eatity type, Ke viem pin€ definovanfm (,plnd* znamens, 3= v¥em dalovym
polim resp, atributdm mus{ byt pfifazen datovy prvek se specifikavangm typem) datovym
strukturim a entilim gencruje Case v souladu s cflovym jazykem a gramatikou odpavi-
dajfci deklaraci. Pro data bez vztahu k visledkdim systémové anal§zy lze pouit nabidky
Typedef o Variable, . '

Pro meau ncbo dialog s¢ pouZije nabidek Dialog structure a Menu structure. V téchto
piipadech sc zdroved vytvafeji siejnojmenné funkce. Jméno bude pouZito jako identifiks-
loF a musi proto spliovat péistuind pravidia. '

Prvky siruklury modulu, které se maji pouZit v jin€m modulu, musi byt oznaieny jako
»public* (nabidka Public je v rémci menu Module). Nabidku Usage (pod Element) |ze
pouZit k pfevzeti funkel a dat z jinjch moduid. Pomocf Use Func ncbo Use Data pod
Module vedfime, které funkee resp, data potfebujeme. .

3.2. Dialoyg designer

Systém Case respektuje IBM standard CUA (Common User Access) konceptz SAA
(System Application Architecture), kiery definujc uZivalelské rozhiran(, jednak tim, 2csdm
komunikuje s uZivatclem pomoc! lohoto rozhrani, jednak tfim, ¢ pomocf do System
designu integrované komponenty Dialog designer umoZiivje uivateli, aby jim vytvofend
produkty standard CUA respekiovaly.. -

Po volbé nabidky Dialog designer (v submenu Sight) je nuino vybrat bud' prvek MENU |
ncbo DLG. V zivislosti na tom bude vypadat dal¥f hlavnl meny, z jeho¥ nabidek ncjdii-
leZilgjsi jsou tyto: -



—~ Action Bar a llems (menu) urtuje vzhied a paloZky menu

~ Controls (dlg) obsabuje uabklics prvkll kemunikace podic CUA
- Callback spojuje prvky menu a dialoge s funkcemi modulu

— Animate urnoZiuje problédnout si vfsledcl: névrhu na obrazovee

3.3. Impicmentace

Funkce ve strukiufe modulu budou d'.ile z;cmﬁuvﬁny vylvoi‘mfm implementantho
stromu, Po zvolenf nabidky Implementation v Sight se objevl nové menu, plipominajicf
menu phi vytvéfend funkénich struktur. Prvky v nabidee Element jsou roziffeny © case,
input, autput, wait, <all a2 empty. Nebidka Put/Get umoiituje kopii podstiromu do imples
mentaZniho sitomu jiné (unkdsi delinice. Nabidka Listing zobrazi kéd vygencrovany aa
24kladZ implemeniadniho stromu. Po specilikaci algoritmu zbyvd plifadit jednolivim
listdm stromu zdrojovy k&d v cilovém jazyce. K tomu je v submenu Text nabidkas Code.
Po jejim zvolend vybereme prvek siromu a zapieme zdmjovy kéd. K zaddn( zdrojového
kédu méme jciid dvE dal¥i moZnosti, jednak nabjdiu Listing, jednak pfi zpracovinf

- struktury modulu s vyuitim nabidky Code submenu Implement. Timto zplisobem piifu-
zujeme funkei zdrojovy kéd, ami pouZijeme grafické reprezentace algoritmu :mpic-
mentacnim stromem.

Po plifazenf zdrojoviého kédu viem prvkim lzc volbou nabidky Make Module vyge-
ncrovat sovbor s¢ zdrojovim texten celého modulu, Cilovym jazyken miZc byt zatin
pouze jazyk C, stanchirdng v syntaxi kompildtoru Microsofi C6.0.

‘4. Dokumentace sysléhn_n

PrvkBm vicch diagramd, o nichZ jsme dosud hovofili, moh) bys pFifazen vysvitlujici
komeni4l, Sovdsstf Case systému jo tedy lextovy editor. PouZivd se nejen pro kamentdfe,
ale laké pro opravy a vkIdind zdrojového kido v implementadni fizi nivrhu sysiému.,

K automatizovanému vyivéfeni Jokumentince j¢ v hlavaim menu nabidka Publish,
Umo2#uje pomoci grafu stromovéhio lypu uegit steukivre dokumentace, joji Sendni do
kapitol, adstavcl, atd., p¥i. Sem2 kaZdému uzlu gralu lze plitadit texi. Do toholo texto
miohou byt vkiddiany kicrékali dizgramy, vzniklé béhem systémové analyzy a systi€mové-
ho ndvrhu. Pfi poZadavke vioZenf sc vidy objevl dialog box, v némZ wmdZcme wrdit,
ktcrymi dalimi informaccmi md by vytiSieny diagram doptnda. Napt. sc mobow vytisk-
noul lextové komentife k jednotlivym [rvkﬁm dlagmmu ERA modcl mitic byt dopinn
0 scznam cntit a vziahd a podabind, Do textu je vsunut jon poZadavek vioZeni disgramu.,
K viasinimu vkiidénf dojde aZ pfi tisku, a tedy je moZno kdykali tadnit kierfkoli diagram
a ziména sé promilne Jdo dokumcntace avtomalicky. :

Nabidka Print Report umoZiuje lisk cclé dokumentace podle definovaného formdtu.
Jednotlivé kapitoly a odstavee jsou automaticky dsloviny arabsk§mi Sislicemi, amtoma-



licky sc vytvalf obsah a scznam obrdzkd. Nabidka Format dovoluje upravit formdini
vzhled dokumentace podic patfcb uZivatele. Lze potladit Zislovin( strinck, obsah, scznam

vyobrazeni. Nadcfinovany {ormit lze ulo2it pro dalil pouZill.

Nabidka Reporting {v rolei pod Dictionary hlavatho menu) UmoXiuje jednak scstavit
pfechledné globdlnf informace k jednotlivym typdm diagramil, kontextovE oricntované
vjpisy, jednak olcstovat vyivelfené diagramy z riznych hledisck. Submenu Diagram
poskytuje na pfiklad pro funk&ni struktvry (nabidka Function) tyto pfchledy: seznam vicch
funk&nich strukiur, sczmom viech linkef, seznam lunkci vEetn® odkaxd na jejich pouZitf
v jinych diagramech, test na uplnost funkinfho zjomnéni, test na chybjici spojeni.
Nabidka Check consistency olesivje konzistenci celého sysiému,

5. ZkuSenosti s poufivinim systému Case

5.1.As. l'rngulhta

Zkuicnosti s poulivinim sysiéuu (libovolného) jsou vidy zivislé nejen na viastostech
Ichoto systému, ale i na viastasiech jeho ufivsicle, Je proto nuino na lomto misié bliZe
picdslavil as. PragoDaia. PragoDala jo hardwarovd nczivisly soflwarchouse, specializo-
vany na dodivky sofllwarového vybaven! a poradenské slufby pro primyslové i jind
organizacc. V CSFR je distributorem nuiltiu2ivatelského retuéniho dalabéizového sysiémm
Progress amcrické firmy Progress software eorporation a systému Case/d/0 némeckd
firy Microtool GmbH. Vyviji it prodivi aplikacni sysiéim ProFiS, napsany v jazyce 4GL
systému Progress. Zahrnuje moduly Technicka pfiprava vyroby, Plinovini lindlni vyroby,
Operalivai plinovinf vyroby, Plinovini kapacit, Dilenské Fizeni viroby, Skladovi cvi-
denee zisob, Rizeni mikupuy, Pmdn:;, Ueinicivi, Personalistika, Mady, ZP, DKP, Spriva
syslému. Vyvaoj systému ProFiS je podporovin souborem vlasinich utilit lirmy PragoData
{PDPacket), umotujicich jednoiné a optimdlnf powZivini vybranych programovych funkci.

Dokumentace systiéme ProFiS je vytvefena potnoci Casc/4/0, oviem dodutednd, pro-
tode ProFiS cxistoval u2 pied zakoupenim Case, Dokumentace poulivd pouze diangramnd
funkénfch struktur, informacnfch tokdl a ERA modelu, Pro zikazniky, jim¥ PragoData
zajiltuje komplexnl peojektovou plipravue automatizovaného systému fizeni, je Casc
vyuZivin uZ ve [Gzi dvodnibo projekiu, Vysledky systémavé analyzy, pfedané Givaru
programoviing, obsaliuji funkeni struktury, dizgramy informadnich tokd a ERA medely,
Ve viech diagramech json prvky dingramu dopludny kasientdicun,

Upravy aplikacnich programd podic specifickyoh padminck a poZadavkd uZivatele
viak dtvar programovini providi bud® pfime v jazyce 4GL nebo, v nirodndjlich pfipa-
dech, pouZije PDBridge (hude popsiin dAle). System Design Lk vyuZil neni, protod zatim
ize generoval zdrojavy kéd jen v jazyce C. Do budoucna se politi s roziifenim jarykd
a mezi nimi bude § 4GL systému Progress, .



V piipadt informadnibo systému pro pﬁjﬁo\'numdiakﬁhylm pouZit ve viech
fizfch vivoje projcktu. Z dokumentace iohoto programového sysiému byly vytwény
ukdzky pro obrazovou piilohu tohoto pHspévku,

5.2. PDBridge

PDBndge je néstrojem pro integraci Progressu a CASE/4/. Vytvotila bo as. Prago-
Data. Pfenos informace 2 CASE/4/0 do Progressu zahrnuje nésicdujic kroky:

1) NavrZeni entit, atributll 5 vziahlt v CASE/4/0

2) Kompletace definic, vloZcnf metsjazykovich pavcll do enlity—textd, scmantik
atributd, domén atribuld a semantiky reladnich vziahd,

3) Dummp télo informace z CASE/4/0
4} Tesiovin! syntaktick$ch pravidel,
5) Vytvofenl povell Progress DDIL, jejich wloZenf do Dala Dictionary
Jednotlivé kroky probihajf v riiznych prostfedich:
1-2 CASE, 3 M5-DOS, 4-5 Propress

Program BSHELL.EXE jc specidlni program pro komunikaci s uZivalclem. Dnvnluj&
bZh CASE/4/0, PDB-DUMP.EXE, Progress, PDB a 3 jinych uZivatciskych programd.
B¥hem celé bridge session Ize pracovat v prostfedi BSHELIL.EXE.

5.3. Pokus o hodnoceni

Hodnoticf soudy je dnes moZno vyslovovat jen opatrng, proloZe Case sysiémy jsou
teprve na £a¢diku intenzivntho dynanuckéhu v¥voje. Dal§im diivodem je zatim omezend
zkudenost; CASE/4/0 viastnfme sice 1€mF dva roky, ale srovadme-li (uto dobu s celkovou
dobou trvdnf vicch fézf sloZitého projektu (veint pozddjsi Gdriby), je tato doba spilic
krdtks.

Domnfvém sc, 2c kaidému Casc syslému dal vzmknﬂut jeden ze dvou moZnych
politetaich impuisd:

1) Na zéklad@ studia metodiky projekiovéini a programovin{ vznikne mySlenka vytvo-
fit vhodnou scliwarovou podporu. Jde o pfistup spiSe teorclicky, nczivisly proto na
pouZivaném programovacim prostiedi a jazyku. Proto je mnoZina podporovanych jazykd
postupné rozSifovina.

2} Piistep prakiicky, kdy pli programoviéni v ur&jtém prostfedi a jazyku zjistime, Ze
urcilé innosti s projekiovanim a mogmmuvﬁnfm spojené by mohly byt automalizovany,
Vysledek pak bude pravdiépodobni natrvalo spojen s titn prostiedim, pto néZ byl ,usil~.

CASE/4/0 palti do prvni skupiny. Jcho nejvssimi klady jsou proto zejména melodickd
hloubka, providzanost pouZivanfch metod, silnd integrace uvnitf produktu (analyza -
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implementace — dokumentace). Jeho pouZivéaf ve stadiu analyzy by bylo pfinosem
i tehdy, kdyby vysledn¥ programavy produkt ncbyl ani v jazyce C ani ve 4GL. Progressu,
Zminku si jist® zaslowd i pfinos pedagogicky: viechny melody si Jze sidze osvajil,
méme-li prosifedek k jejich snadnému vyuZivani. Préci usnadituje podrobn, kontextovit
orientovany Help.

Slabinou systému je jeho textovy editor, ktery neznal ¢estinu (tento nedastatek jo provi
nyni uf odstrangn) a posirddd nékieré funkce, napf. zarovndvini vpravo. PHi nadich
jedninfch s vifrobcem pfislibila fitma MizroTool, Z¢ v budoucnu bude CASE/M/) moZno
provozovat pod MS—-Windows a bude |ze vyuZivat slu2ch textovéha cditort MS-WORD,
Kromé toho bude do sysiému integrovdn | MS-Project, kiery je v na¥f {irme u? dncs
pouZivin pee planovin! projckénich a programétorskych praci,

Nekieré vyiky, kieré byvaj sysiému CASE/4/C adresoviny, jsou problematické: je mu
napf. vyt¥kdno, Ze trvini nékierych operaci je dlovhé (funkce zahrutlé v aabidec Re-
poriing, Export, Impost). Je vBak ifcba uviZit, kolik dsill a &asu by byla tfeba vynaloZit,
kdybychorn méli tyto informace ziskat run® (pokud bychom si na to vitbec troufli). Jekis
problematidi&f jsou viiky, tykajicf se toho, Ze hlfdonim konzisicnce v pribéhu velkerd
price systéin komplikuje uZivateli proveden] nékierych operaci, Pi bliZ8im zkovmidn{ se
obvykle uké?e, Z¢ odsirantnd tEchio ,nedostatkd™ by vedlo naopak ke zhorienf price.

NeEkicré siesky byly take zplsobeny vyuZivénim nedostateEného hardwaru. Pro dspl3- -
nou prdci jo vhodné mit procesor 386 (286 stadi taky, ale pak j¢ provedeni ndkterych funkci
opravdu pomalé), kapacitu hard diske nejméne 80 Mbyie, (dokumenlau: systému i’mF;S
sama zabird cca 12 MB) a nutnost{ je mys,

Pit rostoucich nirocich na rychiost a kvalilu projckénich a programdtorskych pracl
a konkurenénim tlaku je obiiZné si pfedstavit, 2e vyhod, kieré pouZiviri systému CASE
pfindsi, bychom s¢ n&ékdy mohii vzdil. .
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