LANSA - popis produktu

chl.l(unc

1. Uvod - charakteristika systému

Ptisp&vek popisuje CASE-produkt LANSA pro po&itad AS/400 firmy IBM. Tvbrcem
a viastnfkem LANSY jc spoletnost ASPECT Computing, Sydney, Austrilic; SOBA
CSFR je vihradnim distributorem produkiu na dzemi CSFR. V pifspivku je popsin
Release 5.0 (tzn. akinilné distribvovany¥) a naznacen daldi vyvoj. -

LANSA tvoti ,.dipiné prostfedi* pro vyvoj aplikaci na AS/400, tzn. programitor resp.
projekiant potiebuje krome znalostf prosifedkl LANSY jen clementim{ znalosti operac-
nfho systému. Na po&ftadi AS/400 musi byt instalovdn pickladad RPG, ncbol'text v RPG
je mezivsledkem pii pfekladu programu vytvofencho v LANSE.

LANSA obsahuje nésiroje, jejichZ pouZiti pokryvé ctapy analyzy, ndvrhu a implemen-
tace aplikace (tzn. informatniho systému). Logicky datevy model je moZno vytvofit
plimo v LANSE, ncbo penést z CASE-produkill pouZivanych na PC (IEW/ADW, Exce-
lezator). Ve viech piipadech sc datovy model posléze pfencse do fyzické drovnd popisu
datovych poloZek a soubord (slovniku}; na 1élo drovni je inoZno i zadit, jestlide analyz
nenf z nfjakého diivodu automatizovina. :

LANSA obsabuje viastnf programovaci jazvk RDML a nisiroj pro generoviin pro-
gramdl v RDML z holovych Sablon (,application templates™), Generitory obrazovek
a sestav umoZitujf interaktivf ndvrh ,vn&iSich projevl” aplikace. V¥znamni je moZnost
vytvifen{ vicejazyémfch aplikaci; jejich ,podmnoZinou” jsou aplikace komunikujicl
s uZivatclem v nirodnfm jazyce. :

Dak{ skupina néstrojd podporuje Hzenf procesu vivoje aplikaci. Sem patfi zcjménar
elektronicks po¥la, prostiedky pro fizenf projcktu a fizenf loh aj. V ndsiedujicich Castech
ptisptvku se budeme jednotlivimi nésiroji zabyvat podrobniji.

Vivojové prosifedi LANSY s¢ ovlidid pomocl sysiému menu, typickych pro prici
v operadnim systému AS/400; programy vytvofené v LANSE (pro koncové uiivalele)
mohou kromé tohoto tvaru pouit i menu zndmd 2 potiladd PC — ,action bars®,

L

2. Logicky datovy model

je jedingm produkicm ,vy33{* irovnd LANSY - vytvoleni funkénfho modelu neni na
téio drovni podporovino. PouZitou technikou je Chenovo modeloviini cilit a jejich
vztahd; datové prvky (mclements™) mehou byt definoviny jako atributy catit nebo ,nezd-
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visle* s 1fim, F¢ sc posi€ze plipojf k entitim. Visledny dalovy model jo ve thcti normélni
formd, tzn. kaZds entita obsahuje pouze prvky, kterd fsou pIng z4vislé aa jejim kiR,

Datov§ model je moZno vytisknout ve form& dokumentace (je2 jo - jaka viechny
vatupy a visiupy LANSY —v textovém tvar); diie2itdjSim v ¥siupeni™ je oviem produkt
konverze modelu do tvaru fyzické datsbéze, tzn. datové poloZky a fyzickd soubory (viscind
‘vazch) dopinént do slovalku. BEhem konvesze s¢ autoimnalicky gencrujf mv:dla kantroly:
{=validation dwcks"} zajtituﬁd intepritv databdze.

3. Pienos modeli zjinjr'ch produktd CASE

Existujic{ verze LANSY (5.0} umolfluje pfenos datovych modeld x produkid
IEW/ADW (firmy KnowledgcWare) a Excelcralor. LANSA sc tak sidvd Jkonsiruknfm
pracoviStdm® obou tichio produkid pro AS/MD0. Analytik—projckiant mbZe v ctapdch
plinovinia analyzy pracovat v uZivaiclsky komforingjdim prosifeds PC (graficky prezen-
toval vysicdky analyzy atp.) a v pfipad?, Zc navrhovand aplikace bude realizovdna na
AS/4DD, plenesou se vysledky jeho price (na delinovand Grovni, napl. v IEW ve forni
souboru cxpmnvanéhn z Analysis Workstation) na AS/400, kde na ni naviZi dalSi clapy
Zpracovini.

Midstck z IEW/ADW budc v blizké budoucaosti dopinn o plenas funikénfho modchu
a do konce roku 1992 i o zpétny pfenos madelu, SimE bude vmofndn rzengincesing”™
aplikaci vytvolenych v LANSE (sermozfcim na dzovni plishidng ctapy projekioviini).

4. Slovaik dat a popls fyzlcki: dutabize

Slovnik dat jo srdcem LANSY. Obeend obsahuje viechny poloZky (ficlds), klcr(: Jsou
pouZity v souborech a programech. Stovnik umo®iije definovat pravidla pro koatrolu dat
na vrovni polo¥ck resp. souborD, vkladat pocitecni {,defanlt™) hadnoty poloZek a souvi-
sejici texty (napf. hlavicky sloupcl na sestavich), kontrolovat vyskyl polodck v seubosech
a programech pomoci kiiovych odkazll a definovat vazby mezi poloZkami a programy
provid&jicimi tzv, ,prompting™ (vysvideni pojmu viz ndsledujici &4st pHspiviku}).

Slovafk tedy zajidtuje integrifu a konsislenci dat a jejich oddilenf od programd.
Neuivisic na progranech sc popisuji (€2 soubory, jeZ tvofi fyzickou databézi. JestliZe
wlivatel pfend$i ma fyzickow droved logicky model dat vytvofeny v LANSE, cntily sc
transformuji na soubory u prvky {.urihmy) na poloZky ve slovniku. Zadini-h vZivaiel
pracovat pifmo na fyzické Grovai, musi na 180 drovni delinovat poloZKy, soubory a vazby
mczi soubory, -

Soubor j¢ 162 moZno definovat jako ,cizi™; 1nkmry soubor s udriu_m ~nino LANSU*,
tzn. obvykle v rimei programavého vybaveni mmakoupeného juko uceleny holovy produkt.
»Cizi* soubory Jzc 162 vyu#it ke konverzi datové zikladny pffi pfechodu 2 jiného podilace



na mmm (i datové polofice) 1z pflhdltmmcnwicﬂlwfnipwédnf
text(belp). o

S.ngrlnoudjltykllDML

V tieminologii WYHMMmym:ﬁiﬁfnm:ﬂmpmr plibuznych
program{l procesy; proces navenck vystupuje jako menn, Zikladnim prosdedkem pro
tvorbu funkc! je Rapikd Development and Mainlenanoe nguagc (ve Ziratce RDML).
Jednd 5¢ © jazyk 4. gencsace (4GL); programoviinf v #€m je velmi produktivni {praktické
zkuicnosti Jsuu zachyceny v pfispévky ing. Havclky ,Praktické zkuienosti -
s LANSOU...” v tomio sbornfku). LANSA mé viastnf editor zdrojovych textd, viasin
nésitoj pro ladini programd (,debupger”) a ‘prostfedky pro programovidaf transakel
(woommitment™); programitor miZe pouZit i ckvivalentn{ prostfedky operadniho sysiému.
Koncénou podobu obrazovek a scstav Lae vytvidict intcrakiivné pomocf gencrftordl obra-
zovek a sestav; prfice s nimi plipomind ndvrh formuléfe znimy napt. z Dbasc-IIL. )

Vytvolené programy sc vyznadujé LuZivatelskou piivEtivosti* (help, oviidéni pomoci
fuk&nich kldves, prompting); tento komfort programétora (€maF nic nestoj™ (dokonce
i text ndpovidy mile byt prefabrikovany™). JiZ dvakrst zminény ,prompling” pfedsta-.
vujc voldni programu (spojendio s poloZkou skrze stovnfk) v dob® vykondvéal jiného -
Programu $ onou polo?kmi pracujlcibo, a to na zikladd okamZiitho poZadavku uXvatcle.

Pmmmuve sablony

{wapplication lempdm"} .jsou nistrojem, kiery je z hlcd:ska pouZitych prostfedkl
moZno plitovnat k makrojazyku assemblery. Sablona je viasind vzorovy program: po
dislogu, bikem n¥hoZ programéior odpovidé na otiizky kladené LANSOU, z n&j vanikne
program v RDML. ,dodity na minl" (tzn. pto koniréinf mbor. vybrané datové poloZky
aid.)

Sad:mdvamu!ablonsedndiwls IANSOU Dndmé!ablunncmoinu mnd:f'kuval,
rovnf je moZno vymﬁ'ﬂ viasind, Jedna z dodanych Sablon slouZi pro Jxototyping” v tom
smyslu, 2t vygencruje program obsabujici pouzc forméily obrazovek afncbo scstav.
Diisledné pouzivén{ Sablon viasin® pfedstavuje Jmechanizaci” tvorby programd; pfedpo-
Kiadem je oviem cxisience potfebaych Sablon —ty, kiceré dodd firma ASPECT, vyhovuji
pro lvorbu programd volanych promptem a zikladnf ddrZw soubord.

7. Vicejazy<né aplikace

V LANSE Jz¢ vyl'mﬂt aplikace v pravém slovs smysly vicejazyéné, 1zn. icntfi pro-
gram mbZe napl. Jnluvit* francouzsky a tisknout scslavu nfmecky. VEtkina ulivatell se
asi spokoji s programy komunikujtciiniv nirodaim jazyce, pro jejichZ tvorbu skytd
prostfcdky opcralul systém AS/400; LANSA oviem plidivé bezkonkurendné snadnd



vytvéfens jazykovich mutacf takovjch programd. Ve slovniku lze definovat
vicgjazyiné proméané, kieré se pak v programech, na obrazovkéch std, povijl misto
textiovych konstant; ,nérodnf* jsou dokonce i zprdvy systému. B
Svoji aplileci mdZete pleloit i do jazykd, v nich2 s¢ 8c zprava doleva; ani japonské
a &inskd mutace nejsou zisadnim peoblémem. Program Ioh se rovnd2 nemusi citil odizent
— pleklad vivojového prosited( do nérodniho jazyka je jen otdzkou penEz. |

8. Pracovni (housckeeping) menu

umoZiuje volat skupinu Sinnasti sluZebniho charakieru. Sen patlf ddrZba pefsiepovych
priv viivatelB, export/import modelli (rozumf sc na jiny AS/400 ncbo do jiné partition”™
LANSY na ¥mZ politadi — kaZdd ,partition™ md svij slovnik, soubory, programy atd.)
a ndstroj (putilita*) pro GdrZbu soubord.

TéZ je moZno konirolovat verze a modifikace vylvafengch programt a vyivifet pre-
zentaCni obrazovky. Z pracovnibio menu s¢ spoulif i pedce se zdrojovymi lexty programo-
vych 3ablon. _

9. LANSA a poditace PC

V modernfch informatnfch systémech koexistujf liznd typy po&ilaéh, Tvirei LANSY
postupni realizuji program, jeboZ konedaym cilem je dosaZeni hardwarové nezivislosti
produkiv, Prvnfmkrokem bylo vytvofenf .graphical user interface®, jenZ umoiinje voldni
aplikace (vylvofcné v LANSE a nonmdIng™ fungujfci na AS/400) z prostfedf Microsolt
Windows. K ddajdm z databize uloZené na AS/400 sc 18k dostanou koncovi uZivatelé,
ktell tcorcticky ani nemus{ vEdt, #¢ organizace nijak§ AS/00 provozuje. Ve velice
blfzké budoucnosti by mely byt k dispozici podprogramy pro vibér informacf z LANSOU
udrdované databdze a jejich preddni programiim b&%cim na osobnim po&iadi. Dalsim
krokom bude pieneseni vivojovych &nnosti na PC. Koncdné v toce 1993 sc objevi tzv.
LANSA/X, jez bude program v RDML pfeklddal do jazyka C a pro pHstup do databize
poulivat SQL. . _

10. Dalsi néstroje LANSY

nesioudi vyvoji aplikaci, ale procesu jeho Tfzenf. Project Management podporuje
sestavenl plany vyvojovych pracl (pfi zndmych dkolech a kapacitdeh) a sledovénf jeho
pintnl. Elektronickd pofts affzeni wloh asi najdou uplatadn pfi prici na v&Sfch

projekteck — jejich diisledné vyuZivini midZe podsiatng zzedukovat zikonild vanikajfcl
oinformadéni Sum=*.,



11. Zhér

Kromé Jli uvedenych nhlﬁcnfch zodn jsou rozprminy je3td nistroj pro sutomati-
zaci tvorby dokumentace a prostfedek umoZiiujicl, aby forméty scsiav vytvéfel koncovy
LANSA je produktem oricatovanfm navysost prakticky. Nenf divu - pramvnfu'
ASPECTu ji vytvoili pro sebe s pouZivaji ji. O zkuSenosiech, kicré s nf udtlali moji
kolegové ze spoletnosti SOBA CSFR, si mbZele ploZist na jinfich mistcch tohoto sborniku.,

Astor: - Ing.Pavel Kunc, CSc
SOBA CSFR
DJoub4 tfida 39
110 00 Praha 1
1cl.; (02) 231 5195, 231 45 38, [ax: {02) 231 09 82



