Praktické zkuSenosti s LANSOU
na projektu Mzdy a personalistika.

Jiff Havelka

1. Uvod - struény popis modulu Mzdy a mmlismn

Uvodem strudnk popli modul Mzdy a personalistika. Modul je m:hmvin tak, aby
byl pru?umv:t:lni jak samostatn® tak jske souldst systému pro fizenf podmku -
HARMONY, jehod jame v CSFR distribulorem.

Zikladem modulu jsou dva databézove soubory
— soubor Pracovaik (kli& rodné Eislo)
- suuborTrvalich platch a sefidek (kIfE rodné &slora madavd sloZka)

Soubor Pracovnik obsahuje cca 150 poloZek, jejich? tdsZby providi (pokud v podniku
v iomio lentnl existuji) Stvary ckonomiky pedce, persondlal a mzdovd d&ifrna. Pislup
k poloZkim jc omezen hesly na zavERnS ddajll, jejich akivalizaci a prohifient.

Soubor Trvalfch platch a sréZek obsahuje pro kaZdého pracovnika tolik vit, kolik
“platch a srddck (pojiftEni, spofenl, exckuce, celd vyplata na sporoZira,...) pracovnik:
mésiin® md. Pro kaZdého pracovnika je v souboru alespodl jedna vila — v misigni
zélohy. S
vaﬁnl’ je rozdEleno a procesy

- Pracovnik

—~ Ziloha

- Dobirka

— Mcsitni alétovdnf
- Rodnf zpracoviin
- Personalistika

Celé zpracovinl mzdové ng:ndy je zaloZeno na tzv. mzdové slodce, kterd identifikuje
st vypodty mzdy pracovaika. Krom trvalych plateb a sri2ek (viz vy3c) jsou to bEZné
ddaje z tzv. ,pichadck”. Shodné mzdové slodky pro viechny pricovaiky jsou modulem
geacrovany auvlomaticky (pracovnl dny v msfa, svatky,...). Ostatni (dovolend, nemoc,
refundace, vojenské cvidend,. .. ) zaddvd zodpovEdny pracovilk. Tyto ddaje jsou zavidEny




do mésiinfho sovboru, #hﬂ&opvypuﬂﬁmﬁnhkﬁphtﬁ Promtm:déﬁéc]y]c
mé¥siZnl soubor archivovin.

Vipoliov§ program je jednoduchy, snadno 1ze jedootlivé medové sloky, popt. cclé
- Slisti (napl, vfpnﬁcl dané z¢ mzdy, rizné pliplatky,...) z v¥poliv mezd vytadit.

2. Seznémeni s LANSOU

V dvodu jsem :trui!n!popul &dst projekiu Mniy a pezsonalistika proto, lbych mok]
na jeho realizaci struné popsat préci a zZkuSenosti s LANSOU.

V lisiopadu 1991 jame byli zéstpeem ﬁnn;f ASPECT vyikoleni”. V uwkid
mkﬁﬂfﬁdnﬂmﬁizhﬂk&hﬂﬁmﬂudﬂws&' zaddn{ piikladd a ~ pod
dozorem Zkolitcle si zkoufejte. Nejdfive v APPLICATION TEMPLATES, potom phmn
v RDML. Toto $kaolend je dvoudennd, Po tvadnim Skolenl ndsieduje pavza na procvidend
(1 — 2 misice) a Skolitel phijede znovy, aby zodpovidél dolazy a sczndmil s novinkami .
LANSY. Po misici procvifovini jsem 2zadal realizoval projekl Mzdy a personalistika.

: Umyslm‘. nefikim pmgrnnmt, proloic LANSA ]I!Sk}'htjc Sirokou Skﬁlu ;rmlfmkﬁ pro

realizaci projektu.

3. Projeki : .

Modul nebyl projektovdn pro LANSU (je provozovén na sfli PC v nékolika podnicich).
Mohu posoudit zatfm pouze realizaci jednobo projokiy, ktery nenf sloZity ani z hlediska
vypocill ani z hlediskn vziahllt mezi databdzov§mi souboty, procesy a funkcemi. Vzhle-
dem k prosifedklim, kicré EANSA nabizf, nepfedpokiidim ale zvlﬂtnfhﬁ.roky na projk-
lania a potfebu 3koleni.

K dokumemaci bude vyuZito HELPS pro ]cdnnllwé databdzové poloZky, procesy
a funkce.

Datové modelovini verse LANSY ve kicré ysem zaal realizoval pm_]ckl neobsalo-
vala V soudasné versi jo obsaZeno, alc zkuﬁcnusll s m'm nemdin.

4. Programovaci jazyk RDML

Programitor si velice snadnao osvoji instrukee programovacihio jazyka RDML-. KaXdi
instrukee, pfi pouZitf PROMPT, nabizf mnoZstvi parametrd, které ovliviiuji jeif funkci.

Ncexistujl zde napiiklad klasické instrukce MOVE, COMPUTE, READ a WR]TE.
Miislo téchto instrukcf pouZivd programitor mslmlm CHANGE, napt.: .

CHANGE(A) TO(1) |
CHANGE(B) TO(1), coZ je identické sc zﬁpiscm
‘CHANGE(A B) TO(1) ‘



CHANGE(A) TO{A ~ 1) je piikiad jednoduchého vipodiu

. Namfsto instrukce READ se pouZivd FETCH a SELECT poloZek definovanych ve
skupiné poloZck (GROUP_BY) nebo listu(tabulee) DEF_LIST z urfeného souboru. List
mibZe mist 9999 listh po 2568, listy jc moZno tFidit, vybfmt z nich vechny prvky ncbo

poddie kifde, .

Instrukci WRI'IE nahrazujc INSERT nebo UPDATE. Systém si&m oScti{ konec sou-
boru, chybové stavy. Existenci vty v souboru testujeme instrukef CHECK_FOR, kterd
podle vyslcdku testu nastavi sysiémovou poloZku. Podle jejfho obsahu rozhedne progra-
métor o pouiti INSERT nebo UPDATE. Tento p¥ipad se &asto vyskytuje v modutu Mzdy
a personalistika a je fecn zobrazenim poloZck s upozorn&nfm na moiny plepis ﬁdajﬁ
Pracovnik kiery ddaje zadévs, rozhodne o dal$im postupu.

Zde sc dostivime k instrukciim pro zobrazeni poloZek z datové zdkladny (REQUEST :
DISPLAY, POP_UP a BROWSE), ktcté i s pouZitim ,,okénck” pfibliZuji prici na termi-
nilu uwZivatelskému komfortu PC. Pro tisk jsou instrukce PRINT a UPRINT. Price
programdtora s W¥mito insirukcemi je velmi jednoduchd, obsahuji rovad¥ celou 5kilu
parameirdl, Systém LANSA sim, po definovini vy¥stupnich poloZck ve skupiad
(GROUP_BY)ncbo listu (DEF_LIST) rozvrhne poloZky na obrazovee. Programitor zadi
atributy, napf poloZku neni moZno pfepsat, sloupcovy nebo fadkovy lexl, bez textu, atd.
Po syntaktické kontrole programu miZe programdtor poloZky na obrazovce (SCREEN
mode) nebo tiskové sestavié (REPORT mode) pfemistovat, rudit, vklddat a ménit ruit
nebo vklidat text,

Z programu je moZno vyvoldval instrukce AS/400. Casto bude vyuZivina funkce
spustéaf divkového zpracovini pii diovhotrvajicim vipociu ncbo tisku scstavy,

Kromé instrukci RDML. jc moZno v pmgamu vyvolal ceclou fadu funkei, KIcre j anu
soulisti dodavky LANSY. .

5. Postup realizace projekiu

5.1. Definice poloiek

Delinujeme typ poloZky (A — Alphanuincric, S - Zoned Decimal, P - Packed), jejf
rozsah, vystupni atributy, delaeltni hodnotu, v pfipade puz.ldavku na PROMPT pro o
poloZku — jméno funkce kierd joj provadi.

MiZeme urdit rozsah nab§vanych hodnot a postup pii jejich ncsplnﬁnf Tulo kun!rulni'
[unkei je moZno vyvolat i z programu.

Pii zavidéni nové poloZky do slovniku, stejnd juko pfi vyivifeni nového souboru,
procesu, funkee nabidne sysiém monost zkopiroval jiZ existujici prvek. Tato [unkce
s ndsicdnou modilikaci bude zfcjme Casto vyuZiviina.



5.2. Definice souboru

Prﬁgramilut je vnd&m syslémcm pli uréenf puiuick ze slovniku dat sdruZenych

v soubons, delinici kli¢d, definici logického souboru (napf u souboru Pracovnik pfisiup
podle pHpoeni pracovnika).

MbZeme definovat tzv. vinusinf pole, coZ je v podsiaté redefinice a platf jen pro

soubor, kde jsou deflinoviéna, Stejnd tak jo moZno vrdil jakych hodnot smi pn!ﬂtka nabyvat
aluptﬁvévlmnlusouhmu 3

Soubory, slejm‘i jako v OS5 AS/400 jo N Immpiluvat.

53, De.l'rinire procesu a l'uillu:i'

Proces obsahuje mnoZinu funkci, kicr€ jsou jiZ viastnimi programy v RDML. Kanco-
vému vZivaleli se zobrazf neiprve nabidka procesd, po volbi pmccsu nabidka jeho funkei.
Procesy je moZno na scbe libovoln2 navazovat, .

6. Zku3enosti s LANSOU

V krdtkém pfisptvku nenf moZno popsat ba ani vyjmcnovat v:‘-‘.cchny funkee pro-
sifedky, které LANSA nabizi,

- Dosud jscm programoval na sé!uvich poditadich (Siemens, EC 1027, SM) v COBOLu
se siti 1ermindld a sezndmil jsem se s RPG III a CL pro AS/400. Realizace prajckiu
v LANSE jc nesrovnatelnd, Nemdm je3t8 zvl4dnuty viechny mioZnosti, Kieré LANSA,
poskyluje sle pfesto mohu fici, Ze z hlediska produktivity préice, relativai nezdvislosti na
npcmémm sysiému, snadné zvlddnutclinosti o vysiedkd pro koncového u.hvatr:lc pledsta-
vujc LANSA mocny ndstraj pro projekianta i programdiors,

Probliémy, kierd se vyskytly pfi realizaci projekiu, uclze hodnotit jako zivaZnéa v pou-
staté¢ krom& jednoho jsem si s¢ viemi poradil sim. K dispozici jsou poméraé kvalitni
manudly s mnoha ptiklady, Kromé toho ndm Skolitel nechal demonstradni madel, véetnd
zrojovych programd a dal, ze kier¢ho lze rovné2 Cerpat.

Jediny zivaindjsi problém jsem mél pii re—kompilaci‘soubord. Vyiesil jej eistupee [y
ASPECT (ncspriivné pofadi knihoven v seznamu kniboven OS AS 400).

: -Progmmy, kicrd jsou vytvoleny Sationou fAPPLICATIDN;TEMPLAT'ES) jsou cko-
mentaviny, jo na programitorovi,aby programy v RDML opatiil puz.tmmk.mu rovnt —
udrdba je potom snadni. :

1 viech definic (poloZek, soubord, procesd a fuul-u.;'} je povinny popis (-.Icatipli{m)
a bez jeho vyplnéni nedovoli definici uloZit. ZileZi ;mum ni zodpovidnosti progranuilora,

Jjak je popis vystiZny.



'Na realizaci mpm.ﬁemmlmrhﬂmpﬂ&nuhhgow kterf ac

wdhm&ﬁlsl%ﬁﬂ.mmﬁﬂwﬂﬂﬂmlvdmwmmm
fpravy a psal nové programy. To dostatcénE dokumentuje saadnaost zviédauif tohoto

prostedky.

ngnmi!urpom;r. povuze z8kladnf malosti opmﬁnﬂ:o systému AS/400 (pechliZet
2 upravovat soubory, pracovat s vistupef frontou, obslubovat tiskimu,...). LANSA mé
viastnd editor, kicry je ale chudS{ nc? editar SEU AS/400. SEL) 1ze ale 2 LANSY snadno

vyvolal

Pﬁ'nmy pro programdtora

snadnd zviddnutelnost
bohaté podplimé prostfedky pro vyivafend obrazovek a tiskd - |
netfcha zakt podscbat OS AS/400 (i kdyZ 10 sienf nikomu na m)

nesrovnatelné 2vjiSenl produktivity pedce v porovadnf napt.: s CDBDLcm |
RPG I ap, - |

moZnost pfipojeni objekid a soubord v}'mllﬂenfch. mimo ;mslﬁ:dl' LANSY |

 snadnd zapojens modulu nove vylvofeného do jiZ existujiciho systému

Nevvhody LANSY

nejvice pragramdlor pociif detsf dobu trvdnf kompilace programu 3 souboru

(nejprve pmhﬂ]i generovén] zdroje do RPG Ll a potom jcho kempilace).

Nemdm zkuSenosti s jinym CASE prostiediem, alc po Elyﬁnﬁsfénf prici s LANSOU
~mohu majiteldm systémb AS/400 doparudit. -

Astor;
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