2. DUVODY ZMEN V ANALYZE SYSTEMU A
PRECHOD’KE STRUKTUROVANYM
TECHNIKAM

Cilem v§voje informalnich systémi je vytvofit novg systém, kter§ bude
fungovat Wépe a radostnéji neZ stary. Projektant vyuivi abstrakce a rozkla-
du celku na &asti, analyzuje problém a syntetizuje fefeni, Konkrétni meto-
dickd podoba téchte vé&nych principd zivisi na tom, jaké kulturni dedictvi
a jaké néstroje mé projektant k dispozici.

Metody, techniky a prostfedky pouZivané pro analfzu a vyvo) informadnich
systémd profly v poslednich dvou desctiletich znalnym vvojem.
A pFedpoklada se, 2¢ vivoj systémové analfzy bude zaz&ny hlavng& ve druhé

poloviné 90, let.

Do konce 70. let zadinala vEtiina projekid vivoje systému slovnim popisem
uZivatelskych poadavkil. Tedy anafytici popisovali 1o, jak pochopili systém
i jak ma novy systém vypadat, souvislym textem. Proto byly vytvofeny (ve
2. poloving 70. let) prvni strukturované pfistupy (De Marco, Gane a
Searson), které chidly odstranit problémy stavajicich pfistupi:

- Jednolitost: k pochopeni problému bylo nutné st funkénf specifikaci
celou od prvni aZ do posledni strany. Ale v fadé pfipadd analytik nebo
ufivatel potFebuji pFedist jen urditoun &ast specifikace bez vztahu k jingm
Sastem, *)

- Redundance: Stejné informace se fasto opakuji v riizngch &astech doku-
mentace. Disledkem je, 2¢ pFi kaZdé zmén& uzivatelskych poZadavkd

*} To oviem pledpoklddsd, fc jsou schopni z dokumentace rozpoznal, kteed &lst je pro dany
problém ta pravé. '



(z jakéhokoliv dlivodu) je tfeba méait ngkolik rlanfch tasti doku-
mentace (kdy2 nékdo vi, kde viude se dani vEc vyskytuje). Jelikoz je veli-
ce (€ZkE takové zmény provadeét skutednd precizné, vede tento problém
&asto k nekonzistenci dokumentace.

- Nejednoznadnost: podrobné ulivatelské poZadavky byly tasto jinak
interpretovany uZivatelem, analytikem, designérem (pdvrhafem) progra-
mového systému a programétorem. Podle wzkumd na konci 70, let bylo

vic jak 0% chyb v OS a 75% zmén v nakladech zpiisobeno $patnym
pochopenim funkéni specifikace nebo chybami ve funkéni specifikact.

- NemoZnj fidrzba: Na z4dkladé viech viie uvedengch dfivod byla funkén(
specifikace zastaralé jit na konci procesu vivoje systému (¢, pH zavedens
systému do pouivani) a Zasto jiZ na konct fize analyzy systému. VEt¥ina
systémil vyvinutych v 60. a 70. letech nem4 Zidné ddaje o cilich orga-
nizace, které podporuie. A protoZe plvodni analytici a ufivatelé jiZ
ddvno zmizeli a dokumentace neexistuje, providi se fidrzba formou
chaotickych zésahi,

V dobé, kdy se o téchto problémech zaZalo diskutoval, se zakaly zavadét
nové mySlenky do ablasti programovini a navrhu programovych systémd.
Tyto myilenky wyhstily do strukturovaného programovanf a struktu-
rovaného designu a slibovaly znatné zlepSeni organizace, k6dovan!, testo-
vini a Gdriby poditadovich programi, Strukturované programovéini a
design pFinesly Gsp&ch, ale fada organizaci automatizovaného zpracovén(
dat rychle dospéla k nézoru, e ncma smysi psét skvélé programy a navrho-
vat vysoce moduldrni systémy, jestliZe nikdo skutefng nevi, co mély poia-
dované systémy dtlat, Strukturované a modularni programovini vytvoli
dobfe udrZovatelnou strukturu pro damou Globu. Viastnim vymezenim
glohy se vSak nezabfvd. Mezi cil, funkcemi, wZivatelskym rozhranim
projektu a strukiurovand programovanym fefenim je propast, p¥eklenutd
v¢vojem metod v 70, letech.

V¢sledkem byl postupny pfechod {trval asi 10 let) k funk&ni specifikaci
(funk&nimu ndvrhu), Funkénf specifikace se snaZf byt

- grafické: sloZenéd z rlizngch diagramd, doplnénd podrobngmi textovimi
materisly, které v mnoha ptipadech slou?i spBe jako reference, neZ jako
hlavnf &4st specifikace;

- postupn4: samostatné tasti specifikace lze £ist pezdvisle na ostatnich
Zéatech;

- minimélné redundantnf; kaZd4 zména v ulivatelskych po2adavcich se
dotkne pouze jedné Easti specifikace.
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Tento piistup - "strukturovany névrh systému" je dncs pouZivan ve vEiSing
organizaci vytvafejicich informaital systémy.

Ve strukturovanfch pFistupech 70. a zatétku 80. lct zlisthvala jeSt¥
nevytelena Fada problémi:

- pfistupy zdliraziiovaly tvorbu modelu stivajicfho stavu. Tento model je
jest8 velmi dbleZity pro pochopeni fungovani systému. Aviak jeho
dlsledna tvorba skryva velké nebezpedi; - Lasto trvs velice dlouho, neZ
uZivatelé vidl vysiedky prace, a ukond{ projekt jelt¢ dfive, neZ se miZe
ptejit ke studiu a navrhu nového stavu ("na co studujete star§ ufivatelsky
systém, kdy} stejng kaZdg vi, Ze bude nahrazen novym"). Proto je ticba
zZkritit studium soutasného stavi na minimum a spojit jej rovnou s analy-
zou poZadovaného stavy;

- byl vigné definovén rozdil mezi logickym a fyzickfm'modelem. (Logicky
model je nezhvisl§ na implementatni technologii. Fyzicky model je zalo-

%en na pfedpokiadech danfch implementadnim prostfedim a technologii
implementace.) V poloving 80. let sc vZily terminy podstatné (esencidlnf)
modely (Essential models) misto logick§ch a implementa¢nfl modely
misto fyzick¢ch. (Esencidlni model vyjadfuje podstatu - esenci - systé-
mu);

~ "klasické" strukturované pFstupy neobsahujf techaiky vyvoje systému pro
tvorbu real-time systémb Nemaji prostfedky pro vyjadieni pferuieni a
signill a pro vyiddteni synchronizace a koordinace rliznych procesi.
Yourdonova strukturovani metoda, kteron zde budeme popisovat jako
reprezentantku modernich strukturovangych pistupd, zavadi pro real-
time systémy novou notaci a nové prostfedky modelovini - Fidici toky,
¥idici procesy a diagramy pfechodu stavi;

- "klasické® strukturované pFistupy zahrnovaly véi3inou pouze modetovéni
funkei systému. Datové modelovani bylo primitivni a Zasto byle potla-
Eovano nebo Gplng vynechéno. A zatim vic a vic organizaci potfebovalo,
aby jejich systémy zahrnovaly komplexni funkce a komplexni vztahy mezi
daty a komplexni real-timue charakteristiky. Proto byly do struktu-
rovanfch pHstupl pfidény diagramy catit a vztah (ERD) a STD diagra-
my a tyto prostfedky byly integrovany tak, aby se vzijemné doplilovaly;

- v klasick§ch ptistupech byl postup steiny jako postup prezentace navrhu
- striktnd shora dolld (kontextovy diagram, Groves 0 atd.). Tento postup
ale ne v2dy funguje (zv&( u sloitych, tviircim mélo znimych systémi).
Proto vznikl nov§ ptistup k ndvrhu - rozd€lovini systému dle udélosti,
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Strukturované plistupy jsou wviSinon dost "nepfjemné” z hlediska
pracnosti ndvrhu {(hlavng pokud se tgkd zmé&n v obrfizcich). Velice
podstatné uleh¥eni prace a zvi¥eni jeji G&innosti pti vyvoji systému pfinesly
prostiedky typu CASE (Computer Aided Software Engineering),
Prostfedky typu CASE unoZnuji lehké promitim zmén, automatické
kontroly konzistence atd. Rada z nich obsahuje i prostfedky pro gene-

rovani zdrojovych programl piimo ze specifikace, col snifuje dobu a
niklady potfebné na programovani.

Jak jiz bylo uvedeno, v 70. letech se vyvijely jednak strukturované pFistupy
k analyze systému a jednak struktusované programovant a design. Hlawn{m
problémem byla, e sirukivrovana analyza se zabgvala névrhem velkych,
komplexnich systémi, zatimco programovéni a design se vic tykaly
jednotlivich prngramovjrch systémit pracujicich na jednom procesora,
Chybé]l most mezi analyzou informaéniho systému a névrhem programu -
system design. Dnes ji¥ existuje nékolik praci, kter€ tento probiém Fedi
(Page-Jones 1988, Yourdon a Constantine 198%).



