5. POSTUP TVORBY ESENCIALN{HO MODELU

5.1. Druhy funkénich modeld vyjadienych DFD

Podle klasického strukturovaného pfistupu nivrhu sysiému lze modely
vyjddfené pomoci DFD diagramd rozdélit na (DeMarco):

- fyzick§ model soutasného stavu,

- logicky model soutasného stavu,

- iogicky model nového stavu,

- fyacky model nového stavu.

Fyzicky model soutasného stavu slouZi k poznani soutasného stavu systé-
mu (Jak je nynf systém realizovin - implementovin). Vychazi se z
pfedpokladuy, Ze analytik zpot4tku nerozumi oblasti, kterou mé navrhovat.
PH tvorbE logického modelu soudasného stavn se odstrafinjf imple-
mentadni zavistosti z pfedchoziho modeln. Zobrazuje se, jak by stavajici
systém fungoval, kdyby byla k dispozici ideélni technologie (funkce by
probthaly bez &asového zpoXdéni atd.). Testo model viak obsahuje i
funkce a data, kterd nevybovuji, maji se zm&nit, nahradit nebo vypustit.

Logick¢ model nového stava vznikne plidinim novych poZadovanfch
funkci a zm&nami ve stavajicich funkcich. NEkdy mbZe bt Gpiné shodny s
modelem pFedchozim, pfechizime-li napf. jen na novy HW, nebo chceme
zménit dobu odezvy, nebo nejsme schopni soulasny systém udrZovat.

Fyzick¢ model nového stavu ukazuje implementafni omezeni z hlediska
u#vatele, branice automatizace systému ...

Viechny &tyfi modely vyjadiuji uXivatelsky (funkznf) pohled.
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Esencidin( versus implementaéni modet _

Rozd3lent na viZe uvedené &yt modely vychézi z téchto pfedpokladi:

- analytik nezni zkoumany systém,

- analytik neni schopen hned vytvofit logicky modet nového stavu systému,

- transformace z logickéha modelu soudasaého stavu do logického modelu
‘nového stavu neni zbytedné prace.

Tyto pfedpoklady viak neplatf vidy a rozhodné neplatf pro viechny a pra
cely modelovany systém, Ziroveh mnoho uZivateld pochopitelné pochy-
buje o smyshy pedlivého modelovini systému, ktery pfece bude odstranén a
nahrazen v{sledkem nivrhu nového systému.

Za normé4lni situace 75% toho, co je ve fyzickém modelu soutasného stavu,
je i v logickém modelu soutasného stavo. Pokud je procentni pomér pfizai-
vijii, platime za to jinak: fyzicky model soufasného stavu je 3x aZ 4x
rozsahlej¥i neX logicky model soulasnébo stavu, Obsahuje redundance,
verifikaci, validaci a odstrafiovini chyb (tj.to, co neni v logickém modelu).

Je potfeba se snaZit co nejrychleji vytvolit model nového systému -
"esencialni model" a v nekterych pfipadech &4st sowfasného fyzického
stavu systému. Tu &4st, ktera pFedstavuje esencidlnd procesy.

Esencidini model

Esencidini model - CO musi systém délat, aby zajistil vZivatelské poZa-
davky. NESMI fikat, jak bude systém implementovin. Tyto charakteristiky
se odki4dail na implementaéni modelovéini. Esenctilni model pfedpokla-
d4, 7e mame perfektni technologii a nulové niklady. NeuvaZujeme, kdo co
bude délat (¢lovEk, polital...). Esencidlni model je tedy implementalné
nezavisly. Esence systému - podstata informagnich procesh - Hje cca 10 az
20 let. Za tuto dobu se v¥Sinou zmén{ politalova technologie. Zméni se
tudi? i implementace, ale esercialni model je stile pravdivy, Cum grano
salis. Drime s idedld, abychom nezahynuli,

Jak uddlat esencidini model implementacné nezdgvisly
- Nesna¥te se urfovat po¥adi funkci v DFD modelech. Jediné pofadi

mohou ur&ovat sméry toku dat nebo pofadt externich udélosti s viivem
na systém, '

- Esenciilni model m4 obsahovat pouze nezbytné story. Data story, které
acjson potfeba pH perfektni technologii, v esencidlaim modelu nejsou.

- Dotasné (mezilehl€) soubory jsou potfeba v implementatnim modelu z
diivodu Zasového zpoXdeni funkei (v moci batch, ve dne on-line) nebo
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pro backup pfi chybZ apod.

Esencifilni data story jsou disledkem externich asyochronnich udalost:
pfijde faktura a informadnf systém mus! zjisti¢, k jaké objednivee patfi.

Kdyby objedmévky nebyly uchovivany v data storu, informaZnf systém by

aic nezjisil,

- Esencidlnf model nemé obsahovat odstrafiovani chyb a ovEfovan{ dat a
procestt unitf systému. To je opét nutné v implementanim modely,
protoZe je tfeba odstranit moZnosti chyb, N&které funkce provadéif lidé -
a lidé d&lajl chyby. RovnZ procesy si nemusejl v implementa&nim mode-
lu predévat vidy jen spravna data.

- Esencidlni model nemé obsahovat redundantal neho odvozend data -
nékdy se vyskytujl v data storech pro wrychleni pfistupu. Ale toto

 doplnénd se m4 provadét a2 ve fazi designu databize podle konfiguraéni
anal{zy.

Cdsti esencidlnifo modelu (dle YSM)

Esenciilni model dle YSM se sklada ze dvou zikladnich modeld: modelu
prostfedi a modelu chovéni. KaZd{ z (&chto modelf je tvofen z nZkolika
tasti {dildich modeld).

Model prostiedi - popisuje hranice mezi systémem a okolim. Skidda se:

- z kontextového diagramn,

- ze seznamy udalost|, |

- ze struéného popisu 6Zetu celého modelovangho informaéntho systému,
Model chovénf - popisuje poZadované chovani uvnit? systému, které zajisti
spravoou interakci s okotim, Sklida se:

- zDFD,

- zERD,

z DD,

ze specifikace procesf,

pHpadng zSTD.

Konyerze &isti implementainiko modelu soutasného stavu na esencidini model

N&kdy je potfeba pH tvorb® esenciintho modelu udglat i Zést imple-
mentatntho modelu soutasného stavu {pro nn]asué funkee, specifikaci a
DD). Ale vidy jen nezbytnou 4st.

PH prevadénl implementatatho modelu na esencidini musfme odstranit
implementadal zavislosti:
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- Oddilit datové toky sdruZené na jednom médiu, které jdou do rhznych
funkei, nebo data, ktera spolu nesouvist,

- Rozlifovat mezi podstatnou praci providénou "procesorem” a identi-
fikaci procesoru zakrestenéko v implementatnim modelu (procesor =
Hovik, politat ...). "Procesor” miZe délat nékolik procesd nebo e4sti.
SdruXit dohromady ty esencialni procesy, které jsou spousiény jednou
cxterns ndalosti.

- Odstranit procesy, kieré pouze transportuji data z jednoho mista systé-
mu do jiného (napf. Print report, Cti data od uivatele ap.). Tyto procesy
se plidavajl aZ ve fazi designu.

- Odstranit procesy, které ovEfuji data, je jsou systémem vytvifena a jsou
vném dale pouZivina,

- OvEfit fyzické soubory (normalizace).

- Qdstranit ze stord datové prvky, které nejsou potteba. :

- Odstranit implementaéni soubory (zajsfujici Casovou nesguvislost
procestl - spooling soubory, report soubory apod.).

5.2. Postup pHi vytvéf-eni esencidlniho modelu na zdkladé
analyzy uddlosti

Postup, kterym lze dospt ke konetnému funkénimu modelu syst€ému
vyjadfenému hicrarchii DFD, mbZe byt riizng. V soulasné dobe se poudi-
vayi tf postupy: |

- rozd&lovinim procesii (funk&ni dekompozice),

- postupem podle datovich tokd,
- na zaiklad& analfzy udilosti.

Popfieme nejprogresivajii z téchto postupi, vytvafeni esencidlnfho mode-
lu na ziklad& anal¢zy udalosti.

Tato technika je pom&mE nova (Yourdon: "Modern Structured Analysis”
1989). Analfza udslostf byla objevena jako v§chodisko 2 krize klasick¢ho
hierarchického rozkladu, Cisty postup shora dolii se iatuitivng jevi jako
velice plsobivy (nejdiive kontextovy diagram, potom DFD drovag 0 a dile
niX{ a niZéi Grovné rozkladu), Ale tento postup - zvl&3té funkéni dekompo-
zice - mide bt dost problematicky. (Co je niXf firovni? Podle &eho rozdg-
lovat? Podle traditnich subsystémd nebo podle terminitord? Viechny

datové toky od a do jednoho terminstoru budou obslouZeny jednou
funkef ...772) | S




Jako pfirozengjli cesta se jevi identifikovat viechny externi udalosti, na
které musi systém reagovat. Tento postup je viastnd rozSifenim a zdoko-
nalenim postupu "od v§stupnich datovfch tokd". Udalosti se vyudiji k
vytvofeni prvaiho pledb&Zného DFD. Funkce z tohoto pfedb&Zného DFD
se sdruZuji {skladaji) sm&rem nahoru (vytvafi se vy88i Groveli DFD) a
rozdéluji smérem doli) (i Grovn& DFD).

Esencidlnf model dle YSM se sklida z modelu prostfedi a modelu chovéni,
Nyni ukaZeme, v jak¢ch kontextech v tE€chto modelech udilosti figuruji.

Cilem modelu prosttedi systému je:

- urdit, co je &asti systému a co ne,

- definovat interface mezi sysiémem a zbytkem svita (fj. prostfedim,
okolim systému),

- identifikovat udilosti, kicré nastanou v okoli systému, a systém na né
musl reagovat.

Model chovéni systému zviditeliiuje, co systém dEl4, jakd data potfebuje:

DFD, ERD, DD, specifikace procesl ap. Z hlediska nivehy funkci se

postupuje takto:

- nejdiive se vytvofi hruby, pfedbing modcl systému (pro kaZzdou udaiost
jedoa funkce - transakce),

-z pi‘cdbéi:néhu modelu se vytvofi konvencim odpovidajici hicrarchie
DFD. Doplni se specifikace elementirnich funkci a DD. Zarovei se
providi datovad analfza. Tim se zajisti vzijemné oviiviiovin{ funkini
anal¥zy, datového modelovani a datové analyzy.

Mode) prostieds se sklddé ze:

a) struéného popisu G&elu sysiému,

b) kontextového diagramu,

¢} seznamu udalosti.

ad a}) Ukel systému se vyjadH textem. Slou?i pro #zeaf a pro kaZdcho, kdo
neni ptimo zataZen do vfvoje systému, MEl by bt dlouhy maxaimaln?
jeden odstavec, Nejde o Gplny popis systému.
PHklad: Utelem systému "Knitnl zdsitkovd sludba" je zajistit zpra-
covdnl viech tidaji o objedndvkdch knih od zdkazmilal, doddvky knih
zdkamikiim a fakturaci, sledovéni plateb zbkaznai a proflych faktur.
Poskytnout veden{ informace o provedenych prodejich.

adb) Kontextovy diagram zobrazuje (viz 1% pfedchozi vfklad Grovni
DFD):




ad ¢)

- lidi, organizace, systémy, ktcré s modelovanym systémem komu-
nikujf {terminéatory), '

- data, kter4 systém dostdva z okoli a které musi n&jak zpracovat,

- data produkovani systémem do okol,

- data story sdilené systémem a termindtory (jingmj systémy). Tyto
externi story bud' jsou vytvifeny vnd systému a systém je vyuZiva,
ncbo naopak je systém vytvaif a poskytuje vné.

Sezonam udalosti obsahuje soupis stimuld z okoli, na které musi

systém reagovat.

Prikdad: Zdkaznik posle objedndvku (pFichod dat)

Zékaznik zrus( (stormuje) objedndviu (pFlchod dat)
Vedeni potaduje informace o prodeji (Casovd uddlost)

Typy udilosti (stimulfi).

V YSM s¢ rozlifuji t¥i typy udalosti. KlasifikaZalm kritériem je druh

stimulu, podle nthoZ modeclovany systém rozpoznd, Ze udilost

nastala.

F: flow-oriented (udélost spojend s plichodem dat do systému,
v kontextovém diagramu se projevi datovim tokem).

T: temporal (Zasova uddlost - nastdvd v urfitém &aso vém okamdiku.
Neni spojend s datovfm tokem. Pied poklidajl se jakési vnitFni
hodiny systému. Napf, “Vystupni sestava viech objednivek mé

byt vytidté na kaZdy den v 9.00%).

C: control (Fidici udilost - spojen4 s fidicim tokem z ckoli systému,
vy2Adani reakce n¥dim va& systému. U systémi b&¢Zného Fizenl
podniku - ekonomického - se nevyskytjf, patH k real-time systé-
miim),

& o

W bl prr /f Pyt 1 B

-~ -.ﬂ-:hﬂrwtmh';‘l
a4 mpdoure] Ll

— ./

Obr. 18. Model prostfedi - typy udalosti
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Prohlédnéte si obr. 18 a uvédomte si, jaké toky mohou figurovat v
kontextovém diagramu., Ne vSechny vstupni datové toky v kontextovém
diagramu mus{ byt typu F (spojené s externi udalosti). NE€které mohou bjt
systémem vyZidané za G&elem toho, aby mohl systém na udélost reagovat.

Model prostfedf je v podstat koncept systému. Navic by tedy mé&l obsa-
hovat DD v8ech externich datovych tokl (a pfipadné i storlt) v DD a hruby
datovy model systému {viz datové modelovini). |

Postup tvarby modelu prostredi
Tento model se postupn€ upravije, neustile se k n&mu vracime - jeden
tlovek vEtSinou nezni cely systém,
1. Cely systém nakreslime jako jednu funkci a dime ji jasné jméno, vypo-
vidajicf o tom, co systém je.
2. Piidime terminitory a dime jim nézvy, které vyadtu ji jejich role
vzhledem k systému.
3. Plidavayi sc datové (pfipadn Hdici toky).
- KaZd¢ vstupni datovy tok musi byt potfeba k vyprodukovini reakce
nebo k zjidténi, Zc nastala n&jaka udélost, nebo k obojfmu.
- KaZdg vystupni datovy tok musi bft reakef na udalost.
- Pro kaZdou "F" a "C" ud4lost musi existovat vstup nf tok, aby systém
rozpoznal, ¥e nastala.

- Reakci systému na kaZdou udélost je bud’ vyprodukovani vistupu do
okoli, nebo uloZeni dat, kterd s¢ poufiji pro pozdéjii vistup, nebo
zména stavu systému (u real-time systémi).

- Pti velkém mnoZstvi vstupll a vstupl se pouZije jejich kompozice (u
velkych systém jich jsou stovky). Ale podle vife uvedengch pravidel
se kontroluji nesloZené toky.

- Seznam udalosti se doplni i na zéklad® ERD (potfeba vzniku dat a
jejich aktualizace). Nové udélosti se doplnf do kontextového diagra-

mi.

Model chovdini systému
Model chovini systému je tvo¥en:

a) Gplnou hierarchif DFD diagramd pro cely systém (]aké funkce systém
plai),

b) tplngm slovalkem dat obsahujicim popis sloZenf a dalsfch charakte-
ristik viech datovich tokl a stord,
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¢) minispecifikacemi viech elementaraich funkci syst€ému,
d) Gpinym datovfm modelem tvofenym normalizovanymi entitami
(konceptuilnf schéma dat), |

e) ureal-time systémi viemi diagramy pfechodu stavh (STD).

Viechny tyto prvky musf byt vzéjamné konzistentni a provazané. Meio-
dicky problematick4 a naroZna je z bodi a) aZ €} tvorba hierarchic DFD
(bod a), datov§ model (bod d) a diagramy pfechodu stavli (bod e).
Tvorbou hierarchie DFD s vyuZitim konceptu udélosti se nyni budeme
zabgvat podrobnéji. U ostatnich bodit odkaznjeme &tenafe na pfisluiné
kapitoly ¢ nastrojich. Zde totiZ koncept udéalosti nevnadi metodické zmény.

Pastup tvardy tiplné hierarchic diagraml systému

Jiz jsme si vysvétlili moZné postupy tvorby DFD. MoZné problémy téchto

postupil jsme si také naznadili:

- "achrauti analyzy™: hled4 se inspirace, jak systém rozd&li,

- Gkaz podtu analytikil: pro kaZdého analytika se vytvofi jedna funkce v
DFD drovné § (mam-li 6 analytikit, bude 6 funkci ap.}, ale co se stanc,
bude-fi analytiki vic, nebo néktery odejde?

- svévolné "fyzické" déleni: soutasny systém se rozdéli podle stavajicich
oddéleni v organizaci, coZ opét neni nejiCastnéssi zplisob. Kdo zarudi, Ze
to je to pravé? Navrh systému zahrnuje pfece i organizaini zmény, tudiZ
stavajici organizace nebude tfeba v budoucnu platit.

Moinym lepifm Fefenim milZe bft: postup "od stiedu nahoru a dold”
(middle-out), tvorba modelu podle udalosti.

Vytvoti se a) ivodni piedbéing DFD {mnoZina DFD) - pro kaZdou uda-
lost jedna funkce.

b} Spojovanim téchto funkci{ smErem mahoru a mzdéluvﬁmm
smérem dolil vznikne hierarchie DFD.

a} Postup tvorby dvodniho (ptedbéZného) DFD:

al) Pro kaZdou udilost ze seznamu udalosti se nakresli jedna {unkce
(proces, transformace) a provedon se nisledujici dva kroky. KaZdé
takto vzniklé funkci se pFidéli dislo shodné s &islem udélustl na
kterau je reakci.

a2} Funkce se pojmenuje tak, aby popisovala (wstihnvala) reakcl
systému na souvisejici udalost. Napf. udalost je - "zdkaznik plati za
zbo#i", nazev funkce je - "Aktualizace pfijmovych 6td".

8



a3} Nakresli se potfebné vstupy a vistupy, aby funkce mohla zajistit
poXadovanou reakei na udatost, a nakresli se data story, které jsou
pot¥eba pro komunikaci mezi funkcemi.

ad) V¢sledek tohoto pfedbéZného DFD je ovéfen s kontextovim DFD
a soupisem udalosti, zda je Gpln¢ a kompletni. Plati pravidla dana
pro urovné DFD:

- kaZdy vstup z kontextového DFD musi bt v ptedb&€Zném DFD
. kaZdy vystup z kontextového DFD musi byt v ptedbéiném DFD

- kaZdy vystup produkovany jednou funkei pfcdbéiuéhu DFD jde
do okoli systému nebo do storu.

Na obr. 19 jsou uvedeny specidlni pfipady vztabhu “udélost - reakce na
udalost".

Specidlni pripady: - jedna udilost zphsobi n&kolik reakci,
- n&kolik udalosti vede ke stejné reaka.

m Jedna udalost => nekolik reakei
: dodac et

i -
objecinavka - ' I T
—— ..--'--\.__\_ L L B l-— lﬂw —
-

Ry P mvy slav na sidada
sHhadk -

m  Nékolk udalosti = > jedna reakce

dp-uam luli

- —---,_

Sbyegnfvia splana "Hﬂawn
Bl MOYTHT P OO d"“’
/bjndrm'ka sotabea
¥ hotovost

Obr. 19. Model chovéani - specidlni vztahy vztahe “udélost - reakcee”

Propojeni funkcl ( = reakcl) na uddlosti je pouze pfes data story.

V pfedb¥2ném DFD nejsou funkce propojeny pHmo datovemi toky (ale
pouze pics data story), protoZe udélosti ysou asynchronni, Reakce na
jednu uddlost ale mbZe poZadovat data produkovand pa zikladé jiné
vdalosti. Z4dnym zplisobem nemidZeme zjistit, kdy udalost nastane. V
esencidlnim modelu pfedpokladame dokonalou technologh (jak jsme o
tom ji} také hovofili), tedy Ze¢ ka¥dy proces buge svoji ¢innost provadet
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nekonetné rychle a Ze kaZd§ datovy tok pilisobf jako trvaly pfisun dat libo-

volnou rychlosti. Z toho vyplyv4, ¥¢ synchronizace nékolika nuz&mlfch

udilosti j¢ moZné pouze pfes data store.

Takovy data store, "esenciflni data store", neni tedy storem nutnym z divo-

du nedokonalé technologie (kvitli zpoidéni funkci), alc kvilli fasovym vzta-

hiim mezi procesy (jsou asynchronni),

Pozndmka: Pokud méme nezdvisle vytvofeny ERD - provede se kFfZové
provéfeni ERD a DFD. Story tkusmo definované v DFD mohou byt
poufity jako vichodisko k entitdm v predbéiném ERD a naopak -
vzdjermnd vypomoc datového a funkiniho modelovdnl, ani jedno
neHdf druhé.

b} Spojovani a rozdElovéni funkci (dokonéeni funk&ni Sasti modelu chova-

ni)
Pfedbé?ny model systému nelze prezentovat uZivateli, ani pouZit pro
nasledujici éinnosti, protoZe:

- je pHli3 sloZity. Pokud systém musi reagovat na 100 udélosti, je v
modelu 100 procesii. KaZdy takovy proces milZe byt sém o sob& jeSté
hodnZ sloZit¢ {neni elementarnf),

- je spi¥ graficky s mélo textovymi uda_u Musi byt doplnén slovnik dat
(DD} a specifikace procesi.

Vytvoteni Girovni DFD pfi spojovani a rozdélovani funkci

bl) Procesy (funkee), které spolu souviseji, se sdruZi do smysluplngch
agregith, z nich2 ka2dy reprezentuje 1 funkci DFD vy83i tirovng.

Schéma viz abr, 20,
g 3( ‘“{.’\

UvﬂdniDFD '_51‘:";.5".' ’\ Y ,- ‘u",rsledek sdnuzen

Obr. 20. Model chovini - sdruZovani proces{i
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Voditka pro sdruZeni:

- KaZda skupina procesli by mela zahrnovat procesy, kieré se
tykaji spolu tizce souvisejicich reakcf - to véifinou znamen4, Ze
takové procesy pracuji se stejnymi nebo spolu souvisejicimi daty.

- Zjistit moZnost ukryti uchovivan¢ch dat, kterd se vys kytuji na
niZ%s Growni. JestliZe se najde skupina pro cesh, které potfebujf
spoledn¥ store, a ostatni proce sy jej nepouZivaji, vytvofte vy33i
tiroveti tak, aby ta kovy store skryla (princip information hiding
pro ob jektovy pFistup).

- Pamaiujie si, Ze ten, kdo DFD "&e”, toho nr::chce vidét hodnd
najednou. DodrZujte magické Cisto 7 (+ 2).

b2) Pro rozd€leni pHIZ sloZitych procesd pottebujeme rovnd?
pravidla. Cilem je dosihnout takové Grova¥ rozkladu, kdy pro
ka?dou funkci lze napsat max. 1 stran ku A4 specifikace.
Voditka pro rozdélend pfili sloZit¢ch procesh (reakci):

- V nikterych pfipadech vysta&ime s prostou funk&ni dekompozici
(problém jiZ je jasng, pro kaZdou vydlengnou funkci nakreslime
jedny bublinu, viz postup funk&ni dekompozice),

- Nebo nakreslime pro kaZdy v§stupni datovy tok z transakce
jednu bublinu, pro kaZdy vstupni datovy tok jednu bublinu a

mezi né vlo¥ime funkce vlastniho zpracovani, Ilustrativmni schéma
1e na obr, 21.

# Bud prosta funkeni dekompozice

m  Nebo podle vstupu a wslupu

3 d v NG

[E—

b X¥YZ S b

—— AT

Obz. 21. Model chovéni - voditka pro rozd&leni {ransakci

- Nebo vytvaf{fme pnsinupnm‘.t funkc! "odzadu", "rozkladem” vystu-
nf. '
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Teato krok je ji¥ hodné intuitivni.
Nezapomeiite na neustilé sledovinf konzistence.

Dile je tFeba zajistit fipInost slovniku dat, doplnit viechny minispecifikace
clementirnich procest (funkci), dokontit datovy meodel, (pfipadn®
dokontit STD systému s real-time charakteristikami).

Zivér k modelu chovini

Mnoho analytik ¥ije v p¥edstavé, ze DFD jsou to jediné, co potfebuji, aby
mohti dglat strukturovanou analfzu, Na jedné strané to vypovida o "sile”
D¥FD - tasto jsou jedinou v&ci, kterou si lidé zapamatuji po pfetteni néjaké
knihy neba po absolvovéni ikoleni o analfze a nivrhy systému, Na druhé
strand je to velice nebezpetné. DFD nelze pouZit bez daldich néstroji
modelovani a bez techniky, jak je vytvatet. Dokonce i kdy? jsou vetahy mezi
daty a Zasové charakteristiky systému trividlni (co? byvd mélokdy), je
nezbytné DFD kombinovat s DD a minispecifikaci.

V tomto okam#iku mite k dispozici nutné informace o tom, jak se vytvaii
esencidini model, Ulevny okam¥ik, v ném2 je moZno zadit programovat,
wak jest& nenastava. Nyni musime pfeklenout propast mezi esenci a imple-
mentaci systému, |
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