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Motto:  GUPTA olevird okna do databizi
Uvod

Y piispévku chceme pedstavil Jalabdzové prosticdky amcrické firmy Gupla Corpo-
ration. Tyto prostiedky nabizeji ucelené felenf pro vyvoj a provoz databdzovych systémd
architektury klieni—server, pouZivaji jazyk SQL (Structured Query Language = strukin-
rovany dotazovaci jazyk } a aplikace vyuZivaji pfednostl grafick¢ho uZivatclského roz-
hran{ MS Windows. Souasn® pokryvajf viechny &4sli polfebné pro tvorbu profesiondl-
nfch databdzovych aplikaci — prostfedky pro v¥voj databdzovych aplikacl (SQLWin-
dows), program umoZiiujict t¥mu programitorll spolupracoval pii vytvifeni rozsdhlych
aplikaci (TeamWindows}, sysiém pro tvorbu dotazd {Qucst), Jatabizovy scrver na néko-
lika hardwarovych platformich (SQLBase) a propojovaci prosifedky (SQLNelwork),
vmoXiujici provozovat Quest nebo aplikace psané v SQLWindows s fadou jinych dala-
bizovych serverdl jako jsou nap?. DB2, Oracle, Informix, Sybase, Blricve atd.

D4le budou nastinény vychoz{ principy a filozofic informacni technologic zaloZen€ na
problémove€ orientovaném pfisiupu, |

1 SQLWindows

Vykonné grafické vivojové prostfed] pro vyvoj databdzovych aplikaci v systému MS
WINDOWS. SQLWindows 4.0 nabizej{ pIn® objeklové oricntované pragramovaci prosticdi,
podporujict viechny nové viastnosti MS Windows 3.1 (OLE, Drag&Drop, Multlimedia,....)}.

Jsou pravd€podobné stéZejnim produktem firmy Gupta Corperation. Souldsti dodivky
je krom# vlastniho v§vojového prostied! sicjného jména jedté program ReportWindows
— systém pro ndvrh vystupnich formuldfd, SQLRun — program pro spoulténf RUN
modul, zde hiavng z ddvodd historickych, a program WinTalk — prosticdck databizo-
véhe administrdtora. Soudssti doddvky je rovntZ lokdlni jednouZivatclsky databizovy
server, Kiery umoziiuje vivoj i provoz databdzovych aplikaci v nesitovém prosifedi nebo
bez "velk ého” dalabizového serveru a SQL API/C, cao? jc programové rozhran] pro jazyk
Cumaiujici vytvéifet aplikace pro MS DOS ncbo MS WINDOWS v jazyce C. Je viiodnd
i pro tvorbu DLL knihoven, ktcré mohou byt vyuZiviny ostatnimi aplikacemi.

SQLWindows umoZiivji navrhnout vizuilni strinku aplikace pod MS WINDOWS
tvofenou okny a dialogy obsahujiefmi jednotlivé elementy rozhranf MS Windows (bultony,



editovatclnd pole, list box, atp.) a pomoci programovacthe jazyka SAL (SQLWindows
Application Language) a pfikazli v jazyce SQL svézat obsah 1&chio clementd s daty v databdzi,

Implementace OOP v SQLWindows 4.0 umoiiuje uZivaicli definovat tfidy, odvozo-
vinim vytvéfet nové WHdy a vytvifet objckly, keré pfislud{ tfiddm, Objckt coby instance
tfidy m4 svou datovou a procedutélnf &4st. Princip inhcritance (d€d&ni) umoiujc rozii-
fovat odvozené UHidy o dal3i dala a procedury nad (€milo daly a modifikovat procedurdlnf
chovéanf zikladni tfidy pfedefinovinin zd€déného chov4ni,

Zikladni technikou pfi vyslavbE sysiému (fd je inhcritance. SQLWindows podporuji
vicendsobnou inheritanci s moZnost{ odvozovin{ pfim¢ho i nepfimého. Tridy mohou byt
dvojiho typu: typu funkce a typu okno. Objekty vytvofené nad tfidami pak mohou byt
standardni windows (top level i child), uZivatelem definovand windows odvozend od
standardnjch a uZivalelem definované promé&nné. T¥dy a objekty typu window obsahujf
ve svi datové &dsti vicchny vizudlnf atributy pfisluiného objekiu, samozicjné dédéné pii
odvozovini. Dic ofckdvéni dochdzi k pfebitini zpriv (mcessage :u:tmns) z¢ zdrojovych
ttid, které mdZe byt uZivatelem modifikovéno.

Data obsaZend v definici tfidy mohou byt jako instancni proménné, tedy vytvorené pro
ka2dy objekt znovu nebo jako prom&nné tfidy, existujict pouze jednou pro danou tfidu,

Procesni &dst tfidy je delinovéna {unkcemi a reakcemi na zprdvy. Tyio objckiy sc
rovi ¥ chovaji dle zdkladnich principl OOP -~ dédisc v odvuzenfch tfiddch a mohou byt
v t&chto edvozenych tfidich pi‘ckryfy Obdobou reference this v jazyce C++ je window
handie aktuéintho objektu nazvany M:,'Value

1.2 ReporitWindows

ReportWindows je aplikace uréend k ndvrhu vystupnich formulsfs, Formuls¥ mdZe
obsahovat viechny grafické elementy, kieré poskytuje prostfedi MS Windows. Vicestrdn-
kové vystupy lze opatfit lilulnf strdnkou, zdhlavim, spodnim zdhlavim, viasini data lze
ukiidat i do vice sloupcll. Zobrazené hodnoly mohou byt vysledkem sloZitych vyrazd,
tabulkovi data mohou byt opatfena souly nebo mezisoudty. Pro snadné testovani naviho-
vaného formuléfe Jze pouZit ndhodni testovaci data nebo data pfipravend v testovacim
s ouboru. ReportWindows v nové verzi podporuji OLE, v¥stupy v RTF [onmdtu umoZiiu-
jici dal3i dpravu formuldtd v jinfch programech.,

1.3 EditWindow

Dal3im néstrojem v novém vydini SQWindows je EditWindow — program pro modi-
fikaci vzhledu jiZ hotové aplikace. V ni je moZno mé&nit cilovy jazyk texid a velikost a tvar
jednotlivych elementd. Modifikace 1ze nahrdt a znovu je pfehrit na dal3{ verze aplikace.



- 1.4 SQLTalk

SQLTalk (DOS a WINDOWS): program pro komplcini adminisiraci SQLBase serveru
zavidtnl a rueni databézi, tabulek, indcxd a pod., export a import dat (SQL, ASCII,
DIFF, DBF a WKS), sprdvu uZivaleld, UmoZiivje rovniZ vykondvat SQL piikazy popl.
dévky, vytvéfet jednoduché vfslupni sestavy, nastavovat parametry serveru, provadét
backup atd.

2. TeamWindows

TeanWindows podporujf specializaci programdtory pii vystavbé projektu — nékicif
se mohou soustiedit na vytvafeni vzhledu obrazovck, dalsi na tvorbu reportd a ostatnf na
n4vrh jinfch elementd aplikace, jako jsou napt. objektové (Fidy. Vedoucl prngramélnr
bude zadpovidny za propojeni a sjednocesnt tichio prvikd dohromady. Pro fnto prici bude
rovidZ pouXivat TearnWindows.

TeamWindows se sklddajf ze ¢tyf kli¢ovych oblasti.

2.1 Vyvijeni Sablon

Template language, jeZ je soulds!{ TcamWindows, umoZiivje programétorfim rychle
a snadao budovat obrazovkové Sablony pro své aplikace, Poté, co jsou tylo $ablony
vytvofeny, mohou byt poulivdny celfm tymem programitor§. Tim je minimalizovéna
duplicita 8 zvyScna konzistence dat. TeamWindows tak¢é generuji obrazovky pomoci
pfeddefinovanych Sablon. Programdtor poutije "Screen dcsugncr k umist®nl poladova-
nych clementd do aplikace a specifikuje spojenf mezi tYmito elementy a dalabﬁzi’
TeamWindows patorn vyge neruji kompleini aplikaci.,

2.2 Centrilni adresdiové orientovany€ depozitir

TeamWindows pouZivaji databdzi SQLBasc k tidrZb& centedintho depozildie, kde se
ukl4daji "meta—data’, jako jsou programovacf standardy, informace o programitorech
a rizné $ablony aplikaci - formuléie, reporty aid.

2.3 Rizeni projektu

Talo &4st produktu umoZiiujc vedoucimu pro gram#torovi ncho mana#érovi projek-
v udrZovat informace o vicch programétercch a jejich povinnostech a cdpo-
védnostech. TeamWindows produkuji pritbeZné informace o stavu kaZdd fize projek-
tU1

2.4 Kontrola verz zdrojovéhe kodu

TeamWindows pracuji sc zdrojovym textem a s kontrolou verzi. KdyZ je aplikace
v SQLWindows dokondena, 1ze ji uloZit do cetrlniho depozitife a programdtor s ni milZe



pracovat pomocf programu pro ¥drzbu verzi. KdyZ programdtor poznéni program apli-
kace, je vylvofena novd verze programu a TemWindows udrujf vniting informace

o zméndch. Programdtor se milZe kdykoliv vrdtit ke kterékoliv pfedchozf verzi programu
aplikace.

3 QUEST

Quest je prostfedek pro manipulaci s daty v databdzovych sysi€émech architekiury
klicnl—scrver . Bez potfeby programovdni a bez znalosti jazyka SQL umoZituje piistupo-
vat k databdzfm na riznych-platformdch, vytvifct komplikované dotazy, navrhovat vy-
stupni formuléfe a providét administritorske operace.

Verze 2.0 QUESTu pracuje v pdli rozdilnych reZimech. V reZimu price s tabulkou
(Table Activity), v dotazovacim re2imu{Query Activity), v reimu price s vystupni sesta-
vou (Report Activily), v reZimu price s katalogem (Catalog Activity) a v reZimu pifmého
povZili jazyka SQL (SQL Activity). Ve verzi 2.1 pfibude reZim price s vZivalelskymi
formuléfi (Form Activity)}. MnoZinu reZimi lze dile rozfifovat. V soucasné dobd nabizi
firma GUPTA produkt ,,Chart Builder Activity” pro tvorbu grafl. Po nainstalovin { se
tento produkt stdvd daldim refimem, ktery se ovlddd obdobn® jako reZimy zikladni

doddvky.

Jednotlivé reZimy se vyvolaji ze zdkladnf obrazovky QUESTu bud’nékteryim z piikazl
menu File {Open, New), nebo kliknutim na ikoné na zékladni 1318, Ve vE&i8in€ reZimd je
QUEST schopen komunikace s jinymi aktivitami QUESTu; viechny reZimy podporuji
dynamickou v¥ménu dat (DDE,OLE) s ostatnimi aplikacemi WINDOWS,

QUEST uspokoji zafitelniky i vysoce pokrodilé uZivatele. Ve svych zikladnich
funkcich je pouZitclny i pro poudené potitadové laiky. Jeho ovladani je zcela trividinf
s velkyrn dlirazem na intuici. Vzhledem k tomu, #e¢ v oblasti vyuZiti daiabdzovych aplikacl
se budeme s poditaCovymi laiky setkivat stile Zastdji, Ize tuto vlastnost jen wvvitat.V
dobledné dob& bude také k dispozici poe3téns verze QUESTw, kierd dd naposled zminé-
nym vlasinosicm ndlcZit¢ vyniknout. Lokalizaci QUESTu pfipravuje firma CT NET,
aulorizovany distributor firmy GUPTA Corporation.

4 SQLBase

SQLBase je vykonny viceuZivalelsky reladni databdzovy server, pracujici pod systémy
MS DOS, 05/2, UNIX a NetWare. Podporuje deklarativnd refcrendni integritu (R1). Ta je
deklarovéna jako soucdst definice databdze namisto toho, aby byla poncchédna uloZenym
procedurdm (Stored Procedures), triggerfm (tak, jak je to v MS/Sybasc a Ingressu), ncbo
programéiorovi aplikace. SQLBase implementuje RI jako &4st definice tabulek pomoct



primémich a cizich k1i¢& a pomoci SQL pikazd, kicré urduji, jaké akee je t #eba vykonat
pti zrudend nadiazené fadky.

Databdze mohou byt déleny na vice diskd. Velikost databdze miiZe byt a% 560 Gbyid.
Transak&nf z4znamy mohou byt um/istény na jingch discich neZ vlastnf dalabsze. SQLBasc
podparuje rovnéz zdlohovanf on-line.,

Dle nejrbantjSich tesill publikovanych v odbornych Casopisech je SQLBase jednim
znejrychlejSich SQL serverl na platform& PC, které jsou nynina trhu, Toho bylo dosaZeno
také tim, Z& GUPTA podporuje indexy ‘hashed clustered’, které ménf fyzické umist&nf
dat tak, aby se redukovalo mno¥stvi diskovych aperaci pifi pfistupu k vice fidkdm. Dal$im
faktorem je komprimace dat, vestavénd vlastnost, kdy scrver odpovédi na dotazy nejprve
komprimuje a potom odesil4, &iim2 sc zmenduje tok dat na sfii.

GUPTA SQLBase je jednim zc dvou RDBMS, kiery podporuje posuvné Kurzory
(scsollable cursors). Standardni SQL dotazy vraceji visledek po jedné Fidee a je na
aplikaci, aby si sama vy¥slcdek ukl4dala do vyrovndvacl paméii tak, aby sc uZivalel mohl
pohybovat ve vysledku. Pesuvny kurzor je konstrukee SQL, kierd umoZiiuje DBMS vricct
vice Fidek dat souCasng, takZe sc v nich uZivatel miZe pohybovat ob&ma sméry. Napf,
Microsoft/Sybase SQL Server implementuje tuto vlastnost pomoci automatické vy-
rovndvacf pamé ti ve froni—endu tak, Ze pouivd poinler, ukazujicl na urditou pozici
do souboru vysledkl. KdyZ s¢ chee uZivatel pobybovat ve vistedku zpét, je SQL
poZadavek znovu na servery vykondn a odezva je omezena na diive vybrané #4dky.
GUPTA imiplementnje posuvné kurzory na scrveru pouZitim labulky pfechodnych
vysledkl. Tuto iabulku miZe aplikace prohliZet dopfedu i dozadu, Pretole je karzor
implementovén na serveru, miiZe uZivatel manipulovat s daty tak, aby vysledky byly
zapsény zp&t do databize, Takto imple mentované kurzory v3ak zvy3ujf reZii serveru,
proto je mohou aplikace povolit &i zak4zat. |

Zplsob zpracovani dat cbsahujicich ¢cské znaky na serveru — f§déni, kiasiﬁkace
a konverze jsou definoviny ve zvlaSinfm soubons COUNTRY.SQL. V tomto textovém
souboru miZe uZjvate] resp. databdzovy administritor definovat viechny potfcbné jazy-
kové atributy jako napl. definice numerickych, alfabetickych znakd, oddélovaéd, konver-
zc malych a velkych pfsmen. Pro spravié tFidéni Jzc pouZit fetdzcové substituce. Jedinym
problémem zlsidvajl minimilné 4 moZné zplsoby kédovind celtiny na databéznvfch
servere ch, proti nimzZ stojf norma EECS ve Windows.

5 SQIL.Network

Niéstzoje pro prepojovini podita&i PC a na nich biZicich databizovych aphkacf sc
servery na jinych platforméch sfit UNIX, mini a sflové podilate. Jsou podporovdny
databdzové scrvery DB/2, Qracie, Informix, SQL Server. IBM AS/M400, Blricve,



6 Podpitné programy

Jednim z programi typu CASE podporujici mimo jiné databdzovy systém GUPTA je
produkt ErWin/SQL americké spoletnosti Logic Works. Program ErWin podporuje
datov€ metodologie ER { = Entity Relationship ) v prosifedi Microsoflt Windows a gene-
ruje ptikazy v jazyku SQL, ktcrf je v oblasti zedatnfch databizovych systmi standardem.

ERwin/SQL podporuje metodu s ndzvem IDEF1X, kierd byla vylvofena v US. Air
Force a je nynf uZivdna zejména ve stitnich organizacich USA. IDEF 1X rozdifuje klasic-
kou Chenovu ER mectodu o znizormn&nf v datovém modelu. Zavadi konvenci pro pojme-
novénf migrujicich cizich klic entit. Rozliduje zdvisl€ a nezdvislé entity, dentifikan/

a nejdentifikadnf relace.

Pokud sc tykd moZnost{ generovén{ piikazd v jazyce SQL, gencruje ERwin/SQL
pfikazy pro vytvofeni plisluinych databizovych struktur véetn& jim piisiudcjicich indexd
pro GUPTA SQLBasc. Mimo to miiZe tuto gencraci provadet pro daldf SQL databdzové
sysiémy: DB2, ORACLE, Ingres, Ncham SQL, SQL Secrver, SQLBasc, SYBASE
a Informix. ERwin/SQL bere pli generac v potaz jednotlivé odidnosti jazyka SQL. pro
rizné systémy a vinofiuje informace obsaené ve schématu, vytvoleném pomoci meto-
dologic IDEF1X, chohatit o im plementaZnf informace psluiné jednotlivim typlim SQL
databdzovych systémd, jako jsou napliklad jejich konkrétai datové typy, pouilf Klauzule

NULL, tvorba indexd atd.

7 Informadni technologie

V{vajové prostfedky firmy GUPTA jsou pfedznadeny pro v¥voj vikonnych informac-
nich systémd. Ty jsou obvykle konstruoviny na principu ad hoc pro konkréinibo u¥ivatele
s pfipadnfmi moZnostmi zobecfiovani pro 3ir3f okruh vZivateld. Existuje vak je§ié cesta
jind, metodolicky odliZn4. Je postavena na konstrukei modelu informadntho metaprostoru.
Jeho viastnosti jsou pfedurdeny pro to, aby mohl zachytit jakoukoliv informaci a nésledné
ji vyvolat v jejf jednoduché nebo aglomerované podobé,

Yyvojové sku;;ina CT-NET ji% del3f dobu pracuje ita teoretické definici informadnfl
technologie zaloZené na informaénfm metaprostors. Jedad se pfitom o vyvoj prosifedi,
kieré divi technologii znaky bliZici se strategickému chipdni & hodnoceni jejiho vyzna-

mhu.

Technologie sama nemd Zidny bezprostfedn® komerdni vyznam, jeji hodnota spotivé
ve skutenosti, 7e je prostfedim, ve kicrém je moZno vyvijet inlormacni systémy pro rézaé
uivatele.

Jejf dislednd objektovd orientace umoZiuje to, Ze rizni vyvojafi v rizné dob& a na
rliznych mistech vyvijf objektové produkly, nezdvislé malé programové moduly, orieato-



vané na fedeni jednoduchych tdloh. Tylo objekily mohou byt vioZeny do spoleCného koSe
a vyu2ily pro mozaikovou v§stavbu rdungch informadnich systémd, 1 (o pro rdané u¥iva-
tele, pro virobnf, obchodni &i jinou sfér.

Celd technologic je podfizena potfeb standardizace uZivatclského rozhrani, Volba
prostfcdi MS WINDOWS pak ncni nfhodou, k Zemu? GUPTA divd velice moend
podnEty. Plizplscbenf s¢ uZivalcli ve svém diisledku znamend i moZnost zavedenf izv,
"lrue image’ pojeti. V tomlo pojctl pracuje uZivatel s objckicm, kiery feBi problém ve stylu
"tulka~papfe’, Typickim pfikladem mbdZe byt instalace podiovai paukizky na obryzovee
pocitale. Je-li ona “kopie” dostatctng vima, lzc si snadno pfedstavit, Ze ani pro ElovEka
dfive ncvyskoleného to nevyZaduje zv)aSind zdcvik, aby sloZenku vyplnil.

Qbvz431 dileZilfm znakem vyvijené technalogie je odstindai uZivatele od problémb
pozadi, Smyslem tohoto znaku je policha vEnovat sc feScni prakiického probiéme masna-
Zerskym zplsobem, aniZ by uZivalel musel vEJE, jak mu poditad pomihi. Takové Fefeni
problémil 122 chépat tak, Zc manaZer pro lo, aby vyicSil problém, pouZije ten sprévny
objckt (1j. aktivujc pfsludnou ikonw), jeho¥ funkef je sprivnd rozpoznat, jaké informace
jsou pro felen! zapotfchi, a ty posléze nabidnout (1zv. relevantal informace}, M-l
uZivatc] v3echny spradvnd informace, stadd s¢ jen rozhodnout,

Architcktura klient—scrver za _ji#l'qfanﬁ technologif umeiinje nabizel v kaZdém objek-
tu ty sprdvaé, relevantni informace. Redieni vyvoldvd samo o sob& 162 novou informaci,
kieird je okamZil "zavEScena” do informaZniho prostoru.

Vyvoj technologie dal vzniknout sdre¥en( vyvojovych {irem, jejichZ snahou je praco-
vat na stejné platformé, vyvijet da spoledného kode objeklové produkly a dt 1ak velice
1ikavou piilcZitest disttibucaim firmém-systémovym intcgrsiorbm pom¥rad jednodule,
aviak s dikladnym pozninim potfch konedného vZivatelc mozaikove budovat informadnf
systémy §it€ na miru. Ka¥dy jing, a pfesto s¢ stejnymi stavebnimi kameny. ;
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