Udalostni pistup k proiektovani iS v prostiedi CASE/AID.

Jifi Schindler, Jan Ministr, Josef Fiala

1. Uvod

V . 1984 fima MicroTool uvedla na softwarovy trh upgrade CASE/4/O ve
verzi 4.1., ktery pfines! udivatelim CASE/4/0 dalsi zlepdeni. Jeho aviadani se
stala Jadnuduésam a modelovani navrhovansha 1S preciznéjsim v oblastech:

automatizovanéhe plevadeni konceptudinino (ER) modelu na  modei logicky

(reladni},

- jednoduchého madelovani fidici funkce v diagramu informadnich tokd s
vrofenym diagramem pfechodd stavy,

- intuitivniho chapéni entity jako objekty nesouciho kromé  svych atributd také
své operace pii dynamickém modelovani,

- zobrazovéni toky: - datovych,

-« matenialovych,
- udéln_stnim.

Nasazeni jakehokoliv CASE  do projekéni  &innosti musi nevyhnulelng
pledchazet zviadniti metodologie systémové analyzy a designu IS, kierou CASE
podporuje. Nedokonalé zviddnuti, & dokonce absence metodologie vede jednak
k podcenéni nebo neopak pfeceném CASE néstroje, coZ mé za nasledek
provadéni ndkladné a malo efektivii projekéni Ginnosti,

Jaké metodologie nade projekdni a programatorskd veleinost ve  své
&innosti  vesmds wynuziva? Ve veétding organizaci se dodnes vychézl ze zasad
metadiky "Pokyny pro budovani  ASR", které podporuji metodu strukturovaného
programovani zalozenou na funkéni " abstrakoi. Metodologie tvoby  informadniho
systému  se potom  pfedevdim opird o hierarchickou dekompozici 1& a
sémanticky popis funkci, dat a procesd. 2 hlediska pouZivanych™ rudnich |
afomatizovanych podpor projekénich praci & dokumentaénich standardd, které
byly casto naakm.ﬂlm a méalo vyudivany, byly vyvinuty takové melody jako
HIPQ, HIT a nizné metainformadnl systémy jako byt SADEX, ale mnohde
postadil i jednoduchy textovy editor a pod..

Fakt, 20 se nedafilo projektovou dokumaentaci udrzovat ¥ akiudinim stavu po
celou dobu Zivotntho cyklu projekiu, se skutednosti, ze do informatiky vstupovali
lidé Cesto profasnd nedostatednd kvalifikovani, pfispdl k jekési metodologicke
neddstednosti a2 nekdzni v projekénich a programétorskych postupech. To je
dédictvl minulosti, kterd v myslich mnahych "praktiki® dodnes pleZiva a s kterym se
musi nové vznikajicl softwarovA pracoviits, je2 projektu)i ndrotne a ruzsahle
uzivatelské aplikace, vyrovndvat



Cestou k tomu, jak spojit “"misini projekéni kulturd® [1]  se svétové
standardizovanymi metodologiemi,  isou investice do proskoleni  pracovniki
tdmito metodologiemi s navaznosti na ndkup CASE nasirojs. Phiklady takowvych
nabidek muteme naiézt u Fady firem, jako jsou iTC PragoData, LBMS CZ, Komix a
pad.. Za pfiklad cesty profesionalizace projekénich pracl v * podmirkech
stfedoevropské  kultury |ze povaZovat tachnologii  “PDIT" projektovani
informadnich systéma v architekiufe client/servar® vyvinutou firmou 1TC PragoData,
as. PIDT vychazi z obocné melodologie britské fitny LBMS  Systems
Engineering. Zatazeni CASE/4/0 mezi nastroje, kters tuto metodologii podporuji,
zvySuje jeho uZitnou hodnotu ¢ uplatnénl na softwarovém Yrhu, je? poZaduje
spindni pozadavkl nommy 150-9003. '

2. Volba pfistupu k tvorbé informaéniho systému.

- Pistupy k tvorbd informaéniho systému mohou Byt ovlivnény:
1. Funkéni typovosti projekéntho zaméru.
2. Datovou typovesti vyplyvajicl z hromadného zpracovani dat
3. Inovadnim chargkterem dosud nerealizované &astt informaéniho systému.

Filosofii tvorby projekil oviividnych funkdnl a datovou typovosti projekéniho
zaména (ze realizovat “ad hoc” plisiupem, v ném2  hraji  podstatnou  rali
zkuSenost a osvedend postupy projektantl. Naopak u irovadnich projekti je
\feba uptatfiovat ‘“vyvaZeny" pfistup s vyznamnou meérou intuice: a novatorsivi
projaktantd,

Z hlediska samotného projekicz IS miZeme vyie vyjmenovaneé_ vlivy na
jejich tvorbu akeeptovat v podobd analyzy funkéni, datové 8 udélostnl pfi
respektovani pravidla, Ze &im je systém pro uZivatele jednoduidi, tim je pre tvlrce
sloZitéjsi, Zvolit analyticky piistup k tvorb& informadniho  systémy v podstaté
znamend rozhodnout se, kierym diagramem ve strukturované metodologii zagit.

Josthze informacénf systém ma kopirovat stavajici organizanl strukiuru (a
odpovidat ndkteré zndmé standardni podobé organizace), je vhodné zvolit tunként
pHstup a za2ft diagramem hierarchické struklury. Cela architektura 1S je tim
padem odvozena ze zndmé funkéni dekompozice a pledstavuje urCily typ
standargniho infarmaéniho systému {na pf. informadni systém podniku).

Pfi znalosti nékteré dominantni skupiny dat (jako pfi zpracovéni MTZ, odbytu,
utetnictyi, mezd & pod.), je mozno zvolit datovy pfistup a zait diagramem entit &
relaci. Volba dstového pfistupuy se prevaingd vztahuje na dlohy evidenénito
charakleru s dévkovym zpracovénim velkych cbjem dat a nehodi se na
projektovéni interaktivné pracujicich systéma.

Informacni  systémy, jejichZ  struktura reni  dosud stabilizovana G
standardizovana a systémy, jejichi architektura do znaéné miry zavisi ne
informaéni potfebé ulivatele, @ vhodné zait projekiovat od diagrami
informadnich tokd. Systémy & vyimenovanymi viastnostmi patfl k tém, jejichi
potlebu vyvolavaji ménici se spoledensko ekonomické podminky a nestadily se v
rémci stavajicich 1S dosud stabilizovat Pfikladem za viechny muze slouZil
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"systém  obchodnich a  marketingovych informaci®, jehoz potfebu vyvolava
prosazujici se trini mechanismus a snaha podnikl uplatnit se& na zahraniénich
trzich. . '

Cesta uctaiostng orientovaného  analytického plistupl kdy sé provadi
analyza datové (Flow) orientovanych udélosti, je vhodnd pro modemé . pojaié
radeni informatnich systémi. Uddlostnd orientovany pfistup k- analyze vytvafi
padminky pra  takovy .zpisad navrhovani IS, Klery v projekiu pasivule funkéni’
specifikaci a upfednostiuje udalost, Zpusob zobrazovani vysledk(l systémové
analyzy pomoci dynamickych muodsll ]B zaiozen na pnnmpu objektové
enentovaného madelovani (QOM).

3. Technika objektového modelovani.

Zakladnim principem objektové orientovaného modelovéni je abstrakce dat
reprezentovand objektem, jez je definovéan jak svymi atributy, tak svym chovanim.
Objektové orientované modely se pouivaji k napodobeni dynamickych viastnosti
systéml, slouZzi ke komunikaci expertd z dané problémové oblasti, daji se jimi
vyjadiit interakce modeiovanych prvkl dynamického systému, slow?i k navrhovani
programd, databdzi a pfipravé dokumentace.

Objektové orientované mydleni vychazi 2z principl struklurovaného mysleni a
respektuje Casove souvisiosti zmén objektd v dynamickém gystému. Mysleni, které
se historicky vyvijelo ‘od funikénlho, pfes strukturované &% k  abjektové
orientovanému  pfedstavuje gradaci pozndvacich a fwvirdich procests v oblasti
systémove Elnafyzy modelovani a projektovani iS. Tato gradate e
stupfiovdna yyvojem vypodelini techniky, programovacich jazykl a softwarowych
podpor analytickycpo, oftwarovs aplikace miZe, ale nemusi byt
objoktové orientovancu. To zdvisi jak na zplsobu mydleni, tak na volbé
implementadniho prostledi. Takovéta pojeti vyvoje se nazyva  technikdu
chjektového modatovani (TOM).

TOM ja metadologie, ktera kombinuje tfi pohledy na modsiovany systém a
vyznatuje se: _
- datovou mprsmntaci Systému, ¢j. datovymi strukturami,
-~ funkéni reprezentaci, . transformaci dat a '
- reprezentaci chovéni, 1. sekvenci stavl a pfechodovych proces. '
Viachny tf druhy p-cshladu sou pfi projektovani IS realizovany  systémem
modelli  objektovych, funkénich a dynamickych.

Struktura prumch dvou typy modell je dostatednd znamé, nebot - v pndstaté
pfedstevuji rozdifeni odpovidajicich technik 2e strukturovand anaiyzy. Dyna;mcké
modely popisuji podminky a prub8h zmén v informaénim systé-mu

Graficky . jsou dynamické modely v pm]ektach IS reprezentovény dlagramy
datovych tokl & . Fidicimi funkcemi a s vnnranyml stavovymi dlagramy apiikace.
KazZdy stavovy diagram vyjadiuje sekvenci stavil, a pldchodd, jez. jsou v apliksci
plipustné pro operace odpovidajlcich tHd ubjaktu Pfechody ve stavach
diagramech koresponduji s funkcemi ve funkénim modelu tak, e funkce isou na
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zAkladd nabylych stavll spoustény prostlednictvim udalosti. Po vykonani funkce
se aplikace dostava do novych stavil, které ve  stavovych diagramech nastavuji
nové podminky pro spousténi dalsich funkei.

& N&vrh  aplikace “"Sledovdnl wybranych obchodnich a marketingovych
informacl” v architektule kliant/ssrver.

Pro potfebu saftwaroveho  nabidkového fizeni podniku se strojirenskym
charakterem wvyroby byl v minulostt vyprojektovan a na drovni prototypingu
raalizovan systém obchodnich a marketingovych infaormaci. Jeliko? pfi fonmulac
tohoto ukolu nebyla presna specifikovana funkéni strukiura infarmadnibo  systému
a jeho navrh pledstavoval dosud nerealizovancu inovacl, jevil se K jeho
vyprojektovani metodologicky nejvhodnéi§im  nastrojem udalosing orientovany
plistup.

Seznam  datové orientovanych  uddlosti  vytypovanych cestou Ffizenych
rozhovarl, Kkontextovy diagram apiikace i navrh retafniho modelu plispély ke
koncepci prototypu infformadniho  systému  pokryvajictho  nabidkové fizeni
obchodnibe Useku, sladovani plnéni zakazkové dinnasti ve vyrobé az po stadium
axpedice.

Néavrh  implementace pledpokladd, Ze informaéni systém bude pro  svou
autonomii  provozovan v lokdlni poditatové siti. V prvnim stadiu vyvoje budou
centraini databaze véetnd databazl viech Klienta umistény na DB serveru. Pozdé;
seyusvatuie ¢ distribuovanam reseni aplikace.

8. Zavlr

Udelern obrazovych piiloh jo  paznadit zpusob pouziti dosud malo
vyzkoudendho uddlostnd orentovengho plistupu v projekéni  metodoiogii a8
poukdzat na jeho moznosti pfl projekiovani informadnich systémi.  Udélosing
arientovany pfistup, jak bylo uvedeno, je spjat pfedevsim s interaktivné pracujicimi
infformadnimi systémy. Jinymi slovy, je to pfistup, kiery mozna vic nei jiné
respaktuje individudini pozadavky uZivatele (proto byl za aplikadni realizaci zvolen
systém obchodnich a marketingovych informaci),

Zviagtnosti udélostng corientovandhe pristupu je, Ze napohled sloZité procesy
probihgjicl v realité, se promlitsji do  databaze prostlednictvim  wytypovanych
uddlost! jednoduchou mnoZinou akdualizaénich a dotazovacich transakei (I,M.0R).
Uddlostnd oriertovany pfistup se jevi nesen jako moZny, ale i jako vhodny zplsob,
jak phajit od filosofie strukturované analyzy k objeidové orientované metodoiogii a
pitom  vyuivat dosud strukturované onentovanych CASE nastrojl a relaénich
databazrovych systémd,
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