Prostiedi pro infegraci ndstrojé monaiera,
vyvojife a programitora

L BMS

CESKA REPUBLIKA

Rozvoj informacnich techinologii s sebou piind¥i stdle nové meknosti,
lednou Z podstatnych tendenci je | vivoj prostfedki CASE, které praly
vyvojem: od Cisté analytickiich . pastrojth do  podeby . prostiedki .
podporujicich tely Zivotni cyklus vyvoie 1S. Doplnénim nastrojly CASE
“prostfedky pro- fizeni “procestifprojekhl  vznikd - kvafitativng  nové:

prostfedi. Navic tim, Ze je wio prostfedi provozovano pad ,‘v‘i&z
Windows nabizi dfive nepfedstaviteiny stupen integrace: jeha vvhod
mchoit vyuivat viichni, kdo se na wvoiji informacniho systému

poditetl.

- Prostfedi pro integraci nastrojih manakera, vyvojafe a-programatara j&
nezbytnym predpakladem pro to, aby bylo moiné zviddnout a
. efektivng Fidit proces vyvoje velkych tnformadnich systémi v
architektufe klient/server,

Casto zmifiovany pojem  kilent/server rnamend, Ze aplikace je
rozloFena do dvou Gdsti, klienta neboli front end a server neboli back:
Toto fefeni umodiuje, aby na kiiente byly. pouZiviny: moderni
.. prograrmiovaci néstroje, kieré zabezpedi flexibility - fefeni a zdrowvedl i
 jeho nigdi &asovau a finandni ndroénost oproti klasickym fesenim.”

. Na strané severu je molné vyulit.spolehlive a vykonné databizové
stroje provnzované na vykpnnych pocitadich. Ve svém’ distedky toto
‘felent vede k.f0stu spolehlivosti a flexibility FeSeni, coZ je u Rlasickych
fesen{ nemyslitelny poZadavek.
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(\ Problém 'ivaoﬁnplikud

wﬂuﬁrﬁm&lyd\ ildsltfch a finandndch zdrojh
» velmi sloZité vztahy mezi objekty ndvrhu
* tymovd price
-mhﬁsﬂnipoﬁebaduhmntmm:d:ledmmdalﬁ
vyvoj a zlepiovdnl IS
» proces tvorby IS musi byt Fiditelny

. je tieba zajistit opet:mm pqmirtelm:t vytvofeného

Soin'd ML

» Tvorba rozsahlych aplikacl v architekiufe klientserver se nijak
zdsadné neligf od stavby nové wvirny nebo od jiné, podobnd sloibé
Zinnosti. rﬁ aduje dlouhodobé vylenénf znafnych zdrojd, a to jak
finanénfch, tak i lidskych. \Jastnf se ji tymy vyvojahll, které musf
pracovat s tisici komponent. Viechny <innosti musi byt petlivé
zdokumentoviny, aby bylo molné  vyvinuty systém udriovat a dile
lepovat,

« Nelze za&it budovat tovirmu bez toho, aby procesy realizujicl konelny
produkt byly jasné a srozumitelné definovany. Stejné tak je nutné
pnswpovat k tvorbé 5. Musl zde existovat moZnast efektivné ¥dit

vywojovy tym tak, aby bylo moiné zjisfovat odchylky soudasnéha
stavu  od plénu, sledovat postup praci a zdroveri detailné
dokumentovat jednotlivé kroky. V opafném pfipad® hrozi znaéné

ztrfg, které mohou byt srovpatelné se ziicenim Spatné realizované
stavoy.

» V pramyslové praxi se pfi navihu nového wrobku wvychdzl ze
dostupnych standardizovanych komponent a navrhujl se pouze ty
Z4sti, kveré jsou jedinelné. Tenta piistup je prato tfeba uplatnit i v
procesy tvorby-1S. Je tfeba vyu¥ivat ndstroje, kieré umonl opétovné
poulivat ji¥ vyrtvofen kéd. V procesu tvorby IS existuje velké
mnoZstvf zkou!‘.enych komponent, které ale nejsou pflstupné, nebol
neexistuji mechanismy, jak je evidovat a pak opétovné pouZit. Tim se
velmi zpomaluje proces tvorby funkéniho IS,
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( N Poiudm_rﬂ na klient /server

o prizpischitelnost IS potfebné velikosti
» ofevienost
» Fizend rixik
» vysokd produktivita price

_

V&t rozsah informatntho systému nenf v praxi jedroduchou
zile¥itosti. Rdst slo¥itosti IS neprobfhi linedmé. VER( systém pFinad(
problémy wvyvolané sloZitosti vztahl mezi objekly. Je treba Felit
nepledvidané uddlosti, kieré s selbou rist velikosti I5 pfinasi.

v souvislosti s vwvojem aplikaci v architekiufe klient/server je Zastym
poadavkem otevienost vyvojového prostiedi. PFi detailnéil analyze
tohoto pofadaviar zjistime, e jde spile o lizkou integraci vyvojovych
nistrojt. V praxi nenl potfebné, aby byio moliné pouiivat <o nejvice
wyvojovyich nistrojd od riiznych dodavatell, ale podstatné je, aby tyto
nastroje umily spolupracovat. Casto dochdzl k tomu, Ye dodavateié
vivojovyich nastrojl, kiefl proklamujl otevienost prostfedf jsou ve
skutenosti nejiméng otevient.

Soudasné s ristem slo¥itosti vyviiendého systému roste nelinarné i
riziko. Rizeni rizik, které nenf kiffovym momentem v procesu tvorby
malych systémdl, se u velkych stdv4 kritickou kampaonentou.

Malé IS, vytvaFené pamoci vizudlnich nastrojd 4GL, byvaj( dokandeny
v pom&rné kritké dobs, Me viechny zkudenosti viak jsou poulilelné
pro velké systémy. Na délefitosti zfskdva problém efektivniho fizen!
vyvojového tymu.
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( ™ .lukypostup vyvoje pouii’l? o
) _

Vodopad

skladani prototypé

Cisté objekiovy

 Spirdlovity

HLEMS

i Araed wemyz ik

_ -Wse popsané problémy nds vedou k tvaze, jaky mﬂjow postilﬁ
_ pouZit.

.NEjInaméjSFm postupem je tzv vodopad: Je detailni, k jeho zaporn‘ym
charakteristikdm ale patfi to, Ze snizuje produktivity price vyvojéit a
prodlufuje Zas Fedenr: pmjektu Klasicky -postup zvyduje neiistotu -a
mitize vést k chybnym rozhodnutim o daliim postupu projektu. Jak
vyplyvd z jeho charakteristiky, neni flexibilnf, nebof kanedny produkt
ie doddn ve zcela jiném &ase, ne? bylo tvofeno zadani.

Postup “just do it”, kiery zcela opomii fize analyzy a ndvrhu dosahuje
sice- rychie vystedkil, ale fefeni nenf kompletnf. Praduktivita prace je
vysokd, ale proces ivorby aplikace je zcela mimo kontrolu, Ne;snu
definovany ?adné vyvojové procesy, nelze opdlovné pouZivat jiz
hotové . objekty. NeumoZiiuje wvyuzit polencidlu 4GL  néstrojd
T'IEthZEf.iCl{Zh mognost rychle wvytvokit prototyp.. Postupujeme-li pﬁ
vyt 15 pﬂdle o strategie, ziskime neudriovatelny 15, Tim, ze
chybf névrh nrelsnu; obvykle pokryty vsechn}f pozadavky uiwatefu '

' Ob]EktDvé onentﬂvawg navrh (OOD) neposkytule podpc-ru pro navrh s
grafickym uZivatelskym: roziranim {GUND ahi pro ndvrh v architektufe
khient/server. Ctdzkou zGstivd, do jaké miry tento pﬁstup pask}rtme
obraz o  Tredlném svété, NejveéBi  problémy pak 'vznikaji pfi
implermentaci objektového ndvrhu do prostiedi relagnfch databdzf,
nebot Qb]ektové databdze nenf v muc‘_asnoﬁtl k- diSpﬂIIEL 3

Spirdlovy postup wvoje rozdelt_apllkam pa Fiditelné piristkové faze,
 ve. kierych je moZné opétovné pnuiiti cl:uektu Ddle - unoZiiuje
CwyuZfvani oteviengho prostiedd pio wm}ove nastroje a zaroven i
‘obousmérnou kormunikaci mezi navazujicimi  fizemi nawrhu a
implementace a jejich pivsiu$nymi ndstroji.
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Visledek: Vysoky stupefi kontroly, kvalitni produkt.
¥s ysoky stupe Y produt.

5 LU NP L

Velké aplikace realizované v architekwfe kiient/server vyZaduji zcela
novy postup vivoje, nebof viechny vySe uvedené postupy majf pro
tuto architektury nezanedbatelnd zaporné charakteristiky.

Novy postup musi kombinovat vyhody vysokého stupné kontroly
klasického postupu (vodopdd) a postupu rychiého vyvoje aplikace
(RAD) s vyuZittm mo2nosti op&tovného poufiti objekti a vyu#ft i
kladné vlastnosti abjektové arientovaného navrhu (OOD). Cilem je
vytvofit procesy Hzeny postup, kiery pfipomind montain( linku.

Vyslednd kvalita aplikace vytvofené na “montdzni lince” zdvisi velmi
siln na kvalité predem piipravenych, opétovné pouZitelnyjch objektd.
Podstatnou vlastnostf téchto objektl] je, Xe jsou dostateCné vyzkoudeny
a zdokumentovény - zarovelh musf byt lehce pifstupné viem
vyvoidRim. Tento poZadavek mid¥e zajistit pouze slovnfk dat.
“Monti®" sama o sobé& postupuje po jasn& definovanych pifristcich.

Vysledny postup pfipomind spirdlu, kierd integruje dsp&lné fdze
prototypovani a navrhu, kter€ se opakujf v iteracich. Spirdlovy postup
vyvoje rozd8li aplikaci na fiditelné pHiristkové fize, ve kterych je
moZné opdtovné pouZitl objekad.

Spirdlovy postup uzndvd nuitnost ndvrhu a také wyuZivd | vyhod
prototypovani. Sila vizudlnfch nastrojd 4GL svadfl k tomu, aby byly
preskodeny faze ndvrhu. Aplikace vyvinutd bez redlného navrhu ma
nekonzistentni rozhranf a je velmi ko udrzovatelnd.
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Na zaklad® pfedchézejicfch tecretickych tivah navrbla firma 1BMS
koncept C.ORE.

CORF {Common Object Repository Environment) je prostfedi pro
wvwvoj aplikach, které

urmcEiivie vwivelit heterogenni prostiedi vyvojovych ndstoja, z nichz
kaZdy pFedstavuje $picku ve své tiidé,

je fizeno pracesy,

e vybudovino nad spoleénou objektovou repository,

podporuje  obousmérnou  komunikaci mezi  fizemi nawhu  a
irnplementace, |

paskytuje podporu pro praci manaZer(, analvtikd | programatord.



'a  Architektura CORE

e

IR N

Cmed RERPL A |

CORE prakticky realizuje integrované prostfed? pru podporu prace
Mmanazera, vyvoiafe i programaétors;

ManaZer mbZe vyuifvat pro Fzeni procesi/projekid: prostfedek
Process Engineer. Procesem se rozumi celkovy technologicky rimee,
ktery umoZné tvorbu konkrétnich projekt:. Napf. v automobilee
existuji jasnd definované procesy, které slouZi pro realizaci rdznych
nrojektl, napf. sportovitho vozu, tuxusni limuziny atd, Cilern v oblasti
informaénich technologif je do budoucna také tento pfistup. Software
by mé! byt “vyrdbén”. '

S pomaci prostfedku Process Engineer stanovuje mamafer ukoly
jednatlivym anatytikim & programaforim. Vazba tohoto prostfedku na
M5 Project zabezpeduje, Ze pro samotné fizen( projektu bude pouZito
adekvétniho fofektiviniho) nidstroje, Pomoci tohoto prostiedku je také
mozné provadét drobné zmény plinu.

Vyvojdl pouzivé prostfedek Systems Engineer pro anaiyzu a ndwrh 1S,
Vysledky své prace uklddd do objektové repository, kde jsou dostupné
pro pfipadné opélovné pouZi’ v rdmci tymu vyvojafll. Pro potfeby
dokumentace ma k dispozici sluzby repository v kombinaci s
fibovolnym textovyrn editarem pro prostredi Windows.

Databdzovy administrator vyuZije sluzeb modufu SE/Server Buiider pro
generovan{ struktury databdze véetn? uloZenych procedur a triggerd,

Programator  grafického  ufivatelského rozhrandi  pouZile shuzby
prostfedku  Object Manager k obousmérnému pfenosu do a z
repository CASE prostfedku Systems Engineer, Oteviend koncepce
objektové repository umoZituje uzivateti zvolit nejvhodnéjsl vyvojovy
nastroj 4GL.



¢ Rizeni projektd za pomoci CORE
-

» napomihs efektivnimo ifzeni projekti

« podpora price manatera

v Zvyluje produldivity price vivojdhl

* podponije opltovné poulitl objekhl

* podporuje pouliti ndstraid pro rychly vyvoj aplikace

» umeiiuje tvorbu viasinich postupd podle potfeb organizace

HLEMS

Gl X ERCF] i

Koncept CORE poskyvtuje viechny potfebné ndstroje pro podporu
Fizenl wyvoje I5. Vrstva Fzen( procesl je realizovdna pomoci
prostfedku Process Engineer.

Process Engineer umoZni, 7e kaidy vyvojovy tym si mlie pruZné
vytvarel své vlastnl postupy tvorby IS s vyuZitim existujici knihovny
postupl (Process Library). K dispozici jsou postupy pro Kient/server,
rychlou doddvku systému (RAD), Fizeni projekth, strategické
pldnovani, wbér softwarového baliku, klasicky postup (vodopad),
expresni postup, pfiristkavy postup a postup pro udribu. Konkrétnf
postup mide  vzniknout kombinact existujicich  postupl  se
specifickymi aktivitami vyplyvajlelmi z charakteristik daneho projektu.

Za pomoci prostfedku Process Engineer mil¥e manazer navrhoval
postup praci na projekiu tak, aby plesné odpovidal charakteristice
projektu. K dispozici ma know-how ovéfené na mnoha rozsahlych
prajektech uloZené v knihovné procesi.

Process Engineer nabizl mo¥nost definavdni jednotlivych rolf
plsobicich ve wfjovém tymu. UmoZiuje pldnovani projekiu s
vyuZitim rlznych formdinich popist a s wstupem do prostfedi
plancvac(ch nastroji, jakeo je napi. Microsoft Project,

Po Gsp&ném ukon®enf projekty 1ze na ziklad® zkulenosti upravit

prajektové postupy {napf. zménit odhady trvani jednotlivych etap,
krokd a éinnost).



D CORE - vyvojové ndsiroje

» moEnost nasadit nistroje “best in class”

» ghousmérnd komumikace mezi fdzemi ndvrhu a
implementace

+ gbjekty ndvrhy mohou byl poulity pro prototypovani
v prostiedi vyvojovych ndstroji 4G1

 datovy model lze poulit pro vygenerovani schématu
relaéni databdze .

« je moiny re-engineering z relalnich databdz{

» vyvojové prostieds je flexibilni, lze ménit cilovd
prostiedi :

+ CASE nastroj podporujici vyvoj je rcela uzpisoben na
tvorbu aplikaci v architektuve klient/server

F
A,
v Lt d by vl

Koncept CORE napomdhd tomu, Ze vyvoidfi mohou pouZivat
vyvojavé nastroje, které jsou nejlepdf ve své tFdé. Nejsou vizdni na
ndstroje jedné firmy, ale mohou pouZfvat privd ty, které nejlépe
wyhavujf jejich potfebdm.

Obousmérny pfenos mezi viydainim programétorem a ndstrojem
CASE, je nezbytnym pledpokladem toho, aby moh! byt pouZivin
spirafovy postup vyvoje 15.

Objekty ndvrhu je mo#né pfendSet z prostfedi CASE do prostredi
vyvojovych nastroji 4CL, kde |ze provadét prototypovdni. Zdroved lze
vyuit datovy model pro penerovani schématu reladni databdze.

Informace z prostiedf vivejového ndstroje 401 fze pfendset zpémé do
objektové repositary. Je také mo2né providét re-engineering existujici
relaZni databdze a vytvofit tak datovy model.

Qtevienost prostiedi umodfivie, aby nawfend aplikace hbyla
realizovina v kombinaci nékolika cflovych prostfed(. Aplikace
vytvaiena napf. pro databizi Watcom miiZe byt reverzovéna a znovu
vygenerovina napf. do databdze Sybase, moZny je i opacny postup,
rovié¥ seznam podporovanych databdzi je mnohem 3issi.

9



¢\ __CORE- ohjektovd repository
-

+ paskytuje integraci pro objekty vyvojovch nistrojé od riznych
- dodavateld

» wnoffuje vyhvitet a Adif mnoking verzl mdnolibvych abiektr

» nabfzi trorby sestav a-analyzn dopadd

+ [re do ni ukdidat ohjekty vytvePend CASE nistrojem, databdzi,
vyvajovymi nastenfl AGY § fmypmi ndsd roji

= ufivatet miite podle vlastnich potieb vytvifet verze wdnotibvych
obpekt) hawvrhy

» Ize seskupovat jednotlivé verze cbjekt do tzv. zakladnich sad (basefine)
= sonilguration managenent

o rajiffuje opétovnd pouiiliquek-tn .

et T —

[/ !
 camminmaie |

e — - - —rr - . . et ———

Objektovd repository poskyiuje integraci pro objekly wvojovich
ndstrojfl od razivch dodavateld. Vyvojovy tym neni striking vazan na
produkty” pouze jedné finny, v jejichZ silich nenf, aby viechny
orodukty, kieré dodava byly na 3pic¢kavé drovni. Vyvojové nastroje
firern specializovanych na tento typ produktu dosahuji obeené lepsich
parametrd neZ ndstroje firem, které se snaZf doddvat celé spekirum
software od databdzi a2 po vyvoiové nastroje 4GL.

Mo¥nost wwivdfet a fidilt mno¥inu verz( jednotlivweh objektd je
klitovou viastnosti objektové repository, Verzovin{ zamezuje tomu,
aby si wyvojiti vedjerrnd plepisovali vysledky své prace v pfipadé
tymove spoluprace.

Z objekiové repository 1ze na zikladé potieb vwvojard vytvaiet sestavy
a felit anlyzu dopadi, co¥ je nvidité piinosné v pfipadé zmény
ravrhu, _

- Seskupovani jednotlivich verzi objektll do tzv. zdkladnich sad
(baseline) zabezpetuje wvyvojdftim, e budou pracovat vidy s
konzistentni sadou cbjektl. Je moiné pracovat s aktudlni sadou
objekti nebo obaovit libovoinou sadu tvoftci difvéjsi zakladnei sadu.
Vyvoidfi mohou “montovat” jednolivé  aphikace z pfedem
otestovanych a zdokumentovanych komponent a modifikovat je
pouze v piipadé potfeby.
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: el 4
(N Pfinosy koncepty CORE
-

« poskytuje prakticky prstup budovini velkych aplikaci
v architekiufe klient/server

*» snifuje riziko nekontrolovatelného vyvoje projektu IS

« podporvje cely Zivotni cyklus projeidu

« poskytuje prostredi pro integraci viech Cinnosti v
procesy vyvoje IS - od ndvrhu pres kédovani az po
Fizeni projekhi &R

o

TR ————— e

—_——— A .

crr—— .l

i
FLEMS .|
n‘fr.a:n rr_-': SIS

Prakticka realizace konceptn CORE ddvd manaderdm. vyvoiaitm i
programdtordm do rukeu silny ndstro). Je zaméfena na prakticke
aspekly viech fazi tvorby I5. ,

Jasnynr definovdnim dinnosti, ndstroj0 i rotl zdcastndmyich v pracesy
tvarby 1S minimalizuje riziko nekontrolovateiného vwvoje projextu.

Koncept CORE [ jeho realizace poskytuji podporu zdéasteénym
pracovnilkdm ve viech fazich Fivotniho cvklu projekiu.

Viechny Emmosti, které je tfeba v procesu tvorby IS realizovat najdou
v konceptu CORE pFisludny ndstro]. Strategické planovinf a Hizenf
projeki) podporuje Process Engineer. analyza, ndvrh | kddovani
raleznou podporu v prostfedku Systems Engineer a souvisejicich
modutech SEServer Builder a Ohject Manager. .
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