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Abstrakt \
Clanek shrnuje jednotlivé objektovE orientované metodiky v jednotnou metodiku a definuje
jednotlivé proudy pouZitych prostfedkd jako dusledek typu alohy.

Uvod

Rozvoj objektovE orientovanych metodik dosihl jiz urditého stupnd, kdy je moiné widét
ur&tou ustilenost. Lze oznalit urdiié proudy jednak v metodikdeh samotnyeh, jednak v
jejich dalfim vyvoji. Je mo¥nost rozeznat nasledujici trendy:

» wustaleni v prosifedcich,

o rozlideni typu metodiky podle typu dlohy,

« deldi rozvo).

Tyio trendy jsou zakryty velkym mnoZstvim publikaci o tomto pfedmétu. KaZdy autor ma
ve své knize sviij osobni pfinos k metodice, a ten zdiraziuje, aby se Stenafi vryl do védomi.
Navic je ka?dy autor omezen typem uloh, ve kterych je angaZovin Tento text se pokousi
podat obyektovou metodologi jako amsenil prostfedkd a techmk vhodnych pro tvorbu
velkych (informatnich) systénd.

Objektové metodiky nevenikly na zelené louce, jsou logickym dovrSenim vyvoje
predchozich (strukturdlnich) metodik. Prebiraji vie, co se osvidEilo, plidavaji néco svého,
45t osvédienych plistupi pouze zabali do nového kabatku Takovym typicky dédénym
pYistupemm je sou¢asné (paralelni) zpracovani nékolika modell, které pouZiveji urlity viastni
(zobecnény, 4. omezeny) pohled na cely systém,

Nemyslim si, %¢ by bylo moio nezaujatd rozhodnout, zda je lepdi objektovy nebo
strukiuralni piistup. Ssmozfejmé velmi zile3 na volb& kritéria, podle kterého rozhodujeme
co je lepli. Pokud za toto kritérium zvolime snadnost upravy jii hotového systému, pak
viétiina lidf, ktet maji zkufenosti 5 pou¥ivinim obou postupl, se kloni k objektovému
plistupu. Lze viak konstruovat situsce, kdy je zfetelné objekiovy piistzp nevyhodny.

Ustileni v prostiedeich

Za veelky ustilens rysy povakuji objektovost (objekiovou orientaci), etapisaci postupi,
iteraktivnost postupd a jednotlivé modely. Strudné to charaktenzujeme.

1



Objektovost

7a nezaménitelnou vyhodu ohjektového plistupu povazuji pfisné oddéleni dasti programu
(vnitfloe objektu od astainihc programu) a nutnost jednomﬁné definovat komunikadni
protoko! mez: objektem a jeho okolim. Tato viastnost se projevuje ve vEtSi prihiednosii
systému a v omezéni dosahu zmén, pokud je v jiZ hotovém gystému provadim,

Viastnost. nbjekm (t¥ida jako zobecndni objektii, zapouzdient, dédéni jako generalizace a
specializace, asociace jako zobecnéni linkl, polymorfismug) dile struéng chatak!mmyunc
z hlediska navrhu systémii, povazuji viak za vhodné zdGraznit viastnost synergie, 1. e
objekt jako jednotka skladajici se z dat a funkci mé daldi Zidané viastnosti, které volna

(rozptylena) skupina dat a funkef nema.

» T¥ida je idenfitikovantelny typ entity nebo konceptu v daném prostfedi. Ttida je skupina
datovych proménnych a chovani (operace, funkce), ¢oZ je sdilenc nstancems toho typu.
Instance ttidy j¢ objekt v uZlim smyslu sfova.

« Objekt ma svou viasini identitu jiz tim, Ze existuje. Je schopny reagovat bez ohledu na
ta, jakym zplsobem k néma phistupujeme.

~ Zapouzdicni jc vyraznd viastnost, kterd umni:ﬁuje oddélit definovanym zpusobem
objekt od jeho okoli.

- ﬂb}ﬂkm‘u"}'ﬂh hierarchii nad objekty je vice dmhd, nejpopulamjii je dédéni, které

. GZeme chapat bud jako generalizaci (abstrakci) nebo jako speciahizact (redukei).

. Zprivn:je po¥adavek, kiery jeden objekt posild druhémiu. Zpriva vyZaduje, aby pfijimaci
objekt proved] urdttou operaci nebo aby poskytl urdita data.

» Link je spojeni mezi objekty {cesia) po kterém miZe byt pledivina zprava,

o Asocince je abstrakee Linkd, 4. je to spojeni men tidami, Ineré miZe (ale nemwsi) byt
realizovano hnkem.

+ Polymorfiymus |e princip, Ze rizné objekty reaguji na witeZ zpravu rizné, tj. svym
viastnim zpiiscbem.

V objektavém plistupa jo velmi dilleZity koncept ,tfida“. Podstatou této daleitostijo to, e
pfi navrhu nepracujeme s objekty, které posléze tvoii informaéni systém, ale s jejich
generalizacemi, se tiidami. Tento princip generalizace se pti ndvrhu ponzivﬂ na mnaoha
mistech.

Eupism

Myslim, Ze rozd&ieni projekce do &yt etap (misto plvodni analyzy a designu} cdpovida
patfebdm, viz obrizek maz daldi srané. Ka¥da z etap ma sve hlavni iéma, viechna jsou
diilezita. Nelze nEklerému davat pfednost, kvalita celého fefeni ziwigi na kvalite
jednotlivich krokh, Nelze v dalfim kroku napravit chybny piistup pfedchoziho. kroku,
ka?da etapa mi svilj vikol.

Rozbor tiloky (model pofadavki)

Sezham pofadavidd na vytvifeay systém, seznam omezeni & podminek, kierym musi
wtvifeny systém vyhovovat. Cilem této etapy je porozum (oze, vytvofit s jednotnou
terminologii a vytvohit prosifedek, jak se domiuvit se zadavatelem a uZivateli. Zde se nejvice
projevuje zavislast na typu dlohy a zamérech zadavatele.
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Viastni analiza

Cilem je vytvofit analyticky (logicky) model, y. popiz fefeni nezivisly na prostiedi
Prostfedkem k dosaeni tohoto clle je tvorba pohledovich (dil%ich) modetd (modedi
spoluprice, objektového, dynamckébo, funkintho ap.)} Analyza projekiu neni Fedent
projekty, zde .pouze” hledime logické varsby, které musi byt nutnéd spinény, zde
definujeme hruby algontmus celého fefeni Cilem analyzy jo idedini Felend. Vysiedkem
analyzy je jedogk logicky model, ktery tvoli zikied dalfich krold, jednak nade porﬂmmmt
sloZitost ulohy a jejim poiadavikiim. Obojiho vyukijeme v dal¥i etapé.

Systémavy design J

Souhrang se da fia, hsezﬂcl‘ﬁemsl:mtcgmkﬁ
rozhodnuti pro implementaci. * Rozbor (lehky
. modal)

V této etap® se dava do souladu jogicky model
a moiné implementatni prostledi. (Pod | Rerace
pojtnem implementalni prostfedi rozmim jak
prostiedi, ve kterém bude realizovany systém
existovat, tak vyvojové prostiedi, kieré je
powito k realtzaci modely.) Na jodné strané sz
podle typu a viastnosti modelu vybind vyvojové
prostfedi, na druhé strané se model upravuje
tak, aby odpovidal inplementalnitu prostiadi.
Sem patfi volba architektury, zplsobu Fizeni,
implementaZnich prostfedkl ap.

Druhi v&c, kterou zde zmjifuieme je
organizace viastni prace. zndme 1yp dlohy (z
lehkého modelu), zndme hiavnl charakteristiky
fefeni (z aoalylickéhe modelu), name
zvalenou architekiury. Jedna se jednak o rizné
konvence {pojmencvini, sdileni prostiedki),

jednak o organizadni zaleZitosti {pfidéleni prace {reailsacs}
skupindmy), jednak o nasmErovani

implementadniho sili (zda Eetfit £as & pamér). l
Objektovy design

Tvotba pfedpisu pro implementaci. Jo to nejdlieXitd$i ctapa pro viasini programovani.
Predchozi etapy spile zadivaly algoritmy, fj. zadavaly jejich vstupy a vystupy nez ze by
presnt popisavaly algeritmy. Skuteny navrh algoritmd je vytvafen aZ ted.

Navrhuji se realizace vazeb, . mzhndu]e se, jukym zplsobem se reahzuyi jednodivé
agregace a asociace. Likviduji se asociace typu M:N, plemndj feleno, takové asociace se
nahradi specidinim typem objekti (to je spotetné se sﬂ‘uktummym névrhem). Rozhoduje
se, zdali se asociace realizupe ptimo (4. ukazatel) nebo-pomoci nfakébo seznamu {jehn
prohledavinim).



Zvolim nastroje. Rozumi se tim apariit pro rozhrani s uZivatelem (okna), tidy typu kolekce
nebo kontejner, zaji¥téni persistence objekt(l, reprezentace grafickych vystupl, styk s uzly
pocitatové sité. Zikladni dilema zde je: bud samostaind tvora (j& to pracnéjli) nebo nakup
nastroje (nﬁstroji musim piizpusobit svij model fedeni dlohy).

Tato a daldi rozhodnuti zisadn& oviiviluji efektivhost vytvafentho systému a pracnost jeho
vytval'end.

1terativnosi

DiileZiton soutést viech metodik je iterativnost. Znamena to moZnost vratiti se z kterékoliv
etapy do nékteré pfedchozi a opakovat postup. Ph zjitEni néjakych potifi nebo
nesrovnanosti je zapotfebi najit jejich zdroj, opravit plived potiZfi a zopakovat postup. Pit
névriu systémil neize ziplatovat, obejit soutasnou potiz a rychle pokradfovat dile. Névrh
nelze lepit z kouski jako viadtovka hnizdo. DdleZité jsou ekonomické argumenty. Provést
znovu East analvzy je lacin&jdi neZ vwhodit nékolikatydenni prac programatora.

Herativnost je dobry prostfedek k pochopeni problému (kdyZ nemame lepdi). Jestlize je
néjaki oblast definovina vigné, pak udélame prvy nivrh. Né&akow debu tento navrh
rozpracovivime, a kdy? jsme pochopili jeho podstatu, vratime se $ novymi védomoatmi
zovu a pivodni navrh upravime. Nebo se ra problém podivaime z jiného dhly, a po
rozpracovani g pochopeni novych aspekth piivodni ndvrh upravujeme.

Piikladern takového iterativniho pochopeni problému je volba tfid pro objektovy model.
Mame pFed sebou zadani a nadi Glohou je vytvoitt obektovy model. Zhruba feeno, nasim
prvym krokem je zvolit ifidy, druliym krokem je urit, jak budou spolu komunikovat. Zvolit
tfidy je problém. Kulantné fedeno, definice tfid vyplyva z porozuméni probiému. JesdiZe je
mi dand oblast blizké, tak to nemusi byt problém. JestliZze ale nevifim genialité své intuice,
musim pot¥it formain&ii postep. Podstaton tohoto formélniho postupu je nerace.

Priklad:

1. ktok. Za kandidity na tfidy zvolim podstatna jména ze zadami.

2. krok. Roli a vyznam kaZdého kandidate popidi na n€kolika Fadcich.

3. krok. Vritim se k seznamu kandidard a provétuji jej (oproti prvému kroku mam navic
jejich popis & urité pochopeni jejich role). Sluduji kandidity se steynym nebo
podobnym popisem, vyhazm ty, ktefi se ukazuji byt pouze atributy nékterého
jiného, volim vhodn&jdi jména.

4. krok. Redukovany seznam kandidatii na tiidy povazngt za prvou verz seznamu thid a
délam prvy model. (T} urduji smyslupiné vztaby mezi témuto tfidam: - yréup
asocIACe }

5. krok. KdyZ model dosahne urdité logické uzavienosti, plerudim tute prici a vritim se k

- seznamu tiid. Provefuji, zdah dve tfidy, které maji stejné vazby, nejsou viastng
totozné, zdalt fida & malimi vazbami na ostatni neni zbytecnd. Trochu nadnesené
by se dalo fici, se snazim dosdhnout jakési elegance feSeni a Ze odstrafiup vie, co
této eleganci vadi. :



Navrh systémil je viastné tytmické stfidini tii Sinnosti: zpodrobndni, ovifeni a porovnani.

Zpodrobndéui Daldi rozvoj modelu systému. Phdévani novych vzahd, jejich popis a
vysliiné pojmenovini. Tento rozvo) modeh: zmwmend hiubdi porozuméni
vytvifenémn systému, v podstaté to je pfechod z obeendili drovmé ma
konkarétn&ili. . -

Oviteni, Po zpodrobnéni nasleduje ovéfeni abstrakinéjich urowni, jestlize nebyl pozménén
smysl pojmii a prvid. Polad k tekovému pozménéni  doflo, je tfeba nejit
pii&iny a odstanit je. =

Poroveini.Po ukondeni n¥které ucelendj¥i etypy se teato aktudini pohled (modet)
porovitivd s jnymi. Kazdy model zdbrarfiuje jin¢ pohled na vytvideny systém,
plesto maji nékteré prvky steyné nebo podobné prvkiim jiného modelu. Je
zapotichi poroynat, zdali zmé&na v navthovaném gystému provedena v jednom
modelu nezpiisobl zménu v jiném modelu. Pokud k tomu doslo, ovéfujeme tuto
iy vaavem modele. .

Sti{déni pohledi na vytvifeny systém a viSe uvedeny rytmus prace zarufuje urdity stupef

regulémost tvorby systému : _;

Modely

Objektové orientovani metodologie se poudivi pro névih sloXitych systémil, - tekovych,
které nelze pojmout jako jeden celek. Ke zviidnuti tohato problému se pouZiva technika
modell. Jeden .model je pohled na systém, ktery zdGrazfiuje jeden nebo dva aspekty 2
potlakuje aspekty jiné. .

Minimainé jsou nutné dva modety, niaticky a dynamicky. Staticky model popisuje vytviteny
systém jako sit objekit kieré jsou propojeny cestami, po kierfch miZe probihiat
komunikece Dymamicky model je sio¥itdj¥i, je nutno popsat dvé relatvm& samostatné
slozky: meziobjektovou iMerakei a chovani jednotlivich objektd.

Pokud se omezime na hyto dva zikiadni modely, tak smZujeme moZnost sebekontrﬁly
poroviivanim rizaych modeld mezi sebou. Navic toto rigidni omezeni na , Cisté objektovy
plistup” omezuje rozsah dloh, které je moZno pohoding Fedit. - e

Slovo , model” se v 1440 metodalogii bE¥n& poutivé v ndkolika vyznamech, které jsou
ziejmé z piiviastidl nebo komtextu. ModeS* bex piiviastku znamend madel vytviteného
systémir. Tento se skladd af ze i zakiadnich modeld s piiviastky, a to z ,objektového
modelu®, , dynamického modelu” a z  funkéniho models™. Nékteré rozsihiej¥i Sasti se také
oznadyji slovem model (s pliviastkem).

Nenf zde prostor k podrobn&¥mu popisu jednotiivich modell, to je pledmétem
plipravovand monografie. Podam zde pouze povischné charakienstiky,

Objektovy model

Objektovy model je nejdilefitdj¥, protoZe se do n& promita vétsna poznatid ziskanych v
jimjch modelech Skladi se z tid a jejich vztahi, musime si uvidomit didleZitou véo: ve
vytvoteném systému budou pracovat objekty, my ale navrhinjeme jejich zobecméni -
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thdy. Objekiovy model je statickim pohledem na systém, popisuie obsaZené prvky a cesty
pro piedavani zprav.

Funkéni model

Funkéni model] je totoiny s modclem datavych tekad strukturdinfho pHstupu. Neni nezbytny,
objektovy a dynamicky model Gplné popisuil ceiy systém. Myslim 31, Ze ze dvon divodi je
funkéni model vhodny pro objekiovy piistup: '

» Poskywje sebekontroly. Nezavislou tvorbou funk&niho models miZeme ovEfit spravnost
ngvrhu objeldového modelu. Datové sklady odpovidai objektiim nebo jejich Cistem,
proces je nékolik operaci.

« Jsou ulohy, pfi jejichZ feSeni je funkEni model dlilezité;si neZ obyektovy.

Funkéni model poskywje procesni pohled na systém, je to hierarchicky rozkiad dlohy
vzhledem k procesim.

Model jednini

Model jednani popisuje interakce vytvifeného systému s okolim, Podstatou modelu jednani
isou siovni scénife styku mez univatelem a sysiémem.

Model jednéni ma v procesu projekce dwvé hlavni Gohy:
» Paskytuje pfesné 2adini, kieré se poutivi po celou dobu tvorby navrhovaného gystému.
» Slovni scénafe jsou vichodiskem pro tvorbu dynamekého modetu.

Dynamicky model

Tento model je velmi sloZty a je nutno jeg rozlont na &tyh Sast, presné) Tedeno na dtyh
kroky. Ph popisa dynamickéhe modely se ncvyhnmr.: popisu postupu. Jde o tyto Sast:

1. slovni scénare,

2. grafické scéndfe, popisujic imerakcl mezy objekty,

3. celosystémovy diagram udilost,

4, prechodové diagramy jednotlivich objektd.

Dimanucky model popisuje chovani navrhovaného systému. Z hlediska tvorby to znameni,
3¢ popisuye piedavini fizeni mez prvky systému. V uhjektovém prostfedi to popisujeme
tak, Ze objekty st navzdjem pfedavaji udalost.

Slovni scéndice se prebiraji z modelu jednéni. Slovnd soéndf (o posloupnost v (frazi), které
popisuji poZadavek aktora, odpoved systému, novy pozadavek aktora, reakci systému a tak
dale. Navrh obrazovky je dobra pomiicka pro tvorbu slovnich scéndf.

Ze slovnich scénifh se odvodi graficky scéudf, ktery popimje interakce mez objekty
jednotlivych thid.

Graficky scénéf j¢ prostiedek pra zachyceni chovani systému a jeho vnitini dynamiky. Je io
progtiedek, pomoct kterého mizeme edvedit vnitmi dynpamiku systému 2z poZadaviai na
jeho vn&i chovdni,



Diagram udilosti, Poté, co uzname meziobjektovou dynamiku za dostatedné popsinu,
provedeme inventury viech udilosti. Cillem je¢ evidovat viechny udilosti, které se tykayi
Jjedné thdy.

Chovini objektu (tFidy) pnp:ﬁeme pomogi prechodového diagramu. Prechodovy dlagram
je sit stavil a pfechodil mezi stavy.

Model spoluprice

Model spohuprace slouzi k odvozeni objektového modelu z modelu jednini. V}rtvnﬁ se ve
tfech fizich:

¢ tvorba seznamu tfid a seznamu ikoli (odpovédnost),

¢ phifazeni odpovédnostf tfidam,

* tvarhs viastniho reodedu spoluprice. RS

Model spoluprice vyhradné slou®i ke wvorhé objektového modeln. Model spoluprice
reprecentuje dildi pohled ne systém, objektovy model reprezentuje celkovy pohled. I stfidant
téchio pohledd miiZzeme pouZit ke kontrole své price.

R&ﬂﬁmitypu metodiky podie typu wloky T

Volba meindiky samordeymé zivisi na mentaliié, zkulenostech a znalostech FeSiciho tymu.

Kdyk slyfim odsouzeni nékteré metodiky, tak jsou pro to dva hiavai divody:

. Mluvdi ovladé metodiko pro omezeny okruh Gloh a nevhodné ji pouzi.

2. Mluvii plisluinour metodiku nezna (nebo nepochopil) & ndsuzuje A proto, aby oduvodnd
svou neznalost.

Nevidim davod, aby dobie pracujici tym ménil swi zpisob price ze strukmriiniho na
objektovy z viceméng médnich diivodi. Na druhé strang, po svych zkuSencgtech bych se jiz
nikdy nevracel zpét k nezobjektovému pristupu. Osobné si na objekiovém piistupu (v
pmjekcl ¢ programovani) ne;vtce cenim toho, Ze pousiti ﬂhjdcm nuti k po¥adiu ve- tﬁ-ﬂoh !
7e mam mozmost s pomoci objekht vytvoltt specidini jazyk pro feseni prublemu ST

Hlawi pozornosti v objekiovych metodikich se ani lak netefi samotnjr vznik novich
systém, jako navrh novich systémil tak, aby byly snadno upravovateiné. Uprevovaicinost
systému je d4na jeho projekei. Pokud se z tohoto hlediska udéla chyba, pak ji jiZ nejde
odstranit. Upravovatelnost systémi je hlawni motiv viech objektovych metodik,
upravitelnost je havni dirvod volbry ohjektové metodiky.

Objektovych metodik je na dulevnim irhu (v literatufe) dostatek, ze viech jsem ale citil
uréiton jednostrannost. Af jiZ v pfiliiném soustiedéni na pouhé objekty, nebo v celkovém
zamé&feni metodiky. Teprve Rumbaughova metodika OMT ma zfetelny rys umiverzdlnost
myslim si, Ze je zaputl‘ehl divat s¢ na objektové orientovanou tvorby novych symu jako
na metodologii, tj. Z& to je soulun mnoha metodik se spoleényma rysy.

Je deymé, Ze rdzné metodiky vyhovi nizné ph feseni jednnﬂivjrch uloh. PHi zkourndmi:
zavislosti mezi typem iilohy a typem objektovE orientované metodiky je vidét, Ze pro Clenént
uloh jsou dileZiia tato ketéria:

» mira aCast Elovéka na prici systému,



o vziah mezi objektovym modclem systému a mezi realitou.
Mira fi¥asti lovéka na prdci systému

Podic miry atasti Elovéka pa praci systému lze rozeznat systémy s otevienym cyklem
fizeni, kde pievainé rozhoduje Clovdk a sysiém phipravuje podld&ﬂjf pro rozhodovand.
Opatnym extrémem jsou systémy s uzavienym cyklem fzeni, kdy clovék pouze
iicializuje praci systému, systém pracuje ddle sim a rozhoduje se pud]e vestavéné
inteligence. Samoztejme existuje celd Skala mezistupiil.

Da se fici, e u systémi s otevienym cyklem je dileZity objektovy a dynamicky model
systémal, protoze musime kbast dbraz na interakci mezi flovEkem a systémem. Ph tvorbé
systémd s uzavienym cyldem nelze piili¥ popisovat chovani, zikladnim modelem je bud
objektovy model nebo funkéni model (zale# na druhém kriténi, totiz na tom, zdah exstuje
vzor v rediném svets), Jestli je zadani alporitmické, tj. zadani uréuje posloupnost vnitinich
déjii, pak se zadni nejlépe popise funkénim modelem.

Model systému a realita

Informaini systém vzdy n&jakym zplisobem odpovida realité. Uvedomme si viak, Ze tim, 2e
n&jaky informaéni systém vanikl, tim jiZ byla realits uréitym zptisobem zménéns. Ta zména
miZe byt nizného stupné, polingje minimalni zménou (do reality byl plidin informadni
systém) aZ po zdsadni zmény (organizace podniku byla zisadng phizplisobena informalnimu
systému). Vezmeme-li v divahu realitu v dob€ zadani a realitu v dob& dohotoveni modely,
miZzeme vytvotit celou Skalu ulch:

i, modelovini exishjici reality,

il informadni obsluha existujici reality,

m. modifikace existujici reality,

iv. plizpiisobeni reality pozadavkim,

v. nova realita jako diisledek informaéniho systému

vi. investigativni ivorba.

V zasadt muZeme vymezit ti zakladni typy:

o Vychodiskem je existujici realita. Ulohy typu (i) a (i) jsou spife technického
charakteru, napiiklad monitorovani podast nebo trenaZér pro pioty. V podmkové sféfe
se¢ informaéni systém vidy promitne do zméay reality. (ZkuSenost fka, Ze pulcud se
nepromitne, tak je ipamé navrzen). Tento typ tloh se od nasledujiciho typu I3 mirou
zmén, di se také Fici, e se li§i Umysiem provést nebo neprovést zisadni zmény v

_organizaci.

» _\fychodjakem jsou funkini pozadavky a cilem je movid realita (v&Sinou se novou
rcalitou rozumi novd organizace podniku). V dlohach tohoto typu se Gmysiné ignoruje
.existujici realita, ale je jasné zadana funkce nove reality.

» Pod pojmem ,investigattvni tvorba“ rozumim to, e soub®Zné vznikd jak mformalni

_ systém, tak i nova realita, aniZ je chovani a viasinosti nove reality zigjmé. Je znam pouze
cil Zinnoste. 1 v tomito pfipade se vétfinou jedna o feSeni technickych problémd, protode
si st&¥ dovedu piedstavit, Ze nékdo d&la informalai systém pro podmk ami vi, &im se
tento podnik bude zabyvat. '



Popis zikiadnich postnpa

Lze vymezit nékolik zikiadnich postupd, jejichz vyb&r zawvisi na knténich popsanych v
pfedchoz kapitole Jednotlivé postupy se odlifuji v prvych fazich analyzy, 4. ve tvorbé
logického modiu. DPaldi postup price pak ji2 zivisi na charakteru tohoto logického modetu.

Nosnjym modelem objektové onentovaného piistupy je tém& vidy objektovy model.
Jednotlivé postupy se 1§ tim, jakou cestou se k tomuto modelu dostaneme. Kdyz =i
probereme jednotlive typy modeld, vidime, Ze jsou moZné &tyfi podatedni plistupy k Fefeni
ulohy. Jsou to:
s Funk&ni model ve spoluprici s objektovim modelem.

{Objektovy model ve spolupréci s funkénim modelem.

Objektovy modet ve spolupraci s dynamickym modelem.
- Model jednani (tj. funk®ni model) ve spolupréci s objektovim modelem.

Ve uvedené typy pfistuph jen vyjmenovivaji zdiiraznéné modely, samoziejmé nevyluagi
pouziti 1 dalich modell. Nutno pfiznat, ze pravé uvedené Utylflenné d&leni je ponZkud
akademické. Je pravda, Z¢ nakonec se vidy ukaze, ¥e jsem pouizil jednoho z vyde
uvedenych postupi, ale nemusim se na zaCatku prace rozhodovat, ktery z uch poudiji.
Jediné, co musim na zatitku rozhodnout, je zdali poudiji vWlutng pouze mode! jedndni (a z
né&] budu odvozovat objektovy model), nebo jesth budu vytvifet objektovy model nezavisle
na modelu jednini.

Shruuati

CelkovE Ize podatetni rozhodovani popsat schemasickym aigoritmem 8 nasledujicin body:

1. Nejprve vytvofim model jednini. Zikladni Glohou modelu jednéni je dobfe porozumét
dloze, ziskat prostiedek pro komuntkact se zadaveteli a pro kontrolu daifich fazi price,
nakonec také rozlidit akce uZivatele a systému. Mohou nastat th pfipady:

» Model jednani nelze rozumné vytvoiit, Tyka se to vitiinou systémi s uzavienym
fidicim cyklem. Je nutmo upFesnit dlohu jinymi prostfedky (napiiklad kontextovym
diagramem) a pfejit na jiny postup, viz bod 3.

¢ Mode! jednani je jedinym zdrojem pro tvorbu systému, tj. nechci {nebo nelze)
vychizet z reality. To je postup popsany Jacobsonem, viz bod 2.

» Uloha modelu jednini se v této fizi omezi na upfesnéni zadéni a ve tvorb& modelu
vytvafeného systérnu se bude pokrafovat moedelovinim Reality”, viz bod 3.

2. Z modelu jednani se odvodi model spolupréce, z modelu spoluprice se odvodi objektovy
model Dile viz bod 4.

1. Vyivoli se objektovy modet a k nému se paralelné rozviji funk&ni model. Charakter
tichy se projevi v tom, zdali s& klade déraz na manipulaci s daty nebo na dynamickée
chovini systému. _ :

» Ph slozitém algoritrau datové manipulace je hlavnim modelem funk{ni model. Projevi

" se to tak, Ze se operace objekth odvozuji hlavnd z procesi fiunkEnihe modetu.

» PH po¥adavku sloZitého dynamického chovini se 2 pamlelniho porovnévani
funkfniho & objektového modeln piejde na paralelni rozvoj objektového a

. dynamického modehs. Viz bod 4.

4 Vychodiskem tohoto kroku je to, e objekiovy model popisuje statickou strinku
vytvareného systému a 2¢ model jednand formuhge pozadavky na chovini vytvifeného
systému. {Doporuduji se v b&#nyeh dlohich vEnovat nejdfive statické strance a teprve
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pak dynamické.) Podstatou Einnosti je tvorba dynamického modeiu a z toho vyplyvayic
upravy objektovéha modelu. Tvorba dynamického modelu je popsana v nasledujicich
bodech 5 a2 9.

Volba rozhrani mezi vZivatelem a systémem.

Upfesnéni scénafi styku uZivatele se sysiémem.

Definice udilosti a meziobjektového styku, tj. ureni chovani systému na tirovm objektl.
Evidence souvistosti mezi udilostmi a objekty.

Urdeni chovini jednotlivich objektll, coX je pZ viasiné piedpms Tidicich operaci, (. téch,
které urduji chovani obektil,

IR

Vidime, ze zdkladni postup kond vytvofenim logickébo modelu bud® bodem 3 (v pfipadé
alporitmické sloZitosti) nebo bodem 9 (v pripad® dynamické sloZitosti),

V ptipadé algoritmické sloZtosti je obtiznosi fedeni dina slozitosti vytvifeného modelu
systému. Tato sloXitost se TeSi kiasickymi prostfediky, tj. tlendénim modeiu na podsystémy,
vicetiroviiovym névrhem apod.

V piipadé dynamické sloZosti se obtiZnost projevi slofitym postupem. Zde s¢ projevi
vwhody objektového piistup, body 5 a 9 rozéleni zpracovani dynamcké sloZitost do
posloupnosti refativng jednoduchych kroki.

Dalki rozvoj

Uwvnitf metodik se da ofekavat rozvo) prostiedka pro urdité specidlni pripady, ktery koliduje
a bude kolidovat s obecnosti metodik. Vné samotnych metodik lze ofekdvat rozvo)
samostatné metodiky opakovatelné  pouZivanych prostfedki (nastrojl}) a rozvo
Madobjektove” metodiky vzorcil (patterns).
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