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Abstrakt
Predkladany phispévek je pﬂkusem o prezentaci nékterych mbemén}rch zkuenosti 2
plevodu vétiich podmnikovych agend z mainframe prostfedi DOS4/EC do prostiedi PC.

Pri prevodech byla vyuZrita jak metodz- pfesného “pieklopeni®, 2 mmimdiinimi zménanu
zdrojovyeh textd, tak Upiné preprogramovini phi mchovani vr&jiiho uhivaiellského rozhrani
s doplnénim ¢ molnost imerakhivni prace v giti Novell 3 x.

1. Niroky inovace pmmnmch projeki

Volba ngvhodn§§iho zplsobu mmovace programovéhe Teleni urlité agendy je vady
oviriovana mnoha, $asto velice specifickymi faktory. Za nejdule:maﬁ viiv viiak lze am stile
povaiovat analytickou kvalifikaci Fediteld [1].

I kdyZ totiZ existuji jazyky 4. generace a fada velice vykonnych programovacich nastroji,
si2iftE problémd stile 24stiva ve zcela konkretni formulag nejen obecnych cilfl, ale 1 viech
detailit zaddni.

A programator dostatetné podrobnou analyzu Fe$ené oblasti bud zna, a pak mii?e realizovat
gutelnou ovacy, anebo nema, a pak musi existyjici aigontmy zpracovani co neplesnénp
opsat, 4. plevést s co nejméné zménami,

Nova analyza problému je totiZ vidy velice ndrofnd nejen pa &as, ale i na Grovedl
komunikace a to jak mezi uhvatelemn a programdtorem, tak siea jednothvymi pracovniky v
ramci téchto kategonif navzijem,

2. Chnrakteristika "algoritmu" :pnm;'ini

Je didezité st uvédomut, ze algontmem napi. mzdové agendy nejsou pouze vzorce pro
vypolty mezid. Konkretné v tomto pfipadé se jedna o velice slofity komplex émnnosti od
ziskant personélnich Gdap o pracovnikowi, pies informace o jeho ;rmcumch vykonech v
prub&hu mésice, aZ po sovhmné adaje ze $tipacky.

7. avedeného vyphvi, e pulnud se nechceme omezit na mvialni pofizeni a zprannvé:ﬂ dat
jednorizoveé na konci mésice, musime znat nejen vzorce, ale i celnu urganmm zpracovani

mzdové sgeady v daném podnik.



A, Interakce verzus divka

Klicova slova soutasnéhe programovani jsou "interakce, klient-server, pfimé piistupy ..".
Zdaleka ne viechny podniky jsou viak schopny okamZité plejit na totalné transakini
zpracovani, kdy viechna data priib&né pofizuje a nasledn# piimo vyuivi ufivatel

A neni 1o jen problém nakladi na stovky pracovnich stanic a vybaveni sitd, ale i puti‘éha
vyTazné jiné organizace prace, technologické arovné 2 pracovni kazné, neZ na jakou jsme v
nafich podminkach dosud zvykli.

Proto stile pfetrviiva potfeba divkového zpracovani, t. vyvolani posloupnosti prikazi a
programd k souvisiému provedeni vice niznych akei, DosaZend rychlost procesori a diskd i
na dnes jif "obyéejnych PC" navic v fad¥ piipadi prakticky setfe rozdil mea odpovédi
interaktivniho programu a pfedanim vyslediu, ziskaného spuSténim davky.

4, Interakce a davia ve vjrvn]uvém prostiedi

Pokusme s¢ o bliZsi analyzu jejmh uiti pii programovani. "Interakee” je metods, kdy
poditaé bezprostfedn® reaguje na prévé zadany piikaz, ktery je zpravidla vybiran z vice
mo¥nosti. Za “davku" v nalem pojeti pak povaifuyjme postup, kdy pfedem defimyeme
posloupnos! akei, véemg piip. vétveni dle zadanych nebo priib&n€ ziskanych parametri,

V interaktivnim vivojovém prostiedi tedy programator vybird z variant moZaych postupd 2
reaguje riznym zplisobem na vzniklé situace. Zdanlivé vynikajici koncepce, aviak jen do té
doby, ne si uvédomime, ¥e programovini je predeviim opakovani. Navrh - ovifeni -
zména navrbu - ovéreni - atd atd atd.

Uvedeny charakter price se uplatni zviadt2 dirazn& pit pfenosu dévkovych dioh ma PC. Jen
zeela vyjmedné totiz ladime izolovany program, ale téméi vidy musime zapstt spravné
fungovéni uréité posloupnosti programil, nékdy i 5 hodné sloftym algoritmem datovych
tokid.

Problémem zde neni jen zcela zbyteéné opakovani interaktivnich aket, ale v neposiedni fadé
té3 intelektudini naro&nost dodrzovini stejnjch podminek a postupd pro jednotlivé ladici
cykly.

Phi lad¥ni formou "davek” je sice mutné v&Si poXatedni Gsili pro definici jednothvych krok,
spojené mj. 1 s analyzou pfedpokladanych variant realizace. Ziskem vSak je nejen snadni
opakovatelnost, ale predevliim v&tdi systematiénost celého postupu a prib&imé vamkajici
dokumentace.

5. OMS pro kompilitory MS/MF Cobol a MX Cobol

Nastrojem, ktery se ve vy¥e uvedenych souwslostech nejvice uplatnil, bylo kompletné ceske
vivojové prosifedi ObjektovE modularni stavebnice (OMS), popisované v [2].

Kromé b&nych interalctiviich funkci, analogickych napf. s IDE Turbe C, obsahuje

univerzilni davkovy manaZér a desitky prvkil tzv. systémové podpory aplikaci (SPA), které

byly vyvituty pravé za ulelem fefeni vy¥e popisovanych problémi, a to jak pii ladéni 2
- ovifovand, tak pft rutinnim zpracovéni dat.
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Podstata pougite davkové filoaofie spoivi kromé jiného v tom, Ze se pofith s automanckym
provadénim fady funkci nad mnoinou programi 1 dokumentacnich soubori. Bez problemi
ie modno vyhledivat textové Fetézce v desitkich & stovkach zdrojovich textit, stovndvat
obsahy celych adreséfi) m spoustdt jednim pifkazem aktualizaci pFekladd celého projektn
nebo interaktivng ovlddané a velm snadne modifikovatelné ladici, ovéfovad i ruknni daviky.

S vyuHitim vhodmjch Fdicich soubord a seznamil, vytvéfenych néstroji SPA pak lze pomoi
hypertextového editoru EDA zajistit bleskovy plimy pHstip ke viem programovim a
dokumentatnim prvioim prakucky libovolné rozsahlého systému.

6. Zdrojovi kompatibilita MX Coboat

Knmpllatnry jazyka Cobol byly jako soudast operadnich systémt poéitata fady EC1021 aZ
27 (ale i dalfich) pro VUMS Praha vyvinuty v tehdejfim nyp. Kanceldfské Stroje - zdvod
Brro.

Diky invenci svich tvireli se vyznadiovaly nejen benymi viastnostmi dle poZadavikd norem
jaxyka Cobol, ale nbsahmraly i mnoho naudstandardnich moZnost navic. Kromé rizmych
gysiémovych programi Fady "IC” to byla pmdcvi[m vyraznd volnéjsi pravidla pro tvorbu
programétorskych jmen.

Potitao se ) s ptechodem do prosttedi DOS/PC a UNTX. Prote byl vytvofen kompilitor
MX Cobol, kiery pfeklidi ze zdrojovéha textu Cobol do zdrojového textu jazyka C. Ve
viru zmén po roce 1989 se visk podnik KS Brmo orientoval do jinych obiasd, a tak
pocatkeni roku 1993 zzkoupila viechna priva pro distribuct 1 dalsi rozvo] tohoto
kompititoru firma Cevela - programitarské sluzby Cobol,

Soudasny vivojovy gystém MX Cobol 2.0 OMS sice nema viechny vimstnosti dle pormy
ANSI Cobol 35 a ma proki ni i nékierh omezeni. Zachoviva viak zdrojovou kompatibibtu
na EC a to i se viemy nadstandardy, a umoBiuje 18k spolehlivy plenos programl do
prostiedi DOS/PC.

Navic oproti EC mA prostfedky “screen section” pro tvorbu inceraktivnych apitkaci i
moznost sdileni a zamykani souborl pro vyvoj programt k uZiti v siti.

Kroné toho je vybaven objekiovim generétorem programii GPC 5 rozsablou knihovnou
t}"PB'-'YCh m‘]dulu E ﬂmu l'lﬂS[l'U]l 47: ) i]{]d]:mfu néktﬂYCh prﬁﬁ “CASE" [3] ..

Technologe pricze s intefaktivnim nabidkovym manazérem MXM pak slouZ nejen ladéni 2
ov&fovani v duchu wie popisovanych zised, ale umoZiuje i tvorbu takovych aplikaci, ve
kterych je fada &innosti komcového uXivatele realizovina pouze na precovii slanicl, bez
zadovini serveru. h

7, Zivér

PH omezeném rozsabu byly uvedeny jen vybrané skartednasti, souvisejici & generaloi movaci
vEtSich programovych celkll. Dalo by se hovofit i o ladicich néstrojich pro stedovani toke
dat formou L/O charakteristiky, o vyhodich objektového pﬂsmpu A prototypového 2pihsobu
redeni phi komunikaci s uZivateli a fadé daldich zkuSenosti.
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V piipad® zajtnu je moZné Zzkat dali informace v ramci diskuze, nebo na kontaktei adrese.
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