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Abstrakt

Cianok si nekiadie za ciel uceleny popis tvorby apiikacie v prostredi videotexu
IPPOLIS, ale snaZi sa prezentoval techniku programovania alebo skir spdsob defi-
novania databdzovej aplikdcie a postup, pri kicrom sa z relatime minmalneho pro-
gramatorského usiiia dokale vytadit' maximainy uZivatel'sky efekt a aplikdéciu, ktora
je rychla, odolra vodi uzivatelskes chybovost, bezpeéna z hadiska pristupu alebo
uriku indormacii a dostupna v ktoromkol'vek case a pnesiore.

UvoD

Informacie nie je moZné vziat' do ruky, nie je moiné ich sériovo vyribat, nepredava-
me ich ani ich nakupujeme v obchode, no naprisk tomu, alebo prave preto, sa $ nimi
dobre obchoduje, su jedinou komoditou, ktord ném po predali zostava. Z toho jedno-
znatne vyplyva, 2e informacie sa stali tovarom, V ekonomicky vyspetych krajindch o
tom uZ vela rokov nikto nepochybuje, my si na 1o adte len zadiname zvykal.

Napnek skutofnosti, 2e sme vstipili do informadného veku a obkiopuy() nas produkty
joho pnemysiu, asi sa nic nezmeni na skutofnosti, e informacie s nzikovym Casto
neistym, ale dbleZitym tovarom. Pojmy ako dostupnost, nawrainost & vyuliteinost’ in-
formdcii nie j@ moZné vopred odhadnit’ ani zaruéit, Spravne rozhodnutie v sprdvnom
‘Case mdZe priniest’ zisk, nespravne straty, a je fazko povedat, & prave t& informacia
bola iniciatorom toho rozhodnutia ..

Infermacie si empirickou zakiadhou raciondlneho procesu rozhodovania. fch nedo-
statok uvolfiuje priestor pre Spekulicie, falodné pradstavy a necpodstainens pred-
sudky. Udinna infradtruktira umodiujica ddelne reguiovany, aviak nicim nerugeny
tok informacii, prinasa do spolodnosti urdity elemert istoty prameniacej z vedomia
informuvamsli, ktard do znalnej miery redukuje moZnost nefiadiceho prekvapenia
na jednej strane a na strane druhej vyrovndva Sance podnikatelského sekioru na
uspech v konkurentnom prosiredi trhu. Rychlost’ pristupu k informéciam, kvalita a
rychiost ich distriblcie a spracovania sa vyrazum stupria pohotovosti mikno a ma-
kroekonomickych Struktar.

Mnozstvo informacii o viastnych aktivitach podniku ako aj ¢ okolitom podnikatef'skom
prostredi narastd Gmeme s rozvojom komunikacnych a informadnych tedmagu a
.80 vzrastajocou komplikovanostou viutomych a vonkaifich vztahov. Zatial, o z
tachnického hfadiska sme schopni giobdine spracovavat’ nepredstavitelné mnoZstvo
roznorodych informacii v neuveritefne kratkych tasovych intervaloch, ich vyber je v
znacnej miere zavisly na definicii presnych - objektivhych a subjektiviiych kriterii,
ktorych stanovenie nema va&Sinou dihodoba platnost, pretoZe prijemca informacie
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sa pohybuje v neustale sa meniacom trhovom prostredi a ja nuteny Celil’ novym a
casto neznamym okolnostiam.

1. IDEOTEX

¥ oblast informacnej expanzie me sme schopni ziskané neprebamé mnoistvo infor-
méacii, ktoré potrebujeme alebo buderme v kratkom case potrebovat’ pre svoju cinnost
skladovat. Z toho jednoznalne vyplyva nuinost’ a potreba pohotového informacnéno
media, ktoré nam umoini bezproblamﬁw pristup do informaénych databaz s moz-
nostoy ich cielengho vyberu.

Jednyrn z tychto medii je Videotex, ktorého posianim je distnbucia a sprehladnenie
neustale rasticich objemov informacii v stale sa zdokonalyjacich a obsiahlesich
databarach a jednoduché, pohoding elekironické prepojenie nového druhu medzi
jednotlivymi GEastnikmi navzajom, v podstate bez omedzenia Gasu a priestony,

1.1 Co je to Videotex

Videotex ma svoj pévad v 70-tych rokoch v Anglicku. Tu sa vo vyskumnych taboratd-
riach brtske; posty 2aéali zaoberat myslienkou, aby bolo 1akmer v kKaZdej indlitacii a
v domécnosti koncové zariadente informacnaho a datového terminalu powuziteinéha
na prenos dat po telefdnne] pripojke. Tento vyvol bat publikovany v roku 1974 pod
nazvom "Viewdata®. Vergjne hol videotex predstavany spolu s teletextom na medzi-
ndrodnej vystave v Berline v roku 1977. Nasledne na to sa zalali riedit’ otdrky jeho
vyvoja a tvorby rovnako aj moznosti pdsobenia videotexovej slutby ako novej tels-
komunikadnej sluzby.

Rozvoj videotexove) slurby s zadal v roku 1979 3 vo Francilzsku v norme Teletel,
Prvy projekt sa zalal realizovat' v rokoch 1983-84. Do dneéného dia sa s rdznou
uspesnostou presadzinge v priemyseine vyspalejSich krajindch sveia napr.. v 1982 vo
Svédsku, 1983 v Nemecku a postupne vo vacdine krajin. Dnes sa t&to sluiba este
stile rad: vdaka velkému podtu Géastnikoy, skuZieb a moZnosti, k najvatiim infor-
macnym sluzbam vo svete.

Videotex ako jeden z tefekomunikalnych prostriedkov wumo2iuie spristupnit’ informa-

cie Sirokému okruhu abonentov a stiéasne riesi tri hlavné problémy, ktoré tomuto za-

meru doteraz branii :

+ ponuka novl tad'lnniugau ktoré je vhodna pre distibuciu mnozZstva dat smerom k
abonentom a sudasne je schopna z tychto miest zabezpedit ich zber, modifikaciu
a aktuatizaciu,

» pordika jednotny, fahko oviddatelny pristup k roznym typom a drubom databdr a
mych informadnych zdrojoy,

» zabezpeluje a zjednodusuje ekonomické vztahy medzi jednotiivymi  {€asinikmi
informacného systému.

inymi slovami Videolex je mnozina technickych, programovych a arganizatnych
prostriedkov, ktoré si behom kratkej doby nash pevné miesto v telekomunikalnych
siefach v ekonomicky vyspelych informacnych systémoch. Suhm tychto prostriedkov
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umoZivje obojstranny elektronicky prenos informécii medzi priestorovo vzdialenymi
uzivateTmi, ktori s vzajomne prepojeni komunikacnou sietou.

Hiavnym krédom videotexovych stuZieb je pristup k informaciam bez predchadza-
jiceho alebo dalsieho sprostredkovania, L. k potencionaine najlacrnejdim a najpres-
nej$im informaciam a z hfadiska Zasového a vecného @ k najaktudineiSim. Vzhla-
dom k nepretr?itej prevadzke videotexovych serverov s0 informécie k dispozicii bez
casového obmedzenia a v fubovolnom miaste, kde sa nachadza pripofka na bedn
komutovand telefornu siet, vereind datowvi siet’' X25, alebo siel’ Internel.

1.2 Struény popis systému IPPOLIS

Riadiaci server IPPOLIS, klory prevadzuge Zilinska univerzita pozostava z poditaca,
kiory pracuje pod operanym systémom UNIX, komunikadného interfejsu, kiory za-
bezpecuje riadenie komutovenej telefGnne) siete a paketove] siete X25 a programo-
vého vybavenia, ktoré je tvorenéd zakladnou sadou, sadou aplikaénych a podpomych
Programov.

Z hadiska prevédzky nie su definované fimitné prevadzkové hodnoly a server je v
podstate obmedzeny len kapacitou interns) paméite a diskovou kapacitou. Prapojanie
videotexového sarveru na prostredie X25 pomocou programového systému MULTIS
a naproslrscﬁehamajkarmﬂmarﬁtalofa‘nnj sietaponmupmgmnovﬁnwba
veria CONTIS ako beiny VTX tam‘unéi alebo lokAinu stanicu, je znazormené na ob-
razku.

<
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Programoveé vybavenie systému lppolis pozostava zo:

» zaMadnych moduiov

o CONTIS, konumikaény vstupno-vystupny driver pre nadame pristupu  videotexo-
vych termindlov alebo lokalnych termmatov Minitel, pripojenych na verejndl komu-
tovanii telefonnu siet’ alebo v okalnom mdde,

+« MULTIS, komunikany software, sada programov pre riadenie pristupu medzi
serverom a packetovou sietou X 25, prostrednictvom externgho interface,
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« AUTIS, generator videotexovych aplikacii a riadiaci databazovy modul, véitane
symbolického jazyka pre riadere databazy,

+ aplikalnych modulov ako
« MESSIS, elektronicka posta, -
« MEETIS, interaktivna kumunikacia prostrednictvom terminalu apod.,

+ kni¥nice modulov BIBLIS pre jazyk C, kiora obsahute zakladné funkcie a procedd-
ry pre riadenie videotexu a spravu ACSH databaz a umoziwge uZivatelow vylvont' v
podstate fubovofni videotextovi aplikaciu, kioni programuje v jazyiku C.

2. PROGRAMOVANIE A TVORBA APLIKACIE
2.1 Priprava videotexovej aplikacie

Definicia videotexovej sluzby spodiva v upresneni niektorych zékladnych pojmoch,

podobne ake je to nutneé v kazdej ingj informadnej sluzbe napr.:

« Co je obsahom siuZby - definovanie zékiadnej charakderistiky siuzby, &o chee
spravca shuzby uZivatefovi prezentovat, ¢o moZe uZivatel od sluzby ofakavat,
aké informdcie mu sludba poskytne, ako bude hierarchicky Strulkdurovana a pod.

» Komu je siuzba urfen# - definicia uZivatefského okruhw je dbledily pojem 2z
hfadiska ndvrhu shuZby, lebo s nim musi Uzko korespondovat jak vyber Gdajov pre
databazu, tak poutitie tarminoldgie, zlozitost siuzby a pod.

« O aky typ slulby sa jedni - {u je nuiné jednoznacne definovat okruh pristupo-
vych prav utivatefov tj. &i 5a jedna o verejnt) alebo privatnu siuzbu.

s Obsahovi a ditovié £ast stufby - definuje hlawme ditova zdkladfiu, ktoré data
budi potrebné pre dand siuzbu, aky obsah bude datam priradeny, aky bude roz-
sah dat, akym spdsobom datova zakladna vznikne, ako bude priebahat jej akua-
lizacia, ktoré data budu siazit pre vyber informécii, ako buda data zobrazované a
pod.

« Logické Cast' sliuZby - kaiZda videotexovd siuiba je tvorena sadou cbrazoviek,
ktoré sO spravidia vylvorend separatnym programovym  systémom. Pomocou
$peciainych programovych chodav, alebo modulov su tieto obrazovky (tzv. video-

~ texové sirdnky) prepojené a zrelazené spolu do jedne] sluzby.

+ Ovlddanie posunov v ramei jednotlivych strénok a preddefinovanie spojenia
medzi strankami j@ mozné viacerymi sposobimi '
» zadanim numerickej vofby a stla¢enin funkénej kidvesy,
« zadanim preddefincvaného alfabetického synonyma, kddu alebo  Khiko-
vého slova siuZby alebo stranky,
« pomocou funkénych klaves terminalu, alebo koresSpondujucich kiaves de-
finovanych prostrednictvom softwarového emulatora na staniciach - typu
PC.

Tato &ast definuje priebeh siuzby, tj. jej jednotlivé trovne, spdsob riadenia a pohybu
medzi nimt a proces, od definovania obsahu kritérii na jednotlivych Grovniach, vy-
ber infformatnej podmnoiiny a jej spracovanie, az po ziskanie cielove] informacie.
Na zaklade tychto definicii s0 navrhnuté a spracované jednollivé obrazovky, je defi-
novana Struktara sluZzby, vzajomné vziahy medzi obrazovkami. Tymte sa dostavame
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k viastnej problematike navrhu stranok a shu2by ako takej a k ich detailnej$iemu roz-
pracovaniu:

o definicii Struktary datovych zaznamov, povinnost' ddajov pre vstup atebo hiada-
nie, definicii typov jednetlivych paoli a indexov,

+ napineniu datovych Strukbr, pokial nie $G zabezpadene axterrmym spﬁsubom

« definicii formy a obsahu jadnotlivych stranok sluZby, vyberu dat, ich zoskupenie
do logickych celkov,

« definicii vztahov medzi jednotlivymi strankami a ich vazobné prvky,

o vygenerovaniu videotexovey sluzby a jey integracii do ostatnych mdeotamvych
sluzieb.

2.2 Struktara komunikaénych tokov

Vstupna poZiadavka na shufbu je spracovana prosiradnictvom modufov  komunikad-
ného rozhrania, 1. Contis alebo Multis, kiord zabezpedia -

+ identifikAciu siuiby podfa kontroly v sibore NABS,

= nastavenie parametrov poZadovane aphkacie alebo shuZby,

* predanie riadenia systému Autis.

Autis, ako jadro celdého systému, podia definovanel Struktory aplikdcie, ktoré;euiu—
zenavsmnraSTf?UCT zabezpedtuje:

« riadenie sledu jednotlivych obrazoviek na zakiade pokynov uZivatefa, kiore su
zadévané pomocou Styroch kidves - polrvdenie, ndvrat, nasledovny, predchédza-
Juci a podia svosch symbaolov na jednotlivych obrazovicach,

« jdentifikdciu ulivatelov a kontrolu pristopu,

« vyber z databdzy podia $pecifikicie na jednotlivwch obrazovkach alebo stranka-

- ¢h,

s akualizdciu databéz, tj. dopinenis dat, ich modifikdcis alebo rujenie zaznamov
podfa Epecifikacie,

s pozadované matematické a logické operdcie a nastavenme preddefmovanych

NABS je subor, kiory obsahtje zoznam vietiych aplikacii. Struktira suboru NABS

ako aj vietkych riadiacich a datovych sdborov s kiorymi sa pracuje v prostredi video-

texu IPPOLIS je rovnaka - s to $tandardné textové subory s oddelovacim znakom

Al )

poloZkat: po.lo!lra! ::poloikas::..
Vyznam jednotlivych polnmak v sibore NABS je ndzov apltlcaue jej votaci kéd, hesio
pristupu k aplikaci, nazov siizby, roved pristupu, tarifikacia, Grovef sprav, riadiaci
program, hlavny adresar a parametre pre spracovanie ako Statisiika a pod.

Z Wadiska prvkov videotexu su definované nastedowné €asti
« dalabazy,

+ symboly,

« Strukilra,

« obrazovky.



2.2 1 Databaza

Databdza - subor v kiasickom logickom £leneni ako skupina zdznamov zodpoveda-
jiceho typu, kaZzdy zazrnam je tvoreny skupinou poloZiek. Z pohladu Clenenia subor
obsahuje hlavitku, v ktorej su definované iednotlivé poloZky a viastr: ditova ¢ast. Z
programatorského pohfadu sa jedné o Standardny sdbor s oddefm'aclm znakom "
Databaza je schopna spracovat len textove Udaje.

Struktira hlavicky - je to prvy risdok suboru a definuje ]eho Struktiru, pristup k jed-
notlivym poloZkam, ich charakteristiku a povinnost' a presnost’ pre kazdua pnlozku
findex Jvstup, jfvyber Jidate], kde

index f+} definuje , ¢i podfa tefto poloky je moEné robit vyber
vstup ftyp. Jfsize Jlpovinnost] definuje ako Gdaj vstupuje do daiabézy respeklive
ako je na vstupe oSetreny
vyber ftyp, jisize Jfpovinnos(] definuje ako je Udaj pouzZity pre vyber z databazy.
respektive ako méku byt zadané kritéria pre vyber
date [ D} D>=| D<= | D> | D< ] definuje polozku akﬂdétumnw awmzﬁupjaj Syn-
taktick(l a logickd kontrolu v fvare DOMMRR '
typ medzera alfanumerika, nahradna hodnota ak sa nezada inad

A,a len aifabetika bez &islic

N,n numeric, Cisla , znamienka a desatinna bodka

8 kéd bankovei karty s 13, 16 a 19 cislicami
size max. 40 znakov - dana velkostou obrazovky
povinnost 0,0 Gdaj & povinny

£,e adai ma presny podet znakov

KaidépohikappmmwﬂpodamporadlandAaipuz,u max. podet
poloZiek v zazname je 52 {(A. Z.a..2).

napr.. databaza bude obsahovaf 4 plofky meno pracovnika, datum, sumu a adresy.
Cheeme vyberal podfa mena a adresy, pricom vidy vyberame podia mena. Velfkost
jednolivych polodrek : meno 30 zaakov, pre vyber min 10; datum 6 nakov, kontrola
aby bol mensi ako alduéiny datum, suma max. 7 znakov, bez koniroly, adresa vstup
bez obmedzenia, pre vyber max. 10 znakov. Pre tifo poiadavku vyzerd havicka
dafabazy nasledovne :

2.2.2 Symboly Autisu

Symboly metajazyka Autis predstavuju v niektorych pripadoch operandy niektorych
operacii a hlane prikazy pre jednotiivé operacie ako : :
» vyber z menu a databazy,
zobrazovanie poloziek,
kontroalu pristupu,
riadenie pohybu v databdze,
matematické vypodty,
pracu s pamatovymi premennymi a pod.
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Jednotlivé symboly s realizované v jednolnej jednoznakove] syntaxi, kaidy symbol
zadina znakom oiaznika, za nim nasleduje jeho funkény kéd s pripadnymi paramet-
fami, napr.

?Tn ¢akanie n sekind

7. nastavenie kurzoru a cakanie na vstup

7ah vypis databazoveho pofa A na dbhrazovku

7e##C presné hfadanie podia obsahu pamatoveho pola C a pod.

2@1C definovanie premennej C ako datumovej vo formate f

Symboly mozu alabo musia byt pouzité ako prikazy na jednotiivych obrazovkach
alebo ako definicné zlozky v subore Stukdory - napr.: paranmtnc.ky vyber databazy,
razov dalabazy podia poloiky v subore a pod.

2.2.3 Struktora

Struktira aplikdcie je definovans v subore STRUCT v zakladnom adresan aplikicie,
ktory moZno chapat' ako tabulku priradeni, kda v zahlavi su jednotiive obrazovky a
ich definicie a v hlavifke s( riadiace kidvasy, kioré oviada uZivatef.

obrarovka | kidvesa | kldvesa |kldvesald
1 2

narovl | nazov2 | nirovd

nazov n&zovl | né&zov3

nézovd n#zov?t | ndzovl

Naprikiad ak je v pnesef:mku klivesa? a ubrazovka nizovz dahmvany sumr na-

razuvk.a powtﬂé v iabufke musi byt uva-dena v zéhlaw {v prvcun stlpcl tabtd’ky} z
panhfadu programatora je sdbor Strukiury opdt textovy sibor s oddelovesim znakom

Presna Struktura zahlavia je:
obrazovka - definuje nazoy suboru obrazovity v podadfesén images
pseudondroy - nazov obrazovky pouzity pre rychie vyhiadavanie
program - program alebo scrig!, kroty sa vykona pred vykreslenim obrazovky
databdza - databara, klora je pouZita pre obrazowku
nie - pre cbrazovku vyberu, ak bol nedspesny vyber
ano - pre obrazovky vyberu, ak bol vyber (spesny
dalej nasleduju jednotlivé klavesy v peradi
guide, sommaire, suit, retour & envol,

Okrem klavesy quide sG vietky v kombinacii so znakom *, kiory zdvoiuje ich funkeiu,
tj. kaZda kldvesa ma dva vyznamy napr. SUIT a *SUIT. Okrem toho ma klavesa
ENVOI kombinacie klaves 1 a2 24 ENVO!, kioré 513 pouZivané len v sidinnosti s ab-
razovkou MENU. Hlavicka stbon struct mdZe vyzeral' nasltedovie |
obr:ps.prg:db:n:a:he:so*so:su su: M reen: ev: 1e:2e:3e: ... 240
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2.2.4 Qbrazovky
Qbrazovky - predstavuja zakladnd stavebni jednotku aplikdcie. V zasade je moZzné

cbrazovky rozdelit na tzv. fransparening obrazovky, ktoré sa len vykonaju bez ucasti
uZivatel'a a ostatné, ktoré uZivatef ovlada prostrednictvom klaves.

Zakladna Struktara beZnej aplikacie a aplikacie s kontrolou pristupu

LOGO | . | AESLO
MENYU VSTUP
‘ ...........................................
NENASIEL[ VVBER [~~~~ =" + HELP
T nevyhovuje
vybhovuie
ZOZINAM
DETAIL ZRUS | {MODIFIKACIA
KONIEC

Ako vyplyva zo Struklary aplikacie, je mozné definovat niekolko zakladnych typov
obrazoviek

Qbrazovka LOGO - je reaiizovand ako transparentna a slizi ake uvodna informacia
o subjekte, ktory stuzbu poskytuje alebo o viastne] siuzbe.

Obrazovka MENU - slGZi na wyber dieléej sluzby aiebo podsiuzby v ramci danej apli-
kacie, nema priamy vziah k databaze a méZe byt hierarchicky vnorena. Obsahuje
zoznam sluZieb a ich pseudondzvy, ktoré sitizia na priamy vyber sluzby. Z hladiska
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programatorského napr. obsahuje fen jeden prikaz ?. nastavenie pozicie kurzora a
cakanie na vstup uzivatela. Zapis tejto obrazovky v Struktire je nasledovny :

obr :ps: pg'db nal he 807 *so*su su.re.*re en:“ev:l1a:2e:3e:..:24e

Me: :  :r:o: @ @ o ro:oror o mwiw2iw3i

QObrazovka HESLO patri medzi obrazovky pre riadenie pristupu. Ak je pouZita musi
byt v hlavnom adreséar aplikacie subor NOM.Heslo, ktory obsahuje definiciu pozicie
pre vstup mena, definiciu pozicie pre vstup hesla a zoznam vietkych uastnikov
aplikacie a ich mena a pristupové hesla.

Obrazovka VYBER sliZi na zadanie kritérii pre vyber z datebazy. Vyberat je mozné
len podla poloziek, ktoré boli v hlaviike databazy oznaCené ako indexy. Videotex
rozpoznava dva drohy vyberu tzv. presny {exact ?eX) a priblizny {truncate 71
Priblizny vyber prehfadava vietky siovd v polozke na zhodu v zadanom vstupe,
presny hfada zhodny vyraz. Z hladiska programatora je na obrazovke okrem prika-
zov pre wyber 7eX afalebo ?tX, prikaz potvrdenia vyberu ?v (validation). Obrazovka
mdze obsahovaf informaciu o poéte vybranych zaznamov, tato informacia je v pre-
menne] 2r.

obr :ps:pg:db:n:a; he:s0:*s0:su:*su re:‘re:en:*ov:1a:2a:3e: t...: 248

vV . : :dbinzh:m:

V pripadne nedspachu pri vybere sa pouZiva obrazovka NENASIEL, ak zadanym
kritériam nezodpoveda zaznam v databaze Této obrazovka mdZe patrit medzi
transparentné obrazovky a informuje uZivatela o neuspechu pn htadani. V pripade
Uspesného vyberu je mozné pouzit’ obrazovku ZOZNAM, ktora sliZi na blizsiu iden-
tifikaciu pri va¢Som rozsahu vyberu. S0 v nej uvedens Siastkové informacie sliZiace
na rychlu orientaciu vo vybere a prechod na konkrétny zéznam s hladanym Gdajom
do obrazovky DETAILu. Z hladiska programéatorského, obrazovka obsahuje prikazy
pre definiciu podtu siacasne zobrazenych zaznamov na obrazovke ?in, nastavenie
pozicie na dals$i zaznam a zobrazenie jeho éisla pre vwber 7o (po vybere je nasta-
veny O-ty zaznam), vypis prisiusnych poli databdzy ?aX a poslednym prikazom je
ot-akavanie vstupu poZadovaniho gisla zazamu 20 a prechod na DETAIL.

obr:ps:pg:db:n:azhe:so*sosu"suire*re:en "av: 1a:20:3e;...; 24e

Z ;b ome: 2z x:

Cbrazovka DETAIL je poslednad obrazovka v hierarchii aplikdcie a mala by poskyt-
nut’ uZivatelovi poZadovant: dostupn( informaciu v zavistosti od kontroly pristupu a
pod. Obrazovka méze byt Groviiove vnorena s vyuditim mechanizmu prepinania (pre
maly polet cbrazoviek), pripadne s pouZitim obrazovky MENU pre viac detaifnych
obrazoviek. Z hfadiska programatorského obsahuje prikazy pre vypis a nastavenie
kurzoru a €akanie na uZivatefsky vstup. Obrazovky DP a DN siiZia na nastavenie
pozicie v databaze o zaznam dopredu a dozadu. Obsahwiu jediny prikaz 7+ alebo 2,
pripadne 7+ poOsSuv 0 N ZAZNAMOV.
obr:ps:pg:db:n:a:he:so:*so:su *su:re *re;en:ev:fe:2e:3e: ...

D :: xdbr:::z::0PD::DND::
DP: : :db:
DN: - :db:

Obrazovky VSTUPU, MODIFIKACIE a RUSENIA si principidine zhodné s obra-
zavkou detaily, odliSujo sa pouzitim riadiacich prikazov, funkénostou a postavenim.
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Obrazovky MODIFIKACIA a RUSENIA musia nasledovat za vyberom podobne ako
obrazovka DETAILU na rozdiel od VSTUPu, ktory mdze byt siuovany [ubovolhe.
Obrazovky VSTUPU a RUSENIA pracuj na Grovii zaznamu, zatial &o obrazovky
DETAILU a MODFIKACIE na urovni polozky. Rozdiel je aj v pristupe - obrazovky
RUSENIA, VSTUPU a MODIFIKACIE by mali byt' chranené vodi zneuZitiv napr.
pristupom na heslo a pod., zatial ¢o obrazovka detailu je pristupna.

2 4.5 PouZitie matemaliky a logiky

Ak je na obrazovke pouZity prikaz ?=x, jedna sa o matematicky alebo fogicky vyraz.
Napriklad, ak je prikaz na obrazovke XYZ, je dinnost’ systému nasledowna : ide do
adresdra math, vyhiada tam sdbor (obrazovku) XYZ a vyhodnoti jeho x-ty riadok.
Je to opét textovy subor s eddelovacim znakom ":". Riadok mdze mat’ formu:

O#A: A ~B ~C ~ D *- +je to matamaticky zapis a+b-c'd a vysiedok priradi pa-
matovej premennej #A - cely zapis je v tzv. polskej notaci, t.). operand operand ope-
racia a nie operand operacia operand ako sme zvyknuti, pridom znak "~" predsta-
vuje oddefovaé pali, alebo formu

0::2r 1 >: 1o je logicky vyraz, ktorého hodnota je pravda ak premenna ?r>1 (pocet
aktualnych zaznamov je prave jeden), alebo nepravda v pripade opaCnom. Relatné
operatory mdzu byt napr.: €, », <=, »>=, ==, I=,

Zﬁ'\fER

Prispevok sa nezaobera presnou formuldciou databazove] aplikacie v prostredi Vi-
deotexu. Snazi sa ukdzat', Ze reiativne jednoduchy systém definovania, tvorby a v
neposledom rade aj spracovama aplikécie méZe tvorit pomeme silny vyvojovy na-
stroj pre jei rychiu tvorbu. Jednoduchost' spociva v jednoduchej syntaxi, v Strukturach
a definiciach napriktad formou tabulky a pod. Systém ma nespaime aj svoje nevyho-
dy ako naprikiad cbmedzent moZnost vyuZivania grafiky, spracovamnie len textove]
informacie, starSiu koncepciu spracovania komunikacie atd. Prispevok by mal byt
skor ingpirdciou pre vyvojarov, Ze aj v Case objektovych prostnedkov mbZe v oblasti
programovania platif’ stard znama veta, Ze "Genialita je v jednoduchosti .~
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