Problémy tohoto stavu

Z hlediska studenta:
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. nuinost Gekat na obsluhu, aZ vybere kartu (pii plichodu) & aZ kartu vyhleda

a vrati (péi odchod),
- mwmmmmml .

o plestavkach jsou politaCovée uwlebny uzavieny, protoZe wvyulugics
pozadovali, aby jefich uSobry po piestivce byly obsazeny jen studenty, kiefi
mmmmmmmmmmmm
opatieni, eF phkarovalo sh.darm éeka na smm wuuqﬂn pied
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k opustoni udebry.
Zrﬂethskapmﬂmdashily
nepijamna prace s identifikafnimi kartami - neustalé thdéni & vyhledavani
idendifika’nich karet podie pigment (uz pit poths 100 karet e velmi zdiouhave
a monotdnni],
- stiety se shadenty, kiefT nachiéy karts odev2eat,
- stiety se shudenty, kteii nechiiy opustit utebny o prestavicich,
- cellovd sonoliinnost price - pracownik musel byt neustile .ve stiehu’, pﬁumna
izno mrw ocholy piichaziho siudenta odevadat karu.
Z mediska Vypodsiniho centra
- wysoka fukhsace pracownikii obshuhy- kvwisli nepigennd praci,
- nedostalednd evidence uZivateli '

Definice cili systému

Cile systému EDIK a jepch prionty byly stanoveny takdo; '

1. WWZMM odsiranit vybirani dentifikacnich karet,
zajistit, aby nebylo nuino brdinit studontim ve vstupu na udebny, v nichz jesta neni
Wmmmmmm

2. Odstranit nepfijermnosti z pobledy vsiuficich - zagstit reresvaci uCebny jlen pro ty
studenty, kiefi jsou zapsani na piedmét, jeha? vyuka probiha v daném okamziku na
dané mistnosti,. ostabni (nezapsanl) shadenti neami v dané ucebné na poGitadi
pracoval. .

3. Minimakizovat _administralivni” poZadavky na studenly - systém by namél zbytacné
omezoval studenty vjeich prac na poditadich - vedkeré kontroly by mély byt
mmmmm;mwnﬂmmm
aktuafizace nejdileziegtich databazi, maamaini Thita pro promitouti 2meény reality
by méa byt 24 hodin,, v piipadé padu sysiému nesmi byt ohroZena wyuka G
individuaini prace.

Soutasny stav systému

V souiasné dobé se provaddii phi piiblasovani studenta do podilatové sité VSE
nasledujici kontroly:



1. Kontrola profafené karty, Kontrolu karet je mozno 2apnou & vypnout pro nasledujici
skupiny mistnosti:
- ve viech mistnostech,
- nha studovnach,
- na uéebnach, pokud na nich neprobiha vwwuka,
~ na udebnach v prabéhu vyuky,
Studentovi je znemoinéna prace v pocitacové siti, pokud je kontrola zapnuta a
pokud student v patfe, v ndmz se snaZi pfiblasit k pocitadove siti ,neprotahl svou
igdentifikaéni kantu Stedkou u vehodu,
2. Kontrola prisiudnosti studenta k vyutovanémyu pfedméfu. Kontrolu tze zapnout &
vypnout najednou g0 viechny ulebny a nebo vybérové jen pro wrditou mistnosi a
&as {je mozné zapnout & vypnout koniroly pro kazdou Etvrthodin).
Pokud na uéebné probiha vyuka, kontroluie se, zda pfihlasovany student je zapsan
na tulo vyuku i nikotiv. Pokud je kontrola zapnuta a v mistnostl, v niz se student
pfinlasuie, probihd vwuka a pokud student na ni neni zapsan, je mu znemoinén
pfistup do potitadove sitd VSE.
Systém je schopen obsiouzit 8-10 pozadavky 2a sekundu, mimo Spicku pfichazi
poZadavek zhruba kazdé 3 sekundy, ve spiice 5-7 za sekundu,

Spinénicild k1, 3. 1997

1. Odsfranit nepfijernnosti z pohledu obsiuty
- QObsluha se nemusi o kontrolu karet zajimat, EDIK provadi kontrolu
automaticky, studenti jsou nuceni si kartu protdhnout Stedkou.
- Kontrola pfislusnosti k vyuce je provadéna uz o pfestavce piad vyukou
EDIK provadi keonboly na pfislusnos! studenta ke kurzu automaticky,
¢hsivha uceben tedy nemusi driet sludenty pfede dveimi do piichodu
vyucujicing.
- Uvolfiovani uteben pred vyukou neni awtomatizované, zkuSebni provoz
prokazal, Ze tuto funkci neni treba zajiitovat,
2. Odstranit neprifemnosti z pohledu vyulugicich
- vyuddjici maji zajisténo, Ze na jgjich vyuce budou pfitomni jen ti studenti,
ktefi maji pfedmét zapsan (vyulujici mize — pokud mu nevadi individuaing
. pracyjici studenti — nechat tuto kontrolu vypnaut na jednu hodinu &i na vice
tydnil, resp. na cely semestr - kombinaci jg mnoho).
3. Snizit vysokou Auktuaci pracovniki vypoletniho centra
- vzhledem ke kratké dab@ piného provozu systému EDIK neni moZné v
soucéasngé dobé spinéni cile hodnotil. Pracavnici obstuhy jsou s nowym
systérnem spokojerni.
4. Minimalizovat ,administrativni® poZadavky na studenty
- student je povinen prolahovat si pii vstupu do poditacovych ufeben svou
identifikaéni kartu CteCkou. Pokud karu ztrati, je nucen zajistit jeji
zablokovani a obdri ,Docasné povoleni vstupu®, kieré nahrazuje protazeni
jeho identifikacni karty po dobu jednoho mésice. Veskeré tyto Gkony byl
student povinen dodrzovat jiZ dfive, ke zwyieni _administrativnich’
pozadavki nedoslo, pouze se zacalo sjejich konirplou. Naopak nékteré
neprijemnostt ubyly: ¢ekani na vyuéujici pfed zafatkem vyuky, povinnost
uvoinit ucebny ihned po vyuce {uvoinéni uéeben pied dalsi vk
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Postup navrhu

P powziti OOMT prochazi prqeld zhruba 1emito fazemi:
- Analyza - tvorba ioglckého reéeni Glchy - bez ohledu na naroky a na moznosti
techniky.
- Systémovy design - mzvr:ieni logickych &asti systému na technické prostiedky.
- Objektovy design - podrobné mzprawvam jednotlnrym Easti (aplikaci), vystupem e
. pedpis pro programalory.
~ implementace - kodovani programa, ladéni.

Analyza - model okoli systému

Analyzou problému jsem dospd k nasledujicimu modelu-stn.l-c.twy okoli systému:

{ ‘Shdont o
i Seboi { Vedouo oddfient »
0 Kt Pihiad ok prablimb e -

Studenti kamunikuji; ' '

- 50 Sluibou na potlifadovych ufebnach phi plichodu (protazeni a kontrola ID Karty),

- s programem BRANA, Mery ziskava informace o uZivateli (uZivatelské iméno a
méno poditate, na kierém se tento uZivatel hidsi do poditadové sitd), program
BRANA pozadéd jadro systému EDIK o kontrolu Udajd vzhisdem k grotaZen
identifikacni karty a vzhledem k rozvrhia wyuky, v pfipadé neprotaZzené 1D karty & v
piipadé, Ze student nepalii na vyulu, BRANA znemoZni studentovi piihtadeni do
pocitadova sité VSE,

~ se Spravcem EDiIKa v piipadé, 7e mag: pocit, Ze systém nereagl.qe spravné (korekce
chyb v datech),

Uditeté pirichazi do styku s EDIKem prostiednicivim;

- Sprdvee rozvrhi, kiery miie piesouval, mazat & pfidavat vyuku dle poZadavki
vyulujicich, _

- SiuZbou na ulebnach v piipadé, Ze chigji okamzité zablokovat &i odblokovat udebny
pro studenty nezapsané na jejich vyn.ku

Vedouci oddéieni vyiaduje od Spravee EDIKa statistiky, napf. o obsazenosti kurzii
studenly, a pod.

Pii podrobnédim rozboru akoii informaéniho systému EDIK je patmu #e funkce Spravce
rozvihu®,  Siuzba na uéebnich™ a ,Spravee EDIKa" je tfeba zahmout do systému, '
QOMT mi umadnila pracovat 5 lidmi {presndji s furkcemi, ktend budou pracavnici zastéuat]
stejnym zplsobem, jako kdybych pracoval s néjakymi castmi programie. W pribéhu tvorby
iogického modelu (analyzy) jsem nemuset roziiSovat mezi lidmi, stroji a programy.
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Rozsah celého systému EDIK (f. softwarového jadra a obsluinych pracovnikd) je
naznaden zde:

:. Elﬂdml -) ) L Bk S

Architektura systému v ramci analyzy

Na nejvy$3i Grovni jsou shmutty informace o okoli systému. Vyznamnymi prvky okoli jsou:
Uditel, Student a Vedeani.

Na jemngj§i Jdrovni pohledu se systém EDIK sozpadd na ffidy pro styk s okolim
{interfaceove {fidy} a na tfidy vnitmi, pro uZivatele skrylé, kieré jsou zatim zobecnény v
aplikaCni jadro systému.

interfaceavymi tiidami jsou; _
- lidé {pracovnici oddéleni) ve funkcich Sludba na ucebnach, Sprivee rozvihi a
Spravce EDIKa,
programy - program BRANA Klery se 5p0u§t| phi priktasovani studenta do sité V5E
{pocknbcrmjn viz vyse). Program BRANA je jeding aplll-r.aoe se kterou pfichazeii
uZivatele do pfimého styku.



Aplikacni jadro je mnozina progsamy, kieré umoznuji chod systému.

Pii dal€im rozboru se aplikadni jadro systému rozpada na nasledujici programy:
- Server - spravuja databaze student(, provadi néktend testy,
- inform - aplikaca pro vzdélenou Gdr2bu serveru {v&. spravy databdzi ),
- Rozvrh - aplikace pro praci Spravca rozvrhy,
Cardgate - aplikace pro praci Siutby na ufsbnach. .

Na vyie uvedené aplikace je mozneé pohlilet jako na nznd inlerface jadné virtuaini
aplikace. Pomoci tdchto interfaca uZivalelé vyvolavaji funkce, kieréd virualni aplikace
nabizi.

Funkce nabizené

X
i v 1amgi celé virtudlni




Systémovy design a zmény v architektufie

V ramci systémového designu je treba rozmistit tiidy na technicka zafizeni, resp. pfifadit
funkce lidi skutetnym pracovnim mistim na pracovisti.

V pfipadé _lidskych® tfid lo u systému EDIK pouze o Gpravu specifikace jiz existujicich
pracovnich mist v oddéleni provozu potitaCovych uéeben a studoven. -

Slozitéjsi bylo rozioZeni aplikaci na pocitace. Byla zvolena architektura klient — server,
Pro komunikaci je pouZit protokol IPX. Operaéni systém MS-DOS. UzZivatelské rozhrani je
postaveno na bazi TurboVision,

Vzhledem k tomu, Ze na siti VSE se budou pouZivat také poditate pod Windows'95 &i
NT, bylo tfeba zaijistit snadny pfevod aplikaci do prostiedi Windows. Proto bylo pfi navrhu
systému rozhodnuto oddélit v kazdée aplikaci tfidy interfaceové od ffid vykonnych.
Oddéleni bylo provedeno v maximdini moZné mife — interfaceové tfidy zasilaji pozadavky
na vyvolani ndjaké funkce {napf. zkontrolyj uZivatele, najdi zaznam v databazi apod.)

druhé poloviné apiikace - tfidé vykonné. Ta zajiffuje provedeni funkce a navraci
interfaceové Fida navratovou hodnotu.

V této souvislosti jsme se rozhodli vytvoiit jakousi virtudini aplikaci, klera by byla
rozloZzena na vice strojich, jeji funkce by bylo mozné umistit na ktarykoil Z téchto strojl.
Princip je jednoduchy - pokud vwkonna tfida aplikace obdrZi od své interfaceové tridy
néjaky pozadavek, pokusi se jgj obslouZit sama. Pokud nema ve svém kadu danou funkci,
obrati se (pomoci protokolu 1PX) na server, ktery se pokusi obslouZit funkei sam. Pokud
neni wykonna thida serveru schopna poZadavek obslouzit, pfedd jej k obsluze své
interfaceové tidé (lednim z poZadavki maze byt také pozadavek na obsah pracovni
obrazovky serveru). Vyhledové se piedpoklada, ze pokud nebude existovat obsluini
funkce pro dany poZadavek ani v inferfaceové tiidd, odeSle server dotazujicimu se
klientovi informaci, na ktery jiny pocita¢ je moZno se obratit s danym pozadavkem. Timto
zplsobem jsme zajistili moZnost optimalizovat vykon systému tim, Ze se nékteré Casové
narotné funkce ponechaji na klientovi a jiné se naopak deleguji na server.

Razetnuti aplikaci na dvé £astt - interfaceovou a vykonnou ma jesté dalst efekt. P
prechodu na Windows postadi zménit ¢ast interfaceovou. Vikonna Cast mize zistat beze
zmény, je tak zaiisténa pomémeé vysoka stabilita logického feSeni ulohy i pfi pfechodu na
jing interfaceové prostredi.



Objektovy design

Ve fazi obgektuvam designu se jedna o pcxirotme mzpwamvml ttid, navrzenych v
pfedchozich krocich,

1J tfidy, které budou realizovany ve formé pracovnich mist (napf. Spravee Rozvhd), se v
rame objekioveha designu definygi organizacni pravidla (prava a povinnost) pracovnika,
ktery takové pracovni misto obsadi. Je zajimavé, Ze je tleba definovat také prava a
povinnosti tid z okoli (Student, USiteld). Patii tedy i tyto tfidy do systému?

V pfipade aplikadnich tfid se jedna o podrobny rozbar jednotlivich aplikaci, navrlerych v
prubéhy analyzy a systémowvého designu. V pfipadé EDIK byl proveden v ramci
objekiového designu celého systému kompleini postup die OOMT pro kazdou aplikaci.
Vstupnim zadanim téchio  subanalyz® byly popisy tiid ze systémového designu calého
systému. Pii rozboru nékterych Easti aplikaci {pfedevéim interfacecvych modul) by bylo
moZno op#t provést cely postup DOMT. Vzhledem k frivialité modull v3ak toho nebylo
zapotiebi.

implementace

Implementace celého systému probihala tak, Ze byly nejprve implementovany aplikace
(Server, Inform, Rozvrh, Brana, Cardgate), poté byli zaskoleni pracovnici, informovani
studenti a vyucujici. Nasledné by! systém provozovdn po dobu nékolika tydnd v
poloprovozu a od pocatku biezna byl systém uveden do piného provozu,

Zhodnoceni vyhod a nevyhod plynoucich z pouZiti OOMT

Pouzitim OOMT jsem ziskal pledev$im nastroj pro podrobny prirzkum reality. OOMT
nabizi nékolik diemetrdlng odlifnych pohledd na navrhovany systém. Tuto viastnost si
cenim nejvice. Daldi velmi ufitecnou charakteristikou OOMT je dlsledné vedeni navrharfe
k promysleni zvoleného postupy navrhu ~ zda neni ve slepé ulitce, zda neni svazan
néjakym predchozim rozhodnutim zbytedné. Iterativnost celé matodiky, pruhlednost vEech
vrstev navrihu a prihlednost mezi navrhem a implementaci je silngm nastrojem pro
nalezeni a odstranéni chyb.



Hierarchicky rozklad problému umoziuje rozdélit od urdité faze praci mezi vice vyvojan -
v piipadé systému EDIK pracoval jeden &lovék na interfaceovych tfidach a druhy na
tiidach vykonnych, aniz by nastaly potize se vzajemnym prepisovanim kadu.

Objektova implementace aplikaci nabizi velkou Usporu prace diky sdileni k6du mezi
aplikacemi. Vykonneé tidy klientskych aplikaci systému EDIK jsou v podstaté shodné.
Interfaceové tfidy jsou rozclenény na zakladni skelet a sadu specializovanych modull
(pohledy na databazové tabulky, editace a prohliZzeni rozwrhl, zobrazovani informaci
o identifikaini karté). Zakladni skelet je shodny jak pro khienty, tak pro server. Také
moduly mohou byt piipojeny jak k interface servery, tak také k interface klientd. Tim je
zajistén jednotny zpusob oviadani vSech aplikaci. Pokud je na vice mistech dostupna
stejna funkce, ma vidy pro uZivatele shodny interface, piestoze mize jit o dva rizné
programy {napi. prohlizeni a editace databdzovych tabulek musi byt pristupné jak na
serverl pfimo, tak také v klientovi, ktery je k dispozici pracovnikovi ve funkci Spravee
EDIKa (. v programu [nform — viz vy3e kapitola Analyza).

Nemené prijemnym je fakt, Ze v pfipadé peélivé prace na modelech v pribéhu analyzy a
systémového i objektového designti je hotova velka &ast kvalitni, podrobné dokumentace.

OOMT je naroéné na psychickou otuZilost navehafovu ~ je dosti éasto nutné pfepracovat
¢ast modell, mnohdy jen pro zajiSténi konzistence me2i jednotlivymi vrsivamy navrhu. Za
zanedbani takovych uprav se platfl dezorientovanim navrhafe v okamziku, kdy se k dané
probiémové oblasti vraci po néjaké deléi doba (md stadil mésic),

Navrhaf pracujici s OOMT musi sam hfedat cestu siti modeld, kieré metodika nabizi.
Neexistuje jediny spravny postup. Podet modeldl a rekurentnost navrhu (napf. objekiovy
design celého systému je souhmem kompletni analyzy, systémového a objektového
designu nékterych casti), sice nabizeji moZnost vytvofeni idedinino postupu pro kazdy
projekt, ale je tfeba takovy idealni postup napied vytvoiit,

OOMT Ize vyhodné pouZit pro Spatné strukturované problémy, pro rozsdhié proiekly s
velkym podilem interakce mezi ufivateli @ navrhovanym systémem. Lze je] viak pouzit i
pro dlohy male, pfehledné. Domnivam se, Zze v takovém piipadé budou metodiky
strukturovaneho navrhu stejné efektivini, a moZna i efektivnéjsi nez OOMT.



