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Abstrakt

Tentc piispévek se zabyva problematikou tvorby intranetovych aplikaci.
\/ prispévku jsou struéné popsény hiavit technologické moznosti vytvafeni dynamickich
HTML stranek, jak na strané klienta, tak na strané serveru. Dale jsou popsana rozhrani
CGl, FastCGl, ISAPI a néktera daldi Je také popsdna problematika wyvojovych
prostiedk( IDC/HTX a ASP. Cilem Clanku je vytvofeni pfehledu viech soufasnych
moznosti tvorby intranetovych aplikaci. '

1. Uvod

Podobné jako pfed nékolika lety, byla odborna informaticka vefejnost vzrusena
nastraji CASE nebo objektavé orientovanym paradigma. je dnes jednim ze Zhavych
témat vyuziti internetovych technologii v prostfedi informaénich systémi (dale jen 1S5),
pro které pouZivame nézev intranet. Pokusim se ve swém pfispévku pfinést do dané
problematiky trochu svétla. Nepfedpokladsm, Ze bude dana problematika vysvétiena do
nejmensich detaill. Neni to moZné, jak s ohledem na rozsah tohoto pfispévku, tak na
velky a neustale narlistajici obsah dané problematiky.

Piedeviim je nutné si uvédomit, ze pfes svoji novost, vyrusta dana problematika
z pfedeslych vyvojovych krokU uginénych v informatice a de urdité miry se da nékdy |
fici, 2e jde o .stard” v novém’ baleni. KdyZ se podivame do historie rozsahlych
informacnich systémd, byly pied plichodem ascbnich pocitall pouZivany pledeviim
termindlove systémy spojené s mainframe poditaéem. Tyto systémy, viak pastupné Dyly
nahrazovany systémy zalodenymi na bazi osobnich poditadl, zejména typu IBM PC, slti
LAN a technologii klient/server. Tyto nové systémy byly pro laické uZivatele atraktivni,
velice &asto umoZiiovaly lokalni éinnost bez sité LAN, pfitom malé informaéni systémy
zaloZené na programech typu dBase nebo Paradox méli daleko snadnéjsi oviadani nez



tézkopadné klavesy terminalu nemiuvé o cesting. Pozd&di vyuliti osobnich poditady) se
opét wraci k centralizaci s vykonnym souborovym serverem nebo databazavym
serveremn. Navic uZivatel poéal vyudivat velice atraktivni prostredi Windows. Bohulel
vy$e zminénou centralizaci se opét ke slovu dostava spravee vypodetnich prostiedkn,
zejmena spravee sitd LAN. Konéi doba, kdy si uzivatel vystacil a své PCcko ovadi bez
cizi pomoci. Stadi oviem jedna v8la: .sitova instalace Windows a jejich aplikaci®. Ten
kdo rozumi, tomu nemusim napovidat, kdo nerozumi, doporufuji vyzkouset a v Cim vice
heterogennim prostiedi, tim lépe, aspof pochopi.

Technologie intranetu, pfinasi fedeni. Na stanici u®vatele stadi nainstalovat
Windows (bohuZel) 5 jednim internet prohliZeCem (Nefscape Navigator nebo Microsoft
Explorer) a je vystaranol Viechny informaéni aplikace intranetového charakieny se
instalujl na sifovy server a jsou okamité pFistupné viem Lzivatelim. Svym 2pdsobem
je moZné i fici, Ze toto fedeni je podobng starym feenim se siti terminald a mainframe
poditatm. Stary textovy termindl byl nahrazen standardnim (na bazi HTML jazyka)
kvalitnim multimedialnim grafickym termindlem a mainframe poditadé je nahrazen
vykonnym aplikaénim serverem. Spravee vypoletni techniky se opét stara o aplikace
instalované na aplikaéni server a nemusi zapasit s problémy na desitkach uZivatelskych
pocitadich. Neni se tedy tieba intranetové technologie nikterak obavat, jedna se sice o
novou kvalitu, ale jeji filozofie se da uchopit a wyuzivat. Podle mého prindsi nové
vyhody, ate pochepitelné jake kazda nova skutetnost, kiera se jedié vyviji, ma doposud
své problémy a nedostatiy.

Technologie ntranetu vychazi s technologie intermetu. Technologie intemetu je
postavena na standardnim protokelu TCP/AP, uréeném zejména pro sité WAN, a
vyuZivani aplikagnich protokoll postavenych nad fouto sifovou wrstvou. Téchto
protokoll) je cela fada, jmenujme si napfiklad protokoly telnet, fip, gopher, nfs a mnaké
daigéi. Ale teprve pouZiti protokolu hiip prenaSejiciho stranky napsang v jazyce htmi,
koncepce jejich prohiizede (Internet Browser) a WV serveru (hitpd server),
dohromady tvofici to éemu dnes jednoduse fikame Web, wytvofilo rychte Sifici se
technologie, ktera aplikovana na primyslové systémy vytvofila pojem INTRANET.

Jaké jsou hiavni aspekty technologie intranefu z hlediska jeho tviirce 7 Jsou
pochopiteiné stejiné jako u véech informadnich technologii. Jednd se o nasledujici
aspekty:

»  Komunikace s uzivatelem (formulafe, meny, vaiby, vybéry, grafy, atp.)
« Logika aplikace {programovaci jazyk a podobné prostredky)
* UloZeni dat (databize)

Zxusme se nyni na technologii intranetu podivat z hlediska vyse uvedenych aspekii,

¢ Komunikace s uzivatelem - je definovana pomoci HTML stranek, které jscu
interpretovany na pocitaci klienta intemet prohli2efem

« Logika aplikace - je uréena vytvafenim dynamickych stranek na WAV servery,
na zakladé informaci ziskanych klienta



e UloZeni dat — je stejné jako u ostatnich informaénich systému, s databari
komunikuje program spoustény WAWWAW serverem pfi wytvafenl dynamickych
stranek

Je ziejmé, Ze objektemn naseho z&jmu budou prostiedky na strané kiienta a na strané
serveru, protoZe aspekt ukladani dat zistava stejny jako jinych informadnich systémd,
které nejsou zaloZeny na intranetové technologii.

2. Strana klienta

Tvirce intranetovych aplikaci ma na strané klienta celou fadu prostiedkd, které
mlZe pouZit pfi vyvoji své aplikace. Plvodni HTML stranky byly pfevainé statickeé.
Postupem doby v8ak ziskal celou fadu moznosti, jak pfibliZit klasickou stranku HTML
formuléfi IS aplikace. Toto obohaceni je zaloZzeno jednak na roziireni jazyka HTML o
nové vhodné prvky, dale o moznost vyuziti tzv. objektl vioZenych do HTML stranek a
v posiedni fadé o tzv. dynamické HTML vyuZivajici skriptovacich jazyk( na strané
klienta.

2.1.  HTML (Hyper-Text Markup Language)

Viastni jazyk HTML je zalofen na obecndji zaloZeném jazyku SGML
(Standard Generalized Markup Language). Udelem tohoto jazyka je definovat
vzhled dokumentu nezavisle na zobrazovacim zafizeni. Formatovani dokumentu
se provadi na zakladé trv. TAGH, jednd se o domluvené znadky, které uréuji jaké
formatovani bude mit uréita {ast dokumentu, Napfiklad, nasledujici fadka

Jmenvji se Marrin Molhanec a pracuji na CVUT.
se jazykem HTML napige nasledujicim zplsobem:

<CENTER>Jmenuji s¢ <I>Martin Molthanec</I> a pracuji na
<B>CVUT</B><CENTER/>

Nicméné neni Ofelem tchoto pfispévku popisovat jazyk HTML, ale
upozomit na jeho aspekty, které jsou vhodné pro tvorbu IS aplikaci. Nebudu tedy
vtomto pfispévku hovofit ani o tak dlleitych rysech jazyka HTML jako jsou
napfiklad ramy, kaskadni styly nebo klikaci mapy. Vyvojar |S aplikace se bez nich
miiZze obejit, zminim se ale struéné o nasledujicich dvou rysech, bez kiterych se
Zadny vyvojar IS aplikace obejit nemize.

2.1.%. Tabulky

Tabulky umaZfiuji vyvojaii IS zobrazovat data v tabelami formé. Jedna se
zejména o vystupy z databazi. Bez tohoto prvku, by byly stranky HTML pro twirce
1S aplikaci prakticky nepoutitelné. Do jednotlivych poliGek tabulky e mozZné
umistovat nejen texty, ale i grafiku. Ukazka takové tabulky, ziskana jako vystup
z databéze pomoct technologie Active Server Pages, véetné vioZenych obrazku
je naobr. 1,



Z2.1.2. Formulare

IS aplikace beze vstupu dat by snad ani nebyla 2adna aplikace. Jazyk
HTML nabizi pro vstup dat moZnest pouditi tzv. formuldfl. Formuldie jsou
omezeny Znadkami <FORM> a <FORM/>. Mezi tyto znadky se vkladaji znatky
vstupnich prvky, které pokryvaji viechny zakladni vstupni elementy poulitelné
v IS aplikacich. Jedna se o nasledujici prvky.

s vstupni pole <INPUT>

« textové pole <TEXTAREA>
+ vybérové pole (rezbalovaci nabidka) <SELECT>

s tladitko <BUTTON>

Viechny vwwie uvedené znacky maji moZnost doplnéni o rizné parametry
(options). které umoZduji jejich rozmanitost. Priklad formulafe s riznymi typy
vstupnich elementl je na obr. 2.

2. Viotene objekty

Protofe jazyk HTML ples sveoji vedkerou rozmanitost nedokaze wytvofit
viechny elementy, které by snad wyvojai mohl ve své aplikaci poZadoval Byl
jazyk HTML rozSifen o moznost vkladat do stranek prvky vytvofené nikoliv
prostiedky jazyka HTML, ale mimo ndj. Dilezitad je oviem skuteénost, Ze tyto
elementy se zobrazuji jako ¢ast celé zobrazované stranky a jsou jeji integralni
soutasti. To znamend, Z2e piikazy jazyka HTML pro zarawnani a velikost
elementll HTML jazyka plati stejné pro vioZené ohjekty.

2.2.1. Java applety
Java applety jsou objekty wyivofené vjazyce Java (presngji feceno
napsané v jazyce Java a pielozené do binami formy) a vioZené do stranek HTML.
Jazyk Java by wyvinut firmou Sun, jako multiplatformni jazyk podobny jazyku C++,
s vyS3i hezpeénosti a jednoduchosti. Jazyk je multiplatformni. to znamena, Ze
zdrojovy kod Javy neni pfelozen do strojového kddu procesoru, kde bude
aplikace béiet, ale je pieloZen do specidlniho tzv. byte code, ktery je na
konkrétnim procesoru nezavisly. Na systému na Xerém potom bude aplikace
napsand v jazyce Java bé&Zet musi byt potom k dispozici tzv. Java Virtual Machine
(dale jen JVM), ktera bude preloZeny program Vjazyce Java vykonivat
{intespretovat). Programy vjazyce Java po svém pieloZeni mohou béZet na
libovolném procesoru a operaénim systému, musi byt k dispozio pouze JVM pro
danou platformu. Toto je z hlediska tvorce IS aplikaci nesmirna vyhoda. Na
strané druhé je oviem vysledna aplikace v jazyce Java pomalejsi nezli podobna
" aplikace napsana napiiklad v jazyce C a pfeloZena piimo do sirpjového kodu.
Nicméné, pokud se podivame na typicke IS aplikace, vidime, Ze v&tSina z nich se
sklada hlavné ze vstupu dat a databazovych datazli. Vzhladem k tomu, Ze Java
applety budou ziejmé nejvice vyuZivany na specidini elementy vstupu nebo
vystupu dat, lze pfedpokladat, Ze mens$i vykon jazyka Java nebude zfejmé na
zavadu.



Java applet je pfeloZeny program v jazyce Java, ktery je ulozen na WWW
serveru, spoleéné s HTML strinkami. Pokud HTML stranka obsahuje odkaz na
Java applet, bude tento applet podobng jako HTML stranka staZen do politade
klienta a jeho kéd bude vykonan JVM na poéitadi klienta v rdmci prostfedi HTML
prohliZede, respektive v ramci staZené HTML stranky. Jedna stranka HTML. miZe
obsahovat vice Java appletls, které jsou zobrazovany vramci stranky a jsou jeji
integralni soucasti.

Ukazka Java appletu, ktery vytvaii stromovy navigéfor uréeny pro
snadnéjsi prochazeni po WWAW aplikaci je na obr. 3. Zdrojovy kdd HTML stranky
do které je tento applet vioZen je na piit. 1. Daldi moZnosti pouZiti Java appleti)
jsou naptiklad:

Zobrazovani grafl
Zabudovana kalkulacka

Komplikovany formulaf, pokud nestaci standardni moZnosti HTML
Animace

Vyhodou Java appletu je, Ze se jeho kdd vykondva na strane klienta,
nezatéZuje tedy sitové spojeni a také odezva je téméf okamiita. Nevyhodou je
oviem skutednost, Ze se cely kod appletu musi na kiienta pfenaset z WWw
serveryu. Pochopiteind, vzhiedem ktomu, Ze klient pfenesené stranky, vietné
appletll keduje na strané kfienta, znamena to, 2e se kdd appletu pienasi ke
klientovy pouze jednou.

Dalsi velka vyhoda jazyka Java je skutenost, Ze jeho syntaxe je zaloZena
na ov&feném objektové orientovaném programovacim jazyce C++. Na rozdi od
jazyka C++ je viak daleko bezpetngjsi, protoze neobsahuje ukazatele
(zpasobujici snad nejvice chyb, které programatofi vjazyce C a C++ udélaji).
Obsahuje naopak vykonnou spravu paméti, ktera se vykenava automaticky pfi
vzniku a zaniku objektd a vyspélou obsiuhu chybovych udalosti.

Daléim prvkem bezpeénosti je vlastnost, ze Java applely nemaji Zadnou
moZnost pfistupovat k souborovému systému klientského potitace. Neni tedy
mo2né vytvafet viry na zakiadé Java appletl.

Java applety dale umofiuji po siti komunikovat prostfednictvim protokolu
TCPAP. Tato viastnost umoZfuje napiikiad, aby Java applet zklientského
poditae komunikoval pfimo s WWW serverem, napiiklad s databazovym
serverern, ktery je na tém2 serveru v provozu. Bezpecnost je vtomio pfipadé
zaloZena na skutednosti, 2e applet miize navazat spojeni pouze ze serverem, ze
kterého je stazen do kiientskeho poditace.

2.2.2. Active-X

Objekty Active-X byly vyvinuty firmou Microsoft, jako reakee na vznik Java
appletl. Jejich pousiti je podabné. Na rozdil od Java appleti se jedna defakio o
tzv. OLE objekty, které firna Microsoft vyvinula vramci svého operaniho
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systéemu Windows. OLE objekty, potaimo tedy Active-X objekty mohou byt
napsany v libovolném programovacim jazyku, ktery jejich vytvafeni podponge,
napfiklad C++, Visual Basic, Delphi, Visual Objects, a dalsi.

Vyuiiti Aclive-X objekll) je v zdsadé steiné jake u Java appletl. Jako
pfiklad si uvedemne sfromovy navigdlor, tentokrate jako objekt Active-X. Jaho
vZhled je na obr. 4 a prislusny zdrojovy soubor HTML stranky ve které je uloien
e na piil. 2

Podstatnou nevyhodou Active-X objektd je skutecnost, Ze nejsou
multiplattormni! Po pfelozeni. mohou byt vwwkonavany pouze na procesoru pro
ktery byly preloZeny. Navic musi klientské prostiedi obsahovat technologii OLE
objektl, coi je zatim moZné pouze v ramci operadnich systémd firny Microsoft,
Firma Microsoft vak v soucasné dobé planuje zavést svoji OLE technologie i na
systémy typu LUNIX, nicméné se da pfedpokladat, Ze to bude spojenc s mnoha
t&zkostmi, nehledd na uréity odpor ze strany uzivatelu systémi UNIX,

PouZivani Active-X objektl znamena tedy pro uZivatele urdita omezeni

s Objekt Active-X je pouZitelny pouze pro klienty s podporou firmy
Microsoft.

e Objekt Active-X se musi pro kaZzdou platformou (procesor) znovu
preloZit. .

Objekty Active-X jsou navic od Java appletd jsou daleko méné bezpedné.
Spudténad Active-X aplikace j¢ omezena pouze moZnostmi operaéniho systému.
Je tedy moZné psat a taky byly napsany Active-X viry. Navic existuje nebezpedi,
26 $patné napsany, napfikiad v C++, Active-X prvek zhroutt cely systém kiienta.

2.3. Dynamické HTML

Podstata dynamického HTML na strang klienta spociva ve wyuditl tzv.
skriptovych jazykd, jejichZ zdrgjovy kdd je soudasti HTML stranky a je vykondavan
na strané kiienta. Jednoduse feeno, jednd se programovy kod ve zdrojovém
tvaru, ktery je na stran€ klienta prohlizecern HTML stranek interpretovan. Hlavnim
uéeiem dynamickéha HTML na strang kiienta, je koordinoval spolugrac) mezi
vioZzenymi objekty (Java applety, Active-X objekty} a daléimi elementy HTML
dokumenty, obsluhovat razné udalosti (napfiklad stisknuti Haditka, nataZeni nové
HTML sirdnky) a on /ine generovat HTML dokument na strané klienta pii jeho
stazeni.

Kod skriptovych jazyki je vramci HTML strdnky omezen znadkami
<SCRIPT> a <SCRIPT/>. Samotny kdd je pak jesté umistén mezi znacky HTML
komentafe. Prohlizede, které skriptovy jazyk nepodporuiji, omezujici znacky podle
pravidel HTML ignoruji a samotny program skriptu je pro né komentirem.

Skriptové jazyky mohou piistupovat pouze k objekiim, kieré jsou souidsti
prohlizede, véetné vioZenych chjektl. Napfiklad mohou ménit jejich barvu, atp.
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Mohou 1 nové objekly vytvaiel, napfiklad nové okno prohlitede, které natahne
hovou stranku.

Z hlediska tvirc( aplikaci 15 je skriptovy jazyk klienta zejména vhodny pro
kontrolu vstupnich dat ve forrmuldfi. Pokud by nebyle mozné skriptového lazyka
vyuZit, musely by se data ve formulati pfenést na VWWWWY server a tam kontrolovat
prostfedky serveru, napliklad programem v CGl nebo jinym zplsobem. V pfipadé
chyby by musel server WWWW vygeneroval novou stranku, kterou by vratil
klientovi. Tato €innost by zatéZovala, jak sit, tak server a mavic by odezva byla
v mnoha pfipadech pomérné diouha.

2.3.1. Javascnpt

Javascript byl vyvinut firmou Netscape, zejmena pro oviadani a koordinaci
Java appletl. Ostatné syntaxe tohoto jazyka je siné jazykem Java oviivnéna.
Z hlediska udivatele je Javascript bezpeénym jazykem, protoZe mize pfistupovat
pouze kobjektim prohlifede. Nelze ho tedy 2zneuZit pro wvytvafeni virG.
Jednoducha ukazka programu v Javascriptu, kiery pfi stisknuti tlagitka vypise
ozndmeni o jeho stisknuti je na pfil. 3. Obrazek tladitka, kieré tuto udalost
aktivuje, jak je zobrazeng uzivatelovi je na obr. 5.

2.3.2. JScript

JSeript je varianma jazyka Javascript, ktery byl vyvinut firmou Microsoft.
Divod pro jiny nazev je ten, 2e firma Microsoft ed firmy Netscape nezakoupila na
jazyk Javascript licenci. PrestoZe fira Microsoft twrdi, 2e jeji JScrpt je 100%
kompatibilni s Javascriptem firmy Netscape, existuji bohuze! mezi abéma verzemi
uréité rozdily a navic exstuji rozdily v implementacich pro rizne verze prohlizea.
Tak napfiklad Jscript v MS Internet Exploreru verze 3.0 je kompatibilni pouze
s Javascriptem v Netscape Navigator verze 2.0, a dalsi rozdily j¢ moiné nalexti |
mezi daidimi verzemi obou prohlizedy.

2.3.3. VBscript

Skriptovy jazyk VBscript je reakei firmy Microsoft na jazyk Javascript firmy
Netscape. Syntaxi jazyk VBsciipt vychazi z papuldmiho jazyka Visual Basic firmy
Microsoft, je véak velice siind omezen, coZ oviem z hlediska jeho ufiti nenj na
zavadu. Na rozdil od Javascriptu, ktery je firmou Microsoft podporovan ve farmé
jazyka JScript, neni naopak jazyk VBscript podporovan firmou Netscape. Pouiti
jazyka ie stejné jako v pfipadé Javascriptu. Ukazka piikladu v jazyce VBscriptu,
ktery reaiizuje stejny pfikiad, [ako jiZ byl ukdzan v {asti vénované Javascnplu je
na pfil. 3.

3. Strana setveru

Pies veékeré moznosti, kieré jsou realizovatelné na strané klienta nelze
stdle (pokud budeme pledpokiddat, Ze VWWAN server pouze dodava klientowi
statické stranky) realizovat takovou béznou zaleZitost, jako ziskat potfebné Gdaje
z databaze. Pro tuto &innost je nezbytné, aby server spustil program, ktery hude



komunikovat s databazi a na zakladé vysledk( této cinnosti sestroji stranku,
kterou server klientu vrati. Je mnoho zpiisobil, jak tuto éinnost realizovat.

3.1. Obecna rozhrani

Obecna rozhrani definuji rozhrani mezi serverem a aplikaci, ktera komunikuje
s WWW serverem nezavisie na typu serveru, operadnim systému a procesony. Jejich
vyhodou je vétéinou snadna implementace a znaéné rozsifeni. Nevyhody spodivaji
vétdinou v mensim vykonu rozhrani a nemoZnosti vyuZiti specifickych viastnosti toho
¢i onoho WWW serveru.

3.1.1. CGI (Common Galteway Interface}

CGl bylo prwnim rozhranim, které vzniklo za Oéelem rozdifeni WWW
serveru o moZnost generovat dynamické stranky. Jeho princip je velice
jednoduchy {obr. 6) a da se vyjadiit nasledujicim algoritmem.

Klient zasle serveru dotaz, jeho2 URL ukazuje na CGl skript. Ve vétsiné
pripadl URL obsahuje i parametry, které klient pfedava sefveru.

Server zjisti, 2e poZadované URL ukazuje na CGl skript. Spusti tedy
tento skript a pfeda mu parametry, potfebné k jeho Cinnosti.

CGl skript vykona svoji ¢innost (napiiklad dotaz do databaze), jejim
vysledkem je vytvofeni stranky MTML. Tuto strAnku aplikace zasle na
svi)j standardni vystup.

Server pfijme strénku od CG! skriptu a posle jeji chsah klientowi.

Vyhody CGl rozhrani jsou zejména nasledujick:

Je snadno implementovatelné, protoze se CGI skript spousti jako
proces shellu

Je implementovano defakto pro viechny WAW\W servery

Parametry jsou pfedavany jake proménné prostiedi nebo na standardni
vstup aplikace

CGl skript miize spustit program napsany v libovolné jazyce
Generovand strianka se vraci serveru prostfednictvim standardnihc
vystupu aplikace

Vzhledem k tomu, ¥e CGI skript neb&2i v kontextu servery, nemiie
jeho ¢innost narusit

Nevyhody CGI rozhrani jsou:

»

Pfi kazdém wyvolani CGI skriptu se spousti shell, coZ je Cinnost
naroéna na Cas i pamét

Pokud CGI skript komunikuje s databazi, musi do pfi kazdém spusténi
opétovné pithlasit

Pondkud obtiz2né se udrfuji informace, se kterymi pracuje nékolk
spusténi CGI skriptu po sobé
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+ P mnoha soudasnych pozadavcich, mnoho spusténych CGIl sknphl
znacéné zatétuje systém
» CGl skripty nejsou zcela bezpeéné, Spatné napsany sknpt moZe
' umaznit prinik do pocitaée

Pies vedkeré vwhody CG! razhrani, mezi kieré (ze poditad i skutednost, Ze
pokud je CG! skript napsan v nékterém interpretovanem jazyce, naplklad Per, je
defaktc pfenositelny mezi véemi platfiormami (Unix, Windows, Netware}, je jeho
padstatnou nevyhodou to, Ze u velkych WAWWW systémi, které jsou zatizeny tisici
poiadavky denné, nesmimné 2atéiuje systém, vysledkem jo pak podstatné
Zvydeni odezvy, &ili 2asu, ktery uplyne mezi poladavkem a jeho uspokojenim.
Daléi nevyhodou je pomé&meé sloité zajisténi existence informaci, které by byly
predavany mezi jednotlivymi poZadavky jednoho uZivatele a sdileny tedy vicerym
spusténim CG!) sknplu. Nicménd existuje obrovské mnoZstvi CGI1 skript, které
jsou prostfednictvim intemetu voing dostupné a tim umoZiul vyvojafi WWW
aplikace je pfimo vyuZit nebo se jejich zdrojovym kédem inspirovat. Ukazka
jednoduchéha CGI skriptu, kiery vypiSe uvitani a identifikace politade ria klerem
bézi je na pii. 4.

3.1.2. FastCGl

Razhrani FastCGl vzniklo jako reakce na podstatné nevyhody CGl skiipth,
O wyvoj rozhranl FastCGI se stara firma Open Market. Prncip FastCGl rozhrani
spodiva ve skutegnosti, Ze skript je umistén trvale v paméti a olekéva poZadavky
od serveny, které okamZité vykondva. Vysledkem je podstatné sniZeni zati2eni
serveru a zrychleni odezvy. Rozhrani FastCGl ma dalsi pfednosti pfed tradidnim
rozhranirm CGI.

Je defakio kompatibilni s rozhranim CGI a ma viechny jeho vwhoay
Diky trvalému umisténi skriptl v paméti mené zaté2uje server
Snadnéjdi cdileni informaci mezi jednotlivymi pozadaviy WWAW serveru

Umothuje vykonavat CG! skripty na jinem politati neZli béi WWW
server

¢ MoZnost tvorby filtru HTML stranky ¢i ovéfeni uZivatele

Vysvétleme si nyni podrobnéji wie uvedené vyhody. Prvni ti vyplyvayji
pfime ze zaméru tvirch rozhrani FastCGl a jeho viastnosti. Dal3i si vyzaduiji
vysvétleni. Pro provoz FastCGi rozhrani jsou potieba dvé jeho zakladni Casti.
Cast, ktera je soudasti WVWWWV serveru a dast, kierd je soudasti FastCG) skriptu.
Obé dvé SAsti mezi sebou komunikuji pormoci jednoduchého protokolu, Cast,
ktera je soudasti serveru je vétSinou implementovand na jeho interni rozhrani.
V soulasné dobé existujici servery, kieré podporuji rozhrani FastCGi jsou
nasledujici:

« Netscape Commerce and Enterprise Servers
« Server NCSA
» Apache Server



+ Stronghold Secure Webserver
» Open Market WebServer

Diky jiZ zminéné Koncepci, komunikace dwou cAsti FastCGl rozhrani
pomoci sifového protokolu, je mozZné, aby obé dvé Casti byly umistény na
rozdilnych potitatich. Cast, kiera je soudasti klienta je k dispozici ve formé
knihoven pro vétsinu béinych jazyk( poutivanych pro psani CGI skriptlt, Jedna
se napiiklad o nasledujici jazyky: C, Pesl, Java, TkiTdl. Jednou ze zikladnich
cinnosti t&to knihowny je presmérovani standardniho wystupu CG! skiipty do
FastCGl profokolu. Ukazka jednoduchého CGI skriptu je na piil. 4. Na pfil. 5 je
potom jehe verze pro FastCGIl. Na rozdil od verze pro CGI, tento script navic
potitad pocet pfistupl. Je patmé, 3e pfechod na fastCG! miZs byt téméF rutinni
zalezitosti.

Nyni zbyva jedté vysvélli posledni wyhodu. Vihledem ktomu, zZe je
FastCGl razhrani na serveru piipojenc pfimo na jeha intemi rozhrani, je mozné
FastCGl skript volat i pfi dalSich &innost WWW serveru neZli pii pouhém
poadavku na spusténi CGI skriptu. Jedna se jednak o mozZnost tzv. filtru. Pri téta
ginnosti, udivate! zada URL se specialnim jménem souboru, server potom spusti
FastCGl skript a na standardni vstup {ve skuteénosti do protokolu FastCGl) mu
tento soubor preda. FastCG! skiipt pak miZe obsah tohoto souboru modifikovat,
napfiklad provést prekodovani éestiny nebo stranka ml2e obsahovat vzor stranky
{$ablonu} a skript na zékladé tohoto vzoru a dotazu do databaze vygeneruje
definitivni podobu strinky, kierau wali na standardni wstup (ve skuteénosti do
protokolu FastCGl).

Daidl moznost je cvéfeni uZivatele. V tomto pfipadé FastCGl sknpt zjisti
zdali dany uZivatel mize danou HTML stranku peZadovat nebo ne. Mimo ovéfeni
uZivatele a moZnosti wytvaienl filtrl se uvaZuje o daldich mozZnostech, ktere
v budoucnosti mize protokel FastCGl padporovat.

Jeiitd na jednu podstatnou wwhodu FastCGl je nuiné upozomit. ProtoZe je
skript FastCGl neustile vpaméti, miZe vpiipad® komunikace s databazi
udrzovat toto spojeni stale oteviené a tim velice podstatné sniZit odezvu FastCGi
skeiptu ph komunikaci s ni. Daléi vyhodou miZe byt pak shadna existence
proménnych, kleré existuji béhem trvani FastCGl aphkace.

3.1.3. Java Serviets

Toto rozhrani byle vyvinute firmou Javasoft (soufast firny Sun, twirce
jazyka Java} plwodné pro server Java Web Server, kiery se vyznacoval
vastnosti, 2e byl cely implementovan v jazyce Java. Nicméné jiz od pocatku je
toto rozhrani koncipovano jako otevieng rozhrani ZaloZzené na jazyce Java.
Podobné jake applety, coZ jsou programy napsané v jazyce Java, které se u
kiienta spousti v kontextu prohlize&e, jsou serviely programy napsane v jazyce
Java, které se spousti na serveru v kontextu serveny. Aby se senrvet mohl spustit
patfebuje dve podminky:
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« Na serveru musi byt k dispozici Java Virtual Machine (JVM)
WWW server musl podporovat tzv, Java Serviet API

Prvni podminka je prakficky spinéna pra viechny soufasné moderni
operaéni systéemy. Drubd je spinéna pro prakiicky v&iSinu dnednich vyznamnych
a komeréné pouzivanych serverl. Soulasti wvojového baliku pro vwvoj servietd
(Java Serviet UDevelopment Kit) jsou ukazkové implementace Java Serviet AP)
pro nasledujici servery. Nefscape, Intemel Information Server a Apache. Tyto
ukazkové implementace nejsou viak pinohodnotné a uréené pro rutinni
profesionalni provoz. Nicméné existuji dalsi implementace Java Servet AP, kieré
jsou v soutasné dobé k dispozici,

» JRun firmy Live Software, kiery podporuje nasledujici servery; MS 1iS
3.0 a 4.0, MS Personal Web Server a O'Reilly's WebSite Prefessional.
Ve wyvoji je dale podpora pro Macintosh Web server WebStar

« Apache Jserv, je GNU projekt, plvodné podporujici pouze server
Apache. V sulasné dabé jsou zahdjeny prace na podpofe NSAPI
kompatibilnich server(i (Netscape aj.) a ISAP1 kompatibilnich serverl
(Microsoft, O'Reilly aj.)

s ServietExpress, firmy IBM, ktery podporuje nasledujici produkty: Lotus
Domino Go Webserver, Apache Server, Microsoft IS a Netscape
Enterprise Server.

Druhy ze zminénych projeki(s, pouZivad ponékud sloZitéjsi implementaci
Java Serviet APl. Apache Jserv je samosiatny proces, ktery na jedné strané
komunikuje s éasti rozhrani, ktera je pfimo napojena na intemi rozhrani daneho
servery {Apache moduly, NSAPI, 1SAPI) pomoci Apache Jserv Protokolu a na
strané druhé obsahuje Java Servlet API pro spouiténi servietl. Serviety tedy jiz
nebézi v kontextu WAV serveru.

Podobné jako u FastCGl zistavaji serviety v paméti a exituje moznost
ptedavani informaci mezi jednotlivymi poZadavky. Na rozdil od FastCGl je
whodou v&t&i rychlost, napfiklad oproti FastCGl aplikaci napsané napfikiad
v Pesu, a jsou zachovany viechny vyhody jazyka Java, jako je napfiklad
bezpelnost nebc prencsitelnost.

Zajimava je moznost prostiedku LiveSite. Jedna se o sendet, ktery funguje
jako tzv. filter. Umoziuje tvorbu HTML stranek obsahujici tzv. makra. Pokud klient
o takovou stranku po2ida, je pfedana sendetu LiveSite ke zpracovani, ten vyée
zmindna makra vykona (jednd se o makra umgZiujici praci se soubory,
komunikaci s databazi, atp.) a jejich vyskyt v HTML dokumentu nahradi vysiedky
jelich dinnostt. Jednd se defakto o totéZ co je znémo pod nazvem Active Server
Pages (ASP)} od firmy Microsoft. LiveSite navic umoliuie, aby uZivate! definoval
svad makra a pfirazoval jim své sendety. UZivatel ma tedy vrukou prakticky
neomezeny rozvoj téta koncepee.
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Existuje také serviet, ktery dovoluje vykonavat piimo kdd v jazyce Java,
ktery je umistén do stranek HTML, mezi znalky <JAVA> a <JAVA/>
Pochopitelné, vykonavani tohoto kodu se déie na strané serveru a znacky vietné
jimi ohraniteného obsahu jsou nahrazeny vystupem provedeného Java
programu.

Jednoduchy zdrojovy text Java senrvietu, kiery vrati uivatelovi stranku
5 jeho jménem a podilem pfistupl je uveden na pfil. 6.

3.2. Proprietni rozhrani

Jedna se vetsinou o firemni rozhrani jednotiivich firem, které spolu zapasi
na trhu WWW serverll. Jejich vwwhodou je vét3i wykon a Casto specializované
funkce, které vyuzivaji wwhod jednofiivych serverd. Nevyhodow je nutnost psat
aplikace komunikujici s témito rozhranimi vétdinou v jazyce C a pomérna sloZitost
téchto rozhrani. Béiny vyvojair WWW aplikaci proto nepracuje pfimo s {&émito
rozhranimi, ale s prostiedky vy58i Growné, kieré jsou nad témito rozhranimi
postaveny.

3.2.1. 1SAPI (Internet Sarver API)

ISAP! od firmy Microsoft je ureno pro komunikaci s VWWW\ servery firmy
Microsoft. Aplikace, které pouZivaji toto rozhrani jsou kempilovény jako dynamic-
link librarias {DLLs) a jsou serverem pii jeho startu zavedeny do jeho kontextu.
Vyhodou ISAPI apiikaci je pochopitelng jejich rychlost, nevyhodou je zejména
sloZity navrh a skuteénost, Ze $patn& napsana aplikace mi2e cely WVWV server
vyfadit z Einnost.

ISAP| aplikace mohou pracovat ve dvou funkcich, jako sluzba (obr. € 7)
nebo jako ffter (obr. & 8). Vzhiedem k tomu, 2e se neda pfedpokladat, Ze béZny
vyvojai WWW aplikaci bude psat své aplikace pro ISAPI, firma Microsoft
pfipravila pro vyvojafe nadstavby nad timto rozbranim, které budou zminény
v dal§im textu. Zde je na misté pouze poznamka, Ze exstuje trh s ISAPI
aplikacemi (napfikiad URL) a jednou z nich je napfiklad interpreter jazyka Per,
realizovany jako ISAP! aplikace od firmy Hip, Inc., ktery je urden pro pfevod
pomalych CGI aplikaci napsanych v tomto jazyce do prostfedi ISAPI.

3.2.1.1. IRC (intermet Database Connector}

Je pomémé jednoducha nadstavba nad rozhranim 1SAP! (pracuje jako
ISAPI filtr) od firmy Micresoft. Princip jeji &innosti je znazomén na obr. 9.
Zakladem 1DC aplikace jsou dva soubory:

« .IDC soubor, ktery v sobé obsahuje informaci, s jakou databazi a kdo
se ma spojit a jaky soubor Sablony ((HTX) se mé& pouit pro vystup.
Také obsahuje Viastni dotaz do databéze. V tomto souboru mohou byt
formalni parametry, které se pfi zpracovani .IDC souboru nahradi
skute&nymi. Ukazka jednoduchého .IDC souboru je na piil. 7.
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» .HTX soubor. Jednd se Sablonu HTML stranky. V tomto souboru je
moiné vkladat mezi specidini formitoavacl maky (%) jednoduché
piikazy, které jsou nahrazeny vysledky datazu do databaze nebo jinymi
adaji. Je také modné wyuliti jednoduché didici logiky (podobné
jednaduchému programovacime jazyku). Ukaézka takové Sablony na
pfil. 8. Vyslednd strénka (generovand na strang serveru podie zde

uvedenych souborl IDC a HTX), jak je zobrazena uZivateli, je na obr.
10

Pies pomémé velke moénost IDC neni tato nadstavba fwumou Microsoft
dale rozvijena a byla nahrazena daleko komplexn&jsi koncepei Active Server
Pages.

3.2.1.2. ASP {Active Server Pages)

Active Server Pages (ddle jen ASP) je nadstavba nad ISAPI rozhranim
(pracuje jako filtr) firny Microsoft, vyuZivajici jako programovaciho prostiedku
uvnitf HTML Zablon jazyk( VBsonpt a Jscript a dale vyuZivajici moznosti Active-X
komponent.

Zakladni princip ASP je zndzomén na obr. 11. Stranky HTML se kterymi
ASP pracuje vsobé obsahuji kdd skriptovaciho jazyka a maji standardni
koncovku .asp. Pfi poZadavku klienta na takovou stranku je tato stranka pfedéna
ke zpracovani Komponemté ASP. Talo komponenta nechd vykeonat ve sbrance
obsaZené &asti programovacftho kédu, které nahradi jejich vysiedkem (vysiedkemn
mize byt tffeba vystup z databaze, pokud se programovaci kéd spoji s databazi a

ziska z ni vysledky na svij dotaz) a vyslednou stranku vrati WMWY serveru, kiery
ji posléze zasle klientu.

Ukazka takového jednoduchého do HTML stranky viozeneho kédu, ktery
komunikuje s databazi je na pfil. 10. (uZiti VBscriptu) a na phil. 11 (uiti JScriptu).
Vysledna vygenerovana stranka je na obr. 12. Jak je vidét ze zdrojoveho textu,
komunikace se déje prostfednictvim Active-X komponent. Zabudovany
skriptovaci jazyk totiz dokaZe pouze fidit &innost programu, pracovat
s prom&nnymi a provadét vystup do HTML stranky. Veskeré dalSi cinnosti se déji
prostiednictvim Active-X komponent, které jsou zde defakto pouzity na misto

dynamickych knihoven. Standardni souddsti ASP jsou nasledujici Active-X
komponenty:

o Active-X Dafa Objects (ADO), je komponenta uréena pro piistup
k databazim, prostfednictvim rozhrani QDBC. Je to pro vyvojale IS
nejdilezitéj$i komponenta standardné dodévana s ASP.

» Ad Rofafor, je komponenta umozfujici pii kazdém plistupu na ASP
stranku zobrazit jiny reklamni cbrazek

« Browser Capabilities, je Xomponenta, klera wvyvojafi stranek ASP
zpfistupni informace o klientem pouZitém prohiizec.
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» Content Linking, je Xomponerta, ktera generuje odkazy na stranky na
zakladé textoveho soboru.

s File Access Component, je komponenta, kterd vyvojafi zpfistupni praci
se soubary na strané servens.

NejdlleZitéjsi pro tvirce 1S aplikaci je bezpochyby komponenta ADO.
Pomoci této komponenty miize komunikovat prastfednictvim rozhrami ODBC
s lokalnimi i vzdalenymi databazemi. Nejjednodussi, i kdyz urditym zplsobem
omezena, je moinost vyuiiti ODBC driverl k databazim typu .mdb (Microsoft
Access Dafabase}.

V soudasné dabé vznikl na intemetu velice tiohaty a rychle se rozvijejici se
trh s t&mito komponentami. Tyto Active-X komponenty je mozné vyvijet v mnoha
programovacich jazycich, napfiklad C++, Visual Basic, Delphi a dalsich, tak jak
tomu bylo uvedeno v &asti vénované Active-X objektdm na strané kiienta.

Vzhledem k tomu, Ze viechny tyto komponenty maji prostiednictvim ASP
pomémé blizkou vazbu na VWWW server, hrozi oviem nebezpeli, Ze Spatné
napsand komponenta mizZe server zastavit.

Velice zajimava je molnost tzv. Aclive-X Scnipling Engings. Koncepce ASP
jo totiz velice modularmi. Samotné interpretery skriptovacich jazyki jsou totiZ ve
forme Active-X kompeonent. PiestoZze Microsoft dodava s ASP pouze dvé Active-X
Scripting Engines a to pro jazyky VBscipt a JSeript, existuje pro vyvojafe
moZnost wytvofit a do ASP zabudovat daldi témér libovolnou Active-X Scnpling
Engine. Otekava se vznik Active-X Scripting Engines pro jazyky Per, Python a
TkTcl.

V souitasné dobé je ASP velice populamim a jednim z nejrozsifenéjsich
prostredkd pro tvorbu dynamicky MHTML stranek 3 aplikaci IS na Webu. Tvorba
ASP stranek je padporovana produkty Microsoftu, jake je napfiklad FrontPage
(HTML editor a spravee WWW server() a Visual InterDev {vyvojové prostiedi pro
tvorbu dynamickych intranetowych aplikaci). Niemén& vzhledem ke koncepci —
skyiptovact jazyk vioZeny do HTML stranek, nejsou zatim vizualni prostredky pro
navrh dynamickych stranek tak dobré, jak by si vyvojaf pial.

3.2.2. Apache maduly

Nejroziifendjsi WWW server Apache nema pre své intemni rozhrani nijaké
zviastni jméno. Hovofi se prosté o modulech. Rozhran je definovano pro jazyk C.
Modul vytvofeny v jazyce C je nutné preloZit a cely server, ktery je ostatpeé jako
katdy GNU program kdispozici ve zdrojovém tvaru, znovu vygenerovat.
Rozhrani modulll serveru Apache poskytuje sice pomémé velké moznosti
ohledné spoluprace s WWW serverem (modul miZe defakto Apache server velice
bohaté rozéifovat skoro ve vech jeho intemich cdinnostech, napfiklad ovéreni
uZivatele, logovani poZadavkl, filtrovani strianek, kédovani Zedtiny a mnoha
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dalsich), nicméné rozhrani je dle mych zkudenosti ponékud malo dokumentovano
a pro b&Zného uZivatele je piilis komplikované.

Podobné jako u ISAPI rozhrani, existuji pro b&2né uZivatele nadstavby se
kteryrmi mize vyvojaf snadnéj pracovat.

3221, PHPFI

PHP/FI| je nadstavba uriend pro tvorbu dynamickych stranek na strané
serveru zejména pro server Apache. Jeji funkce je velice podobna innosti ASP.
Sablony HTML stranek obsahuji programy ve skriptovacim jazyce podobném
jazyku Javascript. Modul PHP/FI tyto éasti programu vykonava a kéd programu
nahradi jeho viysledkem. V soutasne dobé existuji PHP/F| verze 2.0 a nova verze
3.0, které se od sebe ponékud odliduji na Ukor pfenositelnosti aplikack.

Velkou vyhodou PHP/FI je skuteénost, 2e jazyk obsahuje prikazy pro praci
s databdzemi, které jsou k dispozici pro systém Linux (a jiné zejména UNIXové
systémy). Jedna se databaze: Adabas, dBase, filePro, mSQL, MySQL, iODBC
(freeODBC)}, ORACLE, Postgres95/PostgresSQL, Solid, Sybase, Sybase-
CT Velocis, Unified QDBC a LDAP. Jazyk PHP/FI je objektové orientovan a
poskytuje bohatou sadu piikazl. Poskytuje také APl pro jazyk C, coZ miZe bti
vyuZito pro jeho dalSi rozsifovani. Ukazka jednoduchého kodu v jazyce PHP/FI je
na pfil. 9

Piesto2e je PHP/F! uréeno predeviim pro server Apache, mize byt
spuiténo také jako CGI aplikace na serverech Netscape a NCSA. V oblasti
Linuxu se rozhodné jedna o nejpopularnéjsi systém tohoto typu.

3222, mod_isapi

Jedna se ¢ pomérné atypickou zalezitost. Protoze server Apache je
v soutasné dobé moZné provozovat také na platformé Windows NT a nahradit
jim MS 11S. Vznikl poZadavek na moZnost vyuiti ISAPI aplikaci napsanych pro
MS IIS s Apache serverem. Vysledkem byl vznik Apache modulu, ktery umoZfiuje
aby ISAPI aplikace (bohu2el nikoliv aplikace typu filtr a tedy ani samotné ASP)
bylo moZné provozovat s Apache serverem. Ani u estatnich ISAP| aplikaci neni
zaruéena naprosta kompatibilita a schopnost jejich provozu.

3.2.3 NSAPI (Nelscape Server API)

Pachopitelné i nejvétdi konkurent Microsoftu na peli Internetu firma
Netscape, umoZituje psat vyvojafum aplikace roz8ifujici moZnosti jejich WAWW
servert, Rozhrani ma nazev NSAP| a poskytuje programatorim podeobne
moZnast jako rozhrani ISAPI firmy Microsoft.

3.2.3.1. LiveWire (Server Side JavaScript)

Podobné jako firma Microsoft s jejim systémem ASP, umoZiuje firma
Netscape programovani dynamickych HTML stranek generovanych na strané
servery pomoci produktu s nazvem LiveWire. Zakladem pro programovani
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dynamickych strinek na strané serveru je pochopitelné JavaScript, jazyk
vytvoreny pravé firmou Netscape.

3.3 Dalsi WWW senvery a jejich rozhrani

Mimo nejroziifenéjsich VWWWW serverll (Apache, Netscape, IIS) existuje
celd fada dal§ich server(, které poskyluji nejniznéjsi moznosti pro tvorbu IS
aplikaci. Neni mozné se tomto pfispévku ¢ véech zminit. Nékteré z nich (Java
wWeb Server) jiZ byly zminény v pfedchozim textu. Zde jen velice struéné:

s Noveli P(vodné wJastni WWW server, umoiujici spoustét CGI
skripty vjazyce Perl a Netbasic na Netware serveru. Také moiZnost
spoustét CGI skripty na vzdaleném poéitadi. Nyni moZnost spousténi
aplikaci vjazyce Java na Netware serveru. V soucasné dobé vlastni
server od firmy Novell nahrazen serverem od firmy Netscape.

« IBM Firma IBM jako WWW server pro své produkty (napf.
operaéni systém QS/2) pouziva produkt Lotus Domino Go Webserver.
Tento VWWW server pedporuje pochopitelné CGl skripty, viastni intemi
rozhrani $ ndazvem GWAPI urtené pro programatory v jazyce C a navic
podporyje Java serviety, pomoci viastniho produktu ServietExpress.

4. Zavér

froblematika intranetovych aplikaci je téma velice rozsahlé, a proto neni tento
pfispévek rozhodné wyéerpavajici. Jeden z diivodl byla skutetnost, Ze nékteré aplikace
osobné provozuiji a jiné znam pouze z jejich dokumentace a dalSich informadnich zdrojl.
Dalii divody byly zejména &asové, protoZe se jedna o rozséhlou problematiku, ktera se
navic neustale rozsifuje. Nicméné jsem se snazil v ramci svych moZnosti se vtomto
pfispévku zminit o vEech vyznamnych serverech, rozhranich a programovacich
jazycich, které se k dané problematice vztahuji a zadlenit je do kontexiu ve kterém se
vyskytuji.

Doufam, 2e &tenaii tento piispévek poskytne aspon castecny, kdyZ ne uceleny,
piehled této zajimavé a v blizké budoucnosti (nebo dokence jiz pfitomnost) nesmirne
dlezité problematiky. M8l jsem sam moZnost si ovéfit prakticky tvorbu komercni
intranetové aplikace technalogii ASP (obr. 13). Na zakladé takto ziskanych Zxusenosti
jsem si uveédomil, Ze vytvafeni IS aplikac! pro intranet ma sice mnoho spoleénych prvki
s kiasickou tvorbou IS aplikaci, ale téZ mnohé odlisnosti, napfikiad zatim ponékud slabé
moznosti ladéni a vizudlniho navrhu, nutnost jiného €lenéni kédu aplikace s ohledem na
vyuZiti klienta a serveru a mnohé dalsi rozdily.

Celosvitova komunikaéni pavuding, cili Web je realita a stale vice firem do ni
pfesouvd své komeréni aktivity. Vyhody zminéné v ilvodu tohoto pfispévku jsou
otividné. Proto je nutné s timto globalinim trendem zachovat krok a problematice
Internetu a intranc.u se cilend vénovat. Je to nuinost pro kaZdého modemiho
programatora, infarmatika i informadniho manazeral
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shEm] =
<heads

emieta http-egquiv="Contenl -Type=
content ="text /Miml; charsetawindowa-1250"

ctiblex
< /hmad>

cbody s

<ffitlea

cpncapplet codec"navigator.class”™ codebagmeat /-
align="bageline* widthe=200" height="1000" name="navigator"=s

<param
<param
cpALRM
cparam
< pATa
cparam
_ <param
i cpacam
COATEM
<param
<param
eeFLiny
<A AL

<param

nam&x"aytosizing”
name="line_satyle”
name="image dir"
namec imaged”
nemeEs"imagel®
name="imagez"
namk="imagei"
name="imaged"
namss"jmages"
rama="1ltemd"
name="iteml®

Al

name="j tem2

name="itmni"

#lekbrotechnologie™s

cparam
cpATAN
<param

< pATam
odkazy
<PACAT

name="itemds"
fiame="1tems"
name="{Lems "

name="iktemz?"

valumz"kErua" s
value="3glid"x
values* fimagea/" -

valuex*zip, 2ip. gil klikni .."=
value=*Flag, filag.gif.klikni .."a
valua="doc, dog.gif,klikni .. ">

value="glohe,globe.glf klikni "=
value="home, home . gif kliknl .. ==
value="mail mail gif klikni ..*"»

value=*0, home, htavni, fhlawni  agp,Alawni stranka,dvodni strénka"s
value="1, Flag hlawmi, fasp/codepage  asp, Kodovani ceatiny, zmina kadovani

value="1, clased, hlavni, fosobnifdefaule . asp, Persondlnl informace informace
o pracovnicich a studentech”s

value="2,url,hlawni, fasp/Spracovnici . asp, Fracowvnici, pracgvnici katedyy

valuees"2 url, hlawni, /aspfdoktorandi.asp, Doktorandi=»

valuer-®2 url, hlavni, fazp/studenti.asp, Studentl” -

values"l,clozed, hlavni, fuyuka/fdefault _asp, Informace o wjuce"s

--- Zde e vypechdno oéEkolilk PAdek ---

value="1,cloaed, hlavni, /links/defauvlit btm, RPuznd odkazy, ruzné zajimavé

na jing WWW omrvery®s

name="itemza"

<fapplets«/p>

< body =
<fneml >

value="1 mail,hlavni, /mailllsk asp, Napiste nam, "=

<ADOCTYPE HTML POBLIC =-//WiC//DTD HTML 1.2//EN"=

<HTML =
<HEALT>
=TITLE=
< fHEAD

Contentse ! TITLE

<body bBgoolor="#Cqcaror TOPMARGIN=0 LEFTMARGIM=0-

«hrs
Ul

<table border="a" cellpadding="0" cvellapacing="0" width-"2ie"=~

etra

<td valign="top"™ colzpan=*4"* bgroleor=*#3166c0" >
«lmg sree="Contents GIF" widthe="%&" height~"J10" alt="Cantenta":

cftdaef
=trs

Era

ctd valign="top" colspan=*4" hgeolor="#cocoec" s

<OBJECT id=hhetrl type--application/x-olecbhbject=
clazeid="¢laid:adbBEtas-deEf-11af-9377-0daannib7all”
codebase="hhctr]l . cablversicn=4¢,0,0G,31"

cftdsef
“ftable
«ful»>

< /BODY 5
< /HTML>

width=2138
heighc=31%

-l

<BARAM pame="Command" value-"Contenta”s
<PLEAM name«"[teml” wvalue="hheceel hhic">
< fOBJECT >

Er=
»

pril. 2 Ukazka Active-X objektu viozeného do HTML stranky
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| e .
rGCRIPT LARGUACE="Tava3crapt™:
ol --

[wncliwopn Prass_0nClick ()

alartl "I warks| "}

A -y
L SCRIPT 2
L L-HEAD»

<Py
¢HizHmlle JScript Sample <<H3:

<FORH Hamos Foorml™>

IMPUT TYPE-BOTTOH YALUE="Click e
HAHE="Bralello" CeClick«"Preds OnClick(}" >

i FORM »

| veserip

| SCRIET LARGUAGE--¥BScript ')
el—
Sulr Prass_M™Click ()
olert] 1t worksl|"™)

End Sub

T AGCRIPTS
cHEAD

PPy
1HIBello ¥EScraipt SaspledsHI:

{EORM Name= Forel @
C1INPUT TYPE=BUTTON WALUE="CLuck me”

MAKE=-"HtnHella™ OoClicks "Press Onllick( )"
= <FORK +

piil. 3 Obsluha udélosti generované tlalitkem v jazyce Javascript {JScript) a VBscript

nifusrflocal /binfperl
# Tisknemes hlavicku

pript{'Content-type: bext/hemlirinirin!)

# Tiakneme wvitéol
prioti'<hl=CGI Hellol (Perli<fhizin™)
# Tigskneme identifikaci pofitafe

pritt{" Tunning on hoat «is$ENV[‘SERVER RAME'jc/ia")

# Konec scriptu
return {0];

pfil. 4 Jednoduchy CGl script

#'fuscilocal fbinfperl
# Musime poufit Fast CGEI knihavou
uge FCOGI;
¥ Hastavime ¥itac piriatupd
joount = Q;
¥ Hlavwni amyfka scriptu
while (POGI: :accept {1 == 01 |
& Tiskneme hlaviZku

print {*Content -type: text/hooliyrinioin')

# Tiskneme uvitini
print{“<hl=FaatCGI Hellol
# Tiskneme podet pfistupd
print {"Request number =, $++count)
# tisknemse identifikarci pofitade

(Perll«/hl=Yn")

print{" running on hast <i>5ENV(' SERVER_WAME'}</i:")

1
# Konec BCoriptu
return [{];

pfil. 5 Jednoduchy FastCGl script

impart java.io.*; import javax.servieb.*; import Javax. servlet hitp.*:
public class firstServiet sxtends HitpServliet |

public woid init(SexviecConfig conf] ehrowa ServletException {

guper.initicanfi;
conmnections « 0;

1

public void searvice (HotpServletReguest req, HoepServietResponse resz) throws L0Exeeption]

f/Get & chammel o the Web browser, ao we can 8apnd oulbpub

BervletDucpucsStream out = res.getutputSereamt)
res._getContent Type i "text/html"}; /¢ Required for HTTP

aut  printlnl " <HTML><HEAD>«TITLExServiets 101« /TITLE=</HEAD=");

gut.printi{"Say hello to Java Serviet Programming. ™i:
cut . printlnireqg. getFarameter ("userlame") ! ;

out .print |{"«p>You are caller oumber ",
connectiong+s;

cut .printiniIinteger . toStringiconnections)};

ot closell; J/0loze the SULpUL Styeam

int ¢onnections;

pfil. 6 Jednoduchy Serviet
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Datasource: wab agl
Vaaribtue: 3

Teaplate: samples hbx
SQLScatearant

+SRLECT au_ lrmes, Ytd_;ilea
+from pubs.dbo.cLtleview
+whers ytd aslasaiQ00

pNl. 7 Soubor 1DC

[<rmL>

<HEAD><TITLE=AUthor# and YT Salem<c fTITLE</HEAD:

+BO0Y BACKGRODHD * /hadiplmaf (8dOen/backgrnd. gif =

<BODY BACOLORA="FFFFFF- >

<TABLE >

“TR2»<TH>»«TNG SACa* /owoples/ indges /SPACE Q11" ALIGH="Ctop* ALT=" =2« /Tha

cTD»<A HREF="/aawples/IMAZES /db nh.map® ><TMO SRC:" /SAMPLES f lmagea/db mh.gif™ lamap BOPDER.O
ALIGN="top™ ALTwe™ ":c/Raxc/TDs

2 TRt ra s Ths e S TR T hr s

<fgnt mizeals

«CEHTER »

«kif ido.sales ggq ""%>

cH2:Authors with sales graeater than <I-S000«<f1:cfH2»

cTeloaks

wHsAuthors with salesm grester chan sI»<¥%ids BalesVr=/Iz</H3>

chondif¥»«<Px

+TABLE ECRDER»

«Wleginderaiihs

«HE CurrentRacard BQ 0 %

<captisn>(uery rasolbd:<foapeions

cTR3«THa<BrAULhOT s fA» fTH>« TH2<B>YTD Salea<BRx(in dollars] <« /Bxre/THe< /TR
<hendl £y

cTR><TD>ckll lrgwa k>« /TD»<TD align="right">%.kytd aalesds. Thsc/TR>
chanddacailys
«Prc S TRBLE>
cfoenterscPs
«tif CurrentBecoed EQ O ¥»
cI=cBxSOrTy, Mg authors had ¥T0 aales greater than «/Irefide saieabs. o f B>

cf=»

<kelepak-

cHRxzI>

The web pags You gee tere wap created by merging the results

cf tha Z0L gqueery with the templats Cile SKRHPLE . HTX.

Ed ]

Tha merge wad done by the Microsaft Internat Cetabases Conpector and

the ramults were returned o this web Drowser by the Mlecgaoft Internet [nfommelion Sspwver.
=fIs

chendifks

cf font =

wfpdeeftrsc/Eables

« f BODY n e /HTHL >

ptil. 8 Soubar HYX

<?php
if (1 $PHP_AUTH_USER) {
Header { "WWW-anthent icate: basic realm=“"Ny Resals~""}.
Haadmr{ *HTTE-1 0 40] Unauthorized®):
wcha “"Text to sand 1f umar hits Cancel bution~a®
ait;
} el=as {
echo "Hello SPHP_AUTH_USER <Py~
echo “You entered SPEF_AUTH_P¥ as your password.<P>*.
}

7

L_

pitl. 8 Autentizaca pomoci PHP/FI
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CHTML>
LHEADS
cTITLE> Activex Data Obyect (ADO )</ TITLES
£/HE AL
CBODY BLCOLOR-WFEFFFFF >
cHI> ActivaX Data OR[esl [ADO M HI>
<%
Sat Con = Sacver.-CraataCtpect(CADGDE Conrmc ton®)
Conn, Opan "ADOSamgles™
Sat RS = Conn Expoula("SELECT " FROM Ordars'}
b
Ll il
<TABLE GOROER=1>
CTH>
<% Fori=0to RS Fiekds Count - | S
CTOx<R><% = BB Namd %> <0</ TD>
<% MNexl W>
<fTR>
<% Da whie Kat 85, EQF %>
T
<M Fori=0to RS.Felds Count - ) %>
<TD YALIGH=TOP><% = RS} MW=/ TD>
< Neaxt %>
/TR
o
RS Mo aRExt
Locp
RE. Close
Conn.Clase
B
<FTABLE>
<BR>
<BR>
<l-—sincluty vetual="/ASPSamp/Samples/srfofm.inc®-->
< /RAODY >
CFHTML

pfil. 10 Strinka ASP, jazyk VEscript, utiti objektu ADO

<%0 LANguUage=ISCript %

CHTML>

CHEAD=<TITLERISERpL and the Activex Dale Dbjact (DO TITLE»c/HEAD>

CBODY BECCH DR SFFFFFF2

<M Iz Activad Dats Qb [ (ADO)-/HI>

<%

Conn = Sarver,. Crdd TeObmect{"ADODE. Connas ion®™}

Conn.Opan(*ADDS dvales™)

RS = Conn.Exgcuta{*SELECT ¥ FROM Ordar{™]

p %S

<P>

<TABLE BORDER=1 >

CTR>

<% For (i=0; e RS Fialds Count - 1; ixv) { W
< TOseB» CHe 25 Fpids{)Name x> Prc /TR

<% ] %>

< TH>

<% whils {IRS.EQOF) { %>
<« TR
<% for (1= 0 i c RS.Fields Count = 1; 4] { 96
< TR VALIGh: TOP» 3= RE() %r</ TR
%} W
o/ TR
<5
AS.MovaMaur()

}

S . Closel}
Corn. Chasa()
53

o/ TABLE =

<BR>

4733

o= FO R 0D wirbe M FASPS /S amplRs S fpeh inc"- -2
</AO0Y>

MTHL: J

pAl. 11 Stranka ASP, jazyk JScript, ukiti objektu ADO
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