Objektové orientovany vyvoj aplikaci s poulitim Select Perspective
a SELECT Enterprise

ing. Michaet Hanke (LBMS CR)

SELECT Enterprise je objektovy nastroj CASE anglické firmy SELECT Software
Tools, ktery je uréen pro fizeny rychly vyvoj aplikaci. SELECT Enterprise je
podpofen prakticky zam&fenou metodikou Select Perspective.

1. Metodika Selact Perspective

Metodika Select Perspective jo objektové orientovand metodika, kterou vytvofil
Stuart Frost, vykonny feditel firmy SELECT Software Tools. Vychazi ze
zkombinovani technik OMT (James Rumbaugh) a O0OSE {lvar Jacobson).

Perspective se od vétiny ostatnich metodik 1isi pfedeviim mircu pragmaticnosti,
ktercu jeji tvOrci povazuji za nejvétsi piicinu jejibo Uspéchu na trhu. Stejné jako se
vyvijely softwarové néstroje pro modelovdni, rozvijela se postupné také obsahova
napli metodiky Perspective do soutasné praktické podoby, ziskané na zakladé
mnoha zkudenosti z realizovanych projektd. Pragmatiénost SELECT Perspective se
nastedné odrazi na vzniku nové koncipované generace objektovych nasiroji CASE.

Perspective je metadika vyvoie celopodnikovych informacnich systéma s vyuZitim
komponent. Celopodnikové informaéni systémy jscu systémy pokryvajici veikou cast
komplexnich podnikovych procesd (tzv. "business” procesy). NejddleZitgjsi vlastnosti
takovychto systémi je potfeba jejich rychlého vytvofeni a dodani v co nejkratsim
terminu 4 s maximalnim vyuZitim opakovaného pouZiti komponent, Perspective je
tvofena souhrnem z praxe nejosvédéendjdich modelovacich technik, které jsou
aplikovany v riznych fazich popisovaného Zivoinihc cykiu projekiu a zasazeny do
celkove logické architeklury.

1.1 Modalovaci techniky

Perspective cbsahuje objekiové orientované techniky pro modelovani ruznych
aspektl vyvijené aplikace. Viechny techniky jscu zaloZeny na standardni notaci
UML (specifikaci zroku 1997), kterou za dcelem dosazeni maximaini urovné
praktické pouzitelnosti v nékterych pfipdech zjednodusuji a nebo naopak dopifiyi.
Stavajici verze metodiky pokryva tvorbu nasiedujicich typll modeld (viz obr. 1)
madel podnikavych procesil (Business Process Model), tzv. Use Case model, moael
tfid (Class Model), model interakce mezi objekty (Object Interacton Modet)
zahrnuiici dva typy diagrami tzv. Object Sequence Diagram a Object Collaboration



Diagram, dale model stavl (State Model), model komponent {Component Model},
tzv. Deployment Madel a koneéné logicky datovy modei (Logical Data Model), jehoz
pfitomnost je distedkem znaéného rozéifeni relaénich (a jinych neobjektovych)
databazi. Vétiina technik jo vyuzitelnych jak v projektech vyvoje specifickych feseni
tak v projektech vyvoje znovupouzitelnych komponent.
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Cbr. 1: Modely pouzivané v Select Perspective

1.2 Architektura

Vyvoj aplikaci zalezenych na kemponentach vyzaduje vytvofeni architektury, ktera
umozni efektivni vytvareni a vyuZiti komponent pfi vyvoji celopodnikovych aplikaci.
Komponenta jo spustiteina ¢ast kddu, ktera zapouzdiuje svoji implementaci formou
cerné schranky (tzv black box} kniZ se pfistupuje prostfednictvim nabizenych
siuzeb. Ke siZzbam komponent ize piitom pfistupovat pouze pies zvefenéné
konzistentni standardizované rozhrani. Jednotlivé komponenty ize pfipojovat
prostrednictvim komunikaéniho rozhrani k jinym komponentam a vytvafet tak jejich
vétsi celky. Perspective tuto myslenku apakovaného vyuzivani sluzeb podepira svou
cetkovou koncepei pro  navrh  znovupouZiteinych  komponent,  vyjadienou
prostitednictvim tzv. architektury zaloZzené na sluzbach {service based architecture}.
Kazda vrstva architektury nabizi rozdilné typy sluzeb:
» uZivatelské sluzby (User services) - vyuZivajl aplikaéni sluzby k plnéni poZzadavku
dZivatell, pfispivajicich k realizaci podnikovych procesi
» aphkacni sluzby (Business services) - konveriuji data obdrzena od datovych
a uZivatelsikych siuzeb na informace
» datové sluzby (Data services} - nabizeji pfistup k datim zpisobem, kiery je
nezavisly na fyzické formé ulozeni dat

2



1.3 Zivotni cyklus

Perspective se snazi v maximaini mife integrovat modelovaci techniky popsané vyse

do Jasne definovaného Zivotniho cyklu {procesu) vyvoje aplikace. Za ucelem

dosazeni efektivniho Ffizeného vyvoje aplikaci {controlled RAD) rozeznava

Perspective dva typy procesi (typovych Zivotnich cyklG).

= proces pro vyvoj feSeni - uréen pro projekty vytvafejici specificka feseni {jde
pfedevsim o vyvoj uZivatelskych sluzeb se snahou maximéiniho opakovaného
vyuziti stuZzeb existujicich komponent, viz obr. 2)

- proces pro vyvoj komponent - urCen pro projekly vyvijejici komponenty (jde
predevsim 0 vyvoj obecné pouzitelnych aplikaénich ainebo datovych sluzeb)
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Obr 2. Dva typy procest v metodice Sefect Perspechive
1.4 Rizeni komponent

Vyznamne vzajemneé souvislost mezi procesy pro vyvo] specifického feseni a vyvo
kaomponent popisované v kapitole 1.3 vyZzaduji nutnost existence mechanisma pro
efektivni fizeni komponent. Toto fizeni je vhodné zabezpelit prostrednictvim
nastroj pro fizeni komponent. Tyte nastroje umoZhuji uZivatelOm regisirovat,
vyhledavat a instalovat libovolné komponenty ukladané v repository. Dobry nastroj
pro fizeni komponent umo2ni organizacim zpfistupnit své komponenty Siwrokemu
okruhu potencialnich zaiemc s vyuZitim sité internet a nacpak - umozni registrovat
zajern uzivatell o kemponenty. Repository obsahuje definice rozhrani jednotlivych
komponent a sluZeb, které jsou prostfednictvim rozhrani nabizeny. TakiéZ by meéia
umozfiovat pfistup k modellm komponent, vytvafenych béhem procesu modelovani.
Popisovanou funkénost pokryva v nabidce spoleénosti SELECT Software Tools
nastro] SELECT Component Manager.



2. Dbjektovy CASE SELECT Enterprise

SELECT Enterprise je objektovy prostfedek CASE, jehoz cilem je zefektivnit praci jak
analytiklim a navrharom, tak programatorim objektové zalozenych aplikaci. SELECT
Enterprise jiz od verze 5.1 {pozn: v scuéasné dobé se pfipravuie uvedani na irh )iz
gasté verze) podporuje tvorbu komponent a wytvareni aplikaci jejich opakovanym
pouZivanim. Vyznamnou vlastnosti je té2 kompatibilita se standardem UML, jehoz
zameérem je sjednoceni pouzivanych fechnik pro modelovani,

2.1 Popis procesd v organizaci

Pro staticky popis procesh v grganizaci slouzi diagram higrarchie procesi (Process
Hierarchy Diagram). Rozpad procesd se provadi na Uroven skupin procesd, resp. az
do Grovné elementarnich procesl v organizaci. Tylo elementarni procesy jsou pak
madelovéany dale.

Dynamika procesd je pak zachycena na diagramu procesnich vidken (Process
Thread Diagram). Tento diagram umalnuje zndzorait spousdténi procesd vnéjimi
a vnitfnimi uddlostmi. Slougi predeviim pro znazornéni work-flow.

Jako zaklad pro definovani pozadavki na systém slouzi technika Use Cases, kdy
jsou definovany jednotlivé dkony uZivalell, které potfebuji v systému realizovat
a zachycuji se na diagramu typovych dfoh (Use Case Diagram).

2.2 Definovéani objektis systému

Pro popis fungavani systému je nejdilezitéjsi diagram inferakce objektt (Object
Sequence Diagram), ktery popisuje Use Case ve formé strukiurovaneho scénare se
znazorménim komunikace jednotlivych objektd. Tento diagram se skldda ze dvou
zakiadnich &4sti. Na levé strané jsou jednotiivé kroky scénafe spolu v rizné formeé
navaznosli (iterace, sekvence, vetveni atd ) a v pravé casth jsou znazornény objekty
systému a zpravy, kferymi spolu komunikuyi {message passing).

Zakladnim diagramem slouzicim pro navrh systému je digrarm tfid (Class Diagram),
nakdy také nazyvany jako staticky model objekih, Na tomto diagramu jsou
znazomeény vziahy dédiénosti (generalizace resp. agregace), vazby mezi objekty,
pripadné metody a atributy objekti.

Pro objekty, které maji komplikovany Zivoini cyklus je moZné vytvofit 1 sfavovy
diagram (State transition Diagram) a zachytit tak logiku pfechodu mezi jednotlivymi
slavy objekiu,

2.3 Definovani uloZeni objakiti

Definovani ulozeni objektl (Storage Mapping) je pouzito v pfipadé, pokud jsou data
ulvZzena vreladni databazi. PR mapovani defingeme jakym zplsobem jsou
2 jpdnotlivyeh tiid vytvareny tabulky v databazi, defingjeme primarni klie a anbuty,
které budou v databdzi obsazeny. Vysledkem mapovani je fyzicky dafovy model
ktery ize pouZit pro vytvoreni struktury databaze.
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2 4 Tvorba dokumentace

Pro tvorbu dokumentace slouzi komponenta Document Generator. V prvni fazi si
uZivatel vybere jaky dokument si pieje vytvéiet, napf. OMT Class Design. Nyni ma
mosnost vybrat, které sekce dokumentu chee pouZit Poté spusti generovani
dokumentu. Dokument je vytvafen v MS Word pomoci OLE automation. KdyZ je
dokument vytvofen, je moiné ho akiualizoval, dopliovat do vyhrazenych sekci
viastni popisy, ¢i sekce pfidavat a ubirat. Do dokumentu je moZné zaclenit + sekce
vypisujici konkrétni zvolené objekty. V pfipadé potfeby je mozné samozrejmeé vytvorit
si vlastni sablony, na zakliadé kterych jsou pak sestavy vylvafeny.

3. Zaveér
Objektové zaméfeny CASE nastro) SELECT Enterprise v kombinaci s pragmaticky

pojatym metodickym zazemim pfedstavovaném Select Perspective nabizei efektivni
prostfedi pro rychlé aviak fizené vytvafeni podnikovych aplikaci.



