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Abstrakt

Prispévek se zabyva tvorbou webovych aplikaci a jejich optimalizaci pro tézce zrakoveé
postizené uzivatele — tzv. bezbariérovych webtli. V ¢lanku Gvodu jsou uvedeny zakladni
zésady tvorby bezbariérovych webill, na coz navazuje rozbor vhodnosti a zptsobu pouziti
nejcastéjSich prvka jazyka HTML. Poté jsou shrnuty praktické zkuSenosti autorti s touto
problematikou a uvedeny zptsoby, jimiz bézny tvlirce miize posoudit vhodnost svych WWW
stranek pro tézce zrakove postizené uzivatele.

1. Uvod

Cilem naprosté vétSiny webovych stranek, s nimiz se v soucasnosti setkavame, je upoutat
alespont na chvili navstévnikovu pozornost a vzbudit tak zajem o prezentovany piedmét,
osobu nebo sluzbu. Atraktivni web - to je, o€ tu bézi. Cesta k tomuto cili dnes vede predevsim
skrze detailné propracovanou grafiku obsahujici spoustu aktivnich prvki, jez je casto
doplnéna patiicnymi zvukovymi efekty. VSe je postaveno na nejnovéjSich webovych
technologiich, které kladou nemalé naroky na hardwarové a softwarové vybaveni klienta.

Je paradoxem, ze n€které prvky, jeZ by mély ucinit webovou stranku atraktivnéjsi a zvysit tak
jeji navstévnost, ucini naopak tuto stranku nékterym uzivatelim nepiistupnou. Takovymi
uzivateli mohou byt naptiklad osoby, které k prohlizeni webovych stranek pouzivaji méné
vykonné technické vybaveni (Cernobilé monitory, textové prohlizeCe apod.). Témto lidem
muzeme poradit, aby, pokud si chtéji prohlizet takovéto webové stranky v plné jejich krase,
investovali vice pené¢z do svého pocitace.

Je tu ale jest¢ dalsi skupina uzivateld, ktefi sice maji dostate¢né technické vybaveni, ale
v piistupu na nékteré weby jim brani jejich zrakové postizeni. Pfitom pro nevidomého
clovéka je internet mnohdy jedinou moznosti piistupu k informacim a komunikaci. Zrakové
hendikepovany clovek Casto ziskd informaci z internetu snadnéji nez z knihy ve vefejné
knihovné nebo posle SMS zpravu z pocitace 1épe nez z bézného mobilniho telefonu. Je na
webovych vyvojarich, aby pfi tvorbé aplikaci brali ohled i1 na zrakové postizené uZivatele a
odstranily ze svych produktti ¢asto nepiekonatelné bariery.

2. Zpusoby pristupu k webu

Drtive nez pristoupime k popisu prvk, jez jsou pro tvorbu bezbariérovych webt pouzitelné, je
vhodné se alesponl trochu zminit o tom, jakym zpiisobem tézce zrakove€ postizeni uzivatelé
webové stranky prohlizeji.

Predné zde existuji zcela nevidomi lidé, pro néz je absolutné nemozné ziskat informace

zrakem. Takovito uzivatelé prohlizeji webové stranky pomoci specielnich screen-readerii, jez
transformuji obsah webu do zvukové podoby (hlasova syntéza). Jednoduse fe¢eno: webova
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stranky je uzivateli pocitaCem postupné prectena. Dal§i moznosti je zpfistupnénim obsahu
webu hmatovou formou, kdy je hlasovy vystup nahrazen zapisem v braillovu pismu.

Pak je tu druha skupina zrakové postizenych uzivatell, jez jsou sice schopni pfijimat
informace pomoci zraku, ale jejich schopnosti jsou v tomto sméru velmi omezené. Jedna se
napiiklad o uzivatele trpici vysokou kratkozrakosti ¢i dalekozrakosti, uzivatele s takzvanym
tunelovym vidénim, uzivatele s velmi zazenym zornym uhlem nebo uzivatele barvoslepé.
Tito lidé obvykle pfijimaji informace z WWW zrakem za pomoci zvétSovacich program.

Jak je vidét, zrakové postiZzeni uZivatelé pfijimaji informace, jeZ byly plivodné urceny pouze
lidskému zraku, za pomoci vice smysla (zraku, sluchu a hmatu).

3. Sedm zasad pristupnosti

K tomu, aby webové stranky uréené béznym uzivateliim byly pfistupné i zrakové postizenym,
nejsou zapotiebi zddné specielni konstrukce v kodech stranek. Doporucujeme vSak, fidit se
nasledujicimi sedmi zdsadami pfistupnosti bezbariérovych webt (viz [1]).

3.1 Zasada prvni — Textové alternativy

Pro informace v grafickém vyjadreni by méla byt definovana vhodna textova alternativa.
Pripadna textova alternativa jinych nez grafickych objektii by méla byt rovnéz vhodné
zvolena.

Do HTML kédu je vhodné vlozit textovou alternativu kazdého grafického objektu, ktery se na
strance vyskytuje. UZivatelé, jeZ jsou schopni ¢ist webovou stranku pouze formou hlasové
syntézy nebo braillovym pismen, nenaji moznost vnimat grafické informace. Proto je nutné,
aby kazdy graficky objekt stranky byl popsan vhodnou textovou alternativou.

Textova alternativa se vSak nepouZziva pouze pro popis grafickych objekti. Pomérné Casto se
s témito prvky setkavame i u hypertextovych odkazl. Zde je zapotiebi si uvédomit, ze nékteré
screen-readery ¢tou nejdiive alternativni text a aZ poté sezndmi uzivatele s textem, ktery
slouzi jako vlastni odkaz.

3.2 Zasada druha — Sladéni zdroje a obsahu

Zapis zdrojového kodu stranky by mél byt sladen s jejim informacnim obsahem.

Logicka struktura obsahu informaci ve zdrojovém kodu se miize velmi liSit od fyzické
struktury kodu stranky. To, co ma logickou ndvaznost a pii zobrazeni stranky je vedle sebe,
nemusi byt vedle sebe i ve zdrojovém kodu. Technologie, jez zrakové postiZzeni pouzivaji ke
¢teni WWW stranek, vSak Casto celou stranku linearizuji a ¢tou ji postupné. Mize se tedy stat,
ze jednotlivé Casti stranky jsou pifecteny v nevhodném potadi, coz miize vést k nespravné
interpretaci obsahu. Problémy tohoto typu se mohou vyskytnout napiiklad pii pouziti tabulek
a formulara.

3.3 Zasada tieti — Pismo a pozadi
Melo by byt pouzito vhodné barevné kombinace textu a pozadi. Pouziti barev ¢i jinych

vizualnich efektit by mélo byt s mirou a nemélo by mit informacni ucel. Pismo by mélo byt
dostatecne velke.
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Uzivatel trpici nekterou formou slabozrakosti obvykle pouziva ke ¢teni stranky vlastni zrak,
ovSem pro tuto ¢innost vyuziva néjaky zvétSovaci program, nebo specielné nastaveny webovy
prohlize¢. Obecné plati, ze malo kontrastni nastaveni textu a pozadi komplikuje témto
uzivatelim jejich ¢innost. Existuje vSak mnoho druhd slabozrakosti a jednotlivym osobam
mohou vyhovovat zcela odliSna nastaveni barev textu a jeho pozadi. Totéz lze fici i o typu
pouzitého fontu pisma. Rovnéz pouziti vizualnich efektl, jako je rolovani ¢i blikani textu, je
v téchto pfipadech nevhodné. Dalsi prekazkou mize byt nevhodna velikost textu.

3.4 Zasada ctvrta — Definice velikosti

Pri definici velikosti by se mély pouzivat relativni hodnoty misto absolutnich. Méla by byt
moznost vizualné prizpiisobit rozdéleni stranky.

Tviirci webovych stranek nemohou doptedu védét, jaké rozliSeni bude pii prohlizeni pouzito.
Proto je vhodné pouzivat pti definicich velikosti textd, tabulek a ramct relativni hodnoty,
které narozdil od hodnot absolutnich davaji uZivateli prostfednictvim prohlizee vice
moznosti ke zménadm vzhledu stranky. Vsude, kde je to alesponl trochu mozné, by mélo byt
povoleno rolovani zobrazené stranky.

3.5 Zasada pata — Navigace a orientace

Navigace a vizudlni orientace na strance by meéla byt prehledna a srozumitelna, ne
prekombinovanad.

Zkusenosti ukazuji, Ze ne vSechny prvky pouzivané pro navigaci na strance vyhovuji zrakové
postizenym uzivatelim. Problémy v soucasnosti tvoii predevSim klikaci mapy, odkazy
vytvofené pomoci JavaScriptu ¢i stale castéjs$i prvky vytvofené pomoci technologie
Macromedia Flash. Pokud dojdou tviirci stranky k zévéru, ze pouziti téchto prvki je pro ucel
stranky nezbytné, méla by k nim existovat i vhodnd alternativa (naptiklad seznam textovych
odkazii nebo ryze textova verze celé stranky).

Také je tieba posoudit, zda piehlednosti strdnky napomdha vhodné formatovani nadpisd,
odstavct nebo tabulek. Slabozraky uzivatel miize ocenit i pouziti vhodného ramovani tabulek
nebo vodorovnych oddélovacich ¢ar.

3.6 Zasada Sesta — Ovladaci prvky

Ovladani stranky by nemeélo byt zavislé na jednom druhu hardwarového a softwarového
vybaveni pocitace.

Pomérné velké mnozstvi webovych vyvojait ani neptedpoklada, ze by jejich stranky mohly
byt ovlddany jinak neZz mysi. Pfitom pro téZzce zrakové postizené¢ho Clovéka je ovladani
pomoci klavesnice obvykle pohodIngjsi. Piestoze vétSina webovych prohlize¢i ma jiz v sobé
zabudovany prvky pro ovladani stranek pomoci kldvesnice, je hodné této podpote vyjit vstiic
i ze strany tvlirci webtl, coz lze ucinit naptiklad pfifazovanim horkych klaves dilezitym
odkaziim a prvkim formulait. Zarovenn je vhodné vyvarovat se konstrukci, jez ovladani
klavesnici vylucuji. Témi jsou napiiklad nekteré ovladaci funkce napsané v jazyce JavaScript.
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3.7 Zasada sedma — Strukturovani

Mely by byt vyuzivany prvky jazyka HTML slouzici pro oznacovani vyznamu dané casti
stranky.

Nekteré screen-readery dokazi vedle vlastniho textu stranky interpretovat i tagy, jez popisuji
strukturu dokumentu. Je vhodné pouzivat v kodu stranek znacky oznacujici trovné nadpist,
odstavce ¢i polozky seznamd.

4. Praktické zkuSenosti

V této Casti prispévku by se autofi radi podélili o své zkuSenosti s tvorbou bezbariérovych
webll, jez ziskali pfi vyvoji webovych aplikaci pro oblasti Skolstvi a vefejné spravy. Jedna se
predevsim o poznatky nabité pifi vyvoji poradenského portalu Masarykovy university v Brné
(viz obr.1).

/3 vlasta Radil - Psychologick4 poradna FI - Microsoft Internet Explorer =] B3]

Soubar  Uprawy Zobrazit  Oblbené  Méstroje  Mapovéda | :f

I

Psychologicka poradna FI

¥lasta Radil
poradce

: = Piehled dopist s klientem Fanda
Hove dopisy (0)

Prehled dopisti

Odeslang dopisy Masledujici tabulka obsahuje vSechny dopisy, které mate v této sloice.
Piohiad klianth Tutné oznatene dopisy jesté nebyly pfedteny.

Maji kolegowve - .
Yéc Odesilatel Datum
KalendaF Sinnosti ] odpovid Pz Fanda 26.9. 2002, 14:43
UZivatelské Odaje
o op2 ing. ¥lasta Radil king. 26.9. 2002, 14:43
Administrace B4 oopz ing. vlasta Radil king. 26, 9. 2002, 15:23
Hlageni chyh 4 Ahoj pokusiku, ing. Wlasta Radil king. 26,9, 2002, 15:18
'_J odpovEd P1 Fanda 26,9, 2002, 14:42
Odhlasen B oP1 ing. vlasta Radil king, 26, 9. 2002, 14:46
Poradna - ooP1 ing. ¥lasta Radil king. 26. 9. 2002, 14:43
. E _J Odpovéd od Pokusika Wlastovi Fanda 26,9, 2002, 14:30
PFehled poradcu o i o
Registrace B od Wlasty Pokusikowi ing. Vlasta Radil king. 26,9, 2002, 14:41
3 _J prvni dopis od Pakusika Ylastavi Fanda 26,9, 2002, 14:24
Poradensky server . o i o
B odpovéd od Wlasty Pokusikovi ing. Vlasta Radil king. 26,9, 2002, 14:25
& Zrétna pfehled klientd

<|1]|=
Legenda
| dopis, ktery jesté klient nepfedet!

o] klientem ji pFecteny dopis
L= “aie odpovéd na dopis klienta, kterd jesté nebyla klientem prectena

I WaZe odpoved, kterou si klient jiZ precetl

N | £

|@ l_ l_ l_ |‘:J Miskni intranet

Obr.1: Poradensky portdl MU - Piehled komunikace mezi poradcem a klientem.
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Mezi nejcastéjsi prvky webovych stranek, s nimiz autotfi ¢lanku pfi tvorbé aplikaci urcenych
nejen pro zrakové postizené pracuji, patii text, odkazy, grafické objekty, tabulky, formuléie a
ramce. Nazory autort na jejich pouziti jsou obsazeny v nésledujicich odstavcich.

4.1 Text

Text je pro zrakové postizeného uzivatele nejméné problematicky prvek jazyka HTML.
Presto se doporucuje dbat na spravné stylistické a gramatické zpracovani. Piehlednosti
informaci napomaha predevSim pouziti formatovacich tagi, jez vybranému textu pfifazuji i
ur€ity vyznam. Jednd se o tagy <H1> az <H6> pro tvorbu nadpisl, tagy <P> a
<BLOCKQUOTE> pro oznac¢ovani odstavct a blokti a dale tagy <OL>, <UL> a <LI> pro
tvorbu seznami. Oproti tomu napiiklad tagy <FONT>, <B>, <[> a <U> jsou tim, Ze
predepisuji vybranému textu konkrétni vzhled, nevhodné.

Svoji povahou spadaji mezi text i nékteré grafické prvky, jimiz jsou tzv. ASCII art ¢i smiley
emoticons. Prestoze se prvky tohoto typu vyskytuji na webovych strankdch pomérné fidce,
jejich pouzivani je pro zrakové postizené uzivatele nevhodné. Zvlasté velké obrazky ASCII
art nemusi byt ihned rozpoznany a ¢tenafr je muze v prvnim okamziku povazovat za text.
Pokud se nékdo na svych strankdch bez ASCII art neobejde, je vhodné umistit pred tyto
obrazky odkaz, pomoci kterého miize zrakové¢ postizeny uzivatel tento obrazek pteskocit.

4.2 Grafika

Vsechny grafické objekty pouzité na strance by mély mit sviij alternativni textovy popis. Ne
vzdy je nutné uvadét popis obrazku, ale je tfeba informovat o tom, co je jeho ucelem. U
dynamicky obménovanych obrazka se doporucuje uvadét staticky popisek vystihujici jejich
ucel, jako napftiklad ,,Reklama‘ nebo ,,Ilustracni foto k ¢lanku*.

Na nékterych strankach se setkdvame s vkladanim obrazkt do tabulek, pficemz cilem této
snahy byva ordmovat obrdzek v prostfednich polich tabulky rdmem, jez je tvoien obrazky
v polich po obvodu tabulky. V takovém ptipadé¢ je pro zobrazeni jedné obrazové informace
zapotiebi obvykle 9 obrazki, pticemz 8 z nich slouzi pouze jako rdm. Navic se v kddu stranky
objevi jesté dalsi prvek, kterym je tabulka. Takovéto konstrukce jsou pro zrakové postizené
uzivatele nevhodné.

4.3 Odkazy

Ackoli se to moznd na prvni pohled nezda, i textové odkazy mohou piisobit zrakové
postizenym uzivatelim problémy. Proto je zapotiebi, by text obsahu poskytoval informaci o
svém cili. Né&které screen-readery také zpiistupiiuji namisto vlastniho textu odkazu text
uvedeny v parametru title. Nasledujici HTML kod ukazuje nevhodné vytvoreny textovy
odkaz:

<P> Nejvyssi horou Alp je Mont Blanc - <A href="blanc.htm” title="Pro vice informaci
kliknéte sem.”>zde</A> se dozvite vice.</P>

Pokud se nevidomy uzivatel pfi prvnim vstupu na stranku nejdiive za¢ne zajimat o to, jaké
odkazy na strance existuji, aniz by pted tim cetl cely jeji obsah, dozvi se, Ze zde je odkaz ze
slova ,,zde* doplnény textem ”Pro vice informaci kliknéte sem.*, coz vSak neposkytuje zadny
udaj o tom, co se za odkazem skryva. LepSim feSenim je nasledujici konstrukce:
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<P> Nejvyssi horou Alp je <A href="blanc.htm” title="Informace o Mont Blancu”>Mont
Blanc</A>.</P>

Jesté lepsi variantou tohoto odkazu je jeho rozsifeni o moznost ovladani pomoci horkych
klaves:

<P> Nejvyssi horou Alp je <A href="blanc.htm” title="Informace o Mont Blancu”
accesskey="m”>Mont Blanc</A>.</P>

Pouziti grafického prvku pro vytvoreni odkazu nemusi byt pro zrakové postizeného uzivatele
prekazkou. Je vSak zapotfebi dbat, aby obrazek byl opatfen alternativnim textem, jeZ jej
popisuje a zaroven vystihuje i ucel odkazu. Naptiklad nasledujicim zpisobem:

<P> Moje oblibena hora: <A href="blanc.htm” accesskey="m">
<IMG src="blanc.jpg” alt="Mont Blanc — zde se 0 ném dozvite vice.”></A></P>

vvvvvv

pomoci JavaScriptu ¢i animace typu Flash neni vhodné.

Problémy mohou pisobit i odkazy, jez vedou k zobrazeni svého cile vnovém okné
prohlizece. VéEtSi mnozstvi otevienych oken totiz mize nevidomému ¢lovéku zplisobovat
problémy s orientaci.

4.4 Tabulky

Tabulky se na www strankach pouzivaji pro dva zcela odliSné zplsoby. Prvnim a
v soucasnosti ¢astéjSim je pouziti tzv. neviditelnych tabulek pro definovani celkového vzhledu
a rozlozeni stranky. V tomto piipad¢ je zapotfebi si uvédomit, Ze nevidomy cloveék nema
prehled o rozloZeni stranky a pristupuje ke Cteni linearné, tj. zleva doprava a shora dolu.
Nejdiive je tedy ptecten horni fadek tabulky, pficemz jako prvni je Ctena jeho levé buiika.
Obsah bunky je opét ¢ten po fadcich. Po precteni horniho fadku se pokracuje stejnym
zptisobem na fadku bezprosttedné pod nim. Obsah takto ¢tenych bunék tabulky by na sebe
m¢él logicky navazovat. U tabulek, jez jsou urCeny pouze pro definici vzhledu a rozlozeni
stranky déle neni vhodné pouzivat tagy ur€ené pro tvorbu zdhlavi a zapati tabulky, jimiz jsou
<TH>, <TFOOT> a <CAPTION>.

Druhym ptipadem pouziti tabulek v HTML kodu je snaha predlozit prezentované informace
formou skutecné tabulky. V tomto piipadé, jsou tagy a atributy popisujici ucel a vyznam
jednotlivych ¢asti tabulky naopak zadouci. Jde pfedevsim o tagy <TH> a <THEAD> pro
zahlavi, dale o tag <TFOOT> pro zapati a tag <CAPTION> pro popis celé tabulky. U tagh
<TR> a <TD> je rovn¢z vhodné uvadet atribut title jez popisuje vyznam jednotlivych fadk a
sloupcti. Pro popis celé tabulky lze pouzit atribut summary tagu <TABLE>. Nasledujici dvé
ukazky demonstruji na ptikladé nejvyssich Alpskych velehor nevhodné uspotadani udaji
v tabulce.

Tab.1: Ptiklad nevhodného rozloZeni tidajt v fadcich a sloupcich tabulky.

Jméno hory Mont Blanc Monte Rosa Dom
Vyska 4807 m. 4634 m. 4545 m.
Zemé Francie, Italie Italie, Svycarsko Svycarsko
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Cilem ptedchozi tabulky je poskytnout tidaje o tfech nejvyssich horach Alp. Pro nevidomého
uzivatele je vSak tabulka Tab.1 nevhodné koncipovana, nebot’ screen-readery Ctou tabulky po
fadcich, takze udaje vztahujici se k riznym horam budou vzajemné promichdny. Piehlednosti
tabulky by v tomto pfipadé napomohla zdména fadkt a sloupct. Ani to vSak nemusi byt
dostatecné, pokud se nevhodnym zplsobem seskupi vice informaci do jedné buiky, jak
ukazuje tabulka Tab.2.

Tab.2: Ptiklad nevhodného seskupeni udajt v jedné buiice tabulky.

Jméno hory Vyska Zemé

Mont Blanc 4807 m. Francie, Italie
Monte Rosa 4634 m. Italie, Svycarsko
Dom 4545 m. Svycarsko

Pravdépodobné nejlepsim feSenim této situace je tabulka Tab.3.

Tab.3: Ptiklad vhodného pouziti tabulky.

Jméno hory Vyska Zemé

Mont Blanc 4807 m. Francie, Italie
Monte Rosa 4634 m. Italie, Svycarsko
Dom 4545 m. Svycarsko

Znovu pfipominame, Ze ve vSech vySe zminénych piipadech, by velikost tabulky méla byt
definovana pomoci relativnich a nikoliv absolutnich hodnot.

4.5 Formulare

Vsechny formulafové prvky jazyka HTML jsou pouzitelné i pro téZce zrakoveé postizené
uzivatele. Plati to pro editacni a zaskrtavaci policka, pfepinace, rozbalovaci seznamy i pro
tlacitka. Je vSak opét tieba mit na paméti, Ze to, co spolu sousedi na obrazovce, nemusi
sousedit 1 ve zdrojovém textu. To plati pfedev§im v ptipadé, kdy se pro upravu vzhledu
formulare pouzivaji tabulky. Tagy <BR> a <P> jsou pro Upravu vzhledu formulare vhodn¢;jsi
nez tag <TABLE>. LepSimu ovladédni a orientaci napomize pouziti horkych klaves a
alternativnich popiski tlacitek. Mozny kod formulafe pro odeslani jména a piijmeni ukazuje
nasledujici priklad.

<FORM action="obsluha.php" method="post">
<HR>
<p>
<LABEL for="namel" accesskey="7">Jméno:</LABEL>
<INPUT type="text" id="namel"> <BR>
<LABEL for="name2" accesskey="P"> Ptijmeni:</LABEL>
<INPUT type="text" id="name2">
</P>
<INPUT type="image" src="buttonl.gif" name="submit"
alt="0Odeslani formulare">
<HR>
</FORM>
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4.6 Ramce

Ptestoze se ramce pro tvorbu webovych stranek bézné pouzivaji a screen-readery je obvykle
podporuji, je lepsi se jim pii tvorbé bezbariérovych webt vyhnout. Diivodem je predevs§im
fakt, ze rdmce souCasn¢ zobrazuji vice stranek, coz muze zhorSovat orientaci mezi
informacemi. Neni naptiklad vzdy doptedu zifejmé, ve kterém ramci se zobrazi cil nékterého
odkazu. Situaci lze do jisté miry ptfirovnat k nepfehlednostem zptisobenym jiz zmifiovanymi
odkazy zobrazujicimi cil v nov€ otviranych oknech.

Pokud se z jakychkoli diivodii nelze bez pouziti ramct obejit, je tfeba pamatovat na to, ze by
jednotlivé ramce mély mit povoleno rolovani obsahu (atribut scrolling="yes") a zménu
velikosti (nepouzivat atribut noresize). Veskeré velikosti by mély byt definovany relativné a
jednotlivé stranky zobrazované v ramcich by mély byt vhodné pojmenovany pomoci atributu
title v jejich hlavicce.

5. Shrnuti

Z dosavadni praxe autorii vyplynulo, Ze vSude, kde je to alespoil trochu mozné, je vhodné
uptednostiovat textové prvky pred grafickymi. Strukturované informace je vhodnéjsi
prezentovat formou seznami, nezli v podobé tabulek. Velkym problémem je také casto
oblibené vnotfovani neviditelnych tabulek, udavani absolutnich velikosti a zakazovani
rolovani obsahu.

Vzhled textu by nemél byt definovan ptimo v kédu stranky. Autofi tohoto ptispévku se snazi
psat své www aplikace pouze pomoci tzv. striktniho jazyka XHTML. Ptislusné DTD definuje
jazyk bez prezentacnich prvkl a nepouziva ramce (viz [3]).

<IDOCTYPE html PUBLIC -//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN”
“http://www.w3.org/TR/html1/DTD/xhtml1-strict.dtd”>

Vzhled stranky je definovan oddélené obvykle pomoci CSS styld, ptipadné pomoci XSL
styli. Rovnéz se osvédcilo dat uzivateli moznost, aby si nadefinoval své vlastni barvy, fonty a
velikosti pisma.

5.1 Kontrola stranky

Dilezitym faktorem tvorby bezbariérovych webl je mit moznost ovéfit si, zda se na§ web
opravdu bezbariérové chova. Pfitom ne kazdy ma k dispozici screen-reader. Jednou moznosti,
jak si toto ovéfit, je vypnout ve svém prohlize€i zobrazovani grafickych objektd, vypnout
zpracovani aktivnich prvkl (JavaScript, Java apod.), rizné pozménit velikost okna a rozliSeni
(napf. 640 na 480 bodtl), nastavit nestandardni barvy a velikosti pisma a pokusit se takto
zobrazenou stranku ovladat pouze klavesnici.

Dalsi moZznosti je nacist stranku do prohlizece, jeZ pracuje pouze v textovém rezimu. Velmi
ucinnym testem je také oznaCeni celého obsahu stranky a nasledné zkopirovani do
jednoduchého textového editoru, napiiklad poznamkového bloku MS Windows. Takto
zkopirovana stranky by méla davat smysl.

Vedle téchto ,,partizanskych metod existuji na internetu i specializované validatory, jez vasi
stranku posoudi a urci jeji vhodnost pro zrakové postizené uzivatele. Je vSak tieba mit na
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paméti, Ze tyto validatory zkoumaji pouze vhodnost pouzitych technickych prvka (napf.
absenci textovych alternativ k obrazkiim) a ne jiz uroven struktury informace (napt. vhodné
popisky ¢i poradi bunék v tabulce), jez ma na vysledném efektu mozna jesté¢ vétsi podil.
Rovnéz stranky vytvotrené pomoci béznych HTML editorti se obvykle bezbariérovymi nazvat
nedaji.

5.2 ZavéreCna moudrost

Tvirce bezbariérového webu lze v mnoha smérech pfirovnat ke staviteli bezbariérového
domu. Oba dva se pii své ¢innosti mohou obejit bez pouZiti specielnich néstrojii a materiald,
oba dva mohou pln¢ vystacit s béznymi prostiedky. V obou ptipadech vSak ke zdarnému
vysledku nestaci pouze tidit se technickymi normami a doporucenimi, ale je tfeba zapojit také
cit pro véc a osobni zkuSenost, coz se do tabulek a vzorci spoutat neda.
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WWW odkazy

http://www.blindfriendly.cz - projekt Blind Friendly Web

http://www.braillnet.cz/sons/ - sjednocena organizace nevidomych a slobozrakych CR
http://www.w3c.org/ - konsorcium W3C
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