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Abstrakt

Obsahem pftispévku je prehled a pokus o zhodnoceni metodik a metod urc¢enych pro podporu
tvorby webovych sidel, zejména v oblasti jejich analyzy a navrhu. Jedné se o velice aktualni
problematiku, protoze tvorba webovych sidel je soucasnym trendem v oblasti tvorby
informacnich systémill. Bohuzel vétSina téchto systémii vznika bez jakychkoliv
systematickych inzenyrskych zakladu.

1. Uvod

Tento piispévek navazuje na moje piedchozi piispévky na této konferenci v predeslych letech
2, 3, 5 a na konferenci Objekty 1, 4. Nechci opét opakovat to, co jiz bylo ve vySe zminénych
ptispévcich napsano. Proto jenom stru¢né. Webové metodiky jsou specialnim druhem
metodik, které jsou primarné urcené pro analyzu a navrh webovych sidel a webovych
aplikaci. Webové metodiky vznikly na zdkladé o néco starSich metodik pro navrh
hypermedialnich a hypertextovych aplikaci. Jejich spolecnym zékladem jsou pochopitelné
metodiky pro analyzu a navrh informacnich systémii obecné. Znalost téchto weboveé
orientovanych metodik je CR velice minimalni, ale podobné je tomu i v dalsich zemich. Tato
skutecnost je v rozporu se skutec¢nosti, ze webové aplikace jsou v soucasné dobé na vrcholu
z4jmu vsech softwarovych vyvojati, uzivateli a obchodnik.

Webové metodiky zahrnuji v sobé€, jednak metody jiz zndme z obecnych metodik pro navrh
informacnich systému, napt. konceptudlni modelovani, funkéni modelovani, atp., ale také
metody, které jsou typické pouze pro webové orientované metodiky, jako napt. navigacni a
prezentatni model. V posledni dobé existuje také silnd snaha rozsifit webové metodiky
smérem ke sbéru pozadavkid od uzivatele, automatizovaného generovani kédu pro rizné
platformy, vyuziti navrhovych vzort a zahrnuti podpory metodiky do nastroji typu CASE.
Zakladni novinku, kterou metodiky pro tvorbu webovych sidel pfindseji, je snaha o
systematicky ndvrh navigace v ramci webového sidla. Obecné se da navigace po webovém
sidle ptifadit do oblasti funkéniho navrhu a ndvrhu uzivatelského rozhrani. U klasickych
metodik je tato oblast navrhu pomérné zanedband. Existuji riizné navody a metody, ale jediné
oblast softwarového inzenyrstvi, ktera se navrhem uzivatelského rozhrani, zejména s ohledem
na navrh navigace, systematicky zabyvala, byla oblast navrhu hypermedialnich aplikaci.
Bohuzel, i tato oblast nebyla v oblasti softwarového inzenyrstvi v§eobecné znama. S ohledem
na piedchozi vétu neni divu, Ze metodiky pro navrh webovych sidel vesmés vychézeji ¢i
navazuji pravé na metodiky pro navrh hypertextovych aplikaci.
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2. Prehled nékterych metodik pro tvorbu webovych sidel

Cilem tohoto ptispévku neni podat Ctenaii Gplny a podrobny pichled vSech soucasnych a
minulych metodik pro tvorbu webovych sidel. V tomto svém piispévku se tedy zamétim na 4
pomérné Uspesné a ambicidozni metodiky. Prvé dvé metodiky: WebML a OOHDM jsem jiz
podrobné popsal ve svych prispévcich 1, 3 a 4. V tomto pfispévku pohovoiim pouze o tom,
jakym zptsobem se dale vyvijeji a kam sméfuji. Dalsi dvé metodiky nebyly doposud popsany
v zadném mém stavajicim piispévku, a proto se je budu snazit popsat ponékud podrobnéji.
Jednd se o metodiky: ARANEUS a OO-H. Na zéavér tohoto ptispévku se pokusim o malé
souhrnné zhodnoceni pojednavané problematiky.

2.1 WebML — Web Modelling Language

vvvvvv

polytechnice v Milan¢ na katedie elektroniky a informatiky ptiblizné v roce 2000. V tomto
svém piispévku, jak jsem jiz pfedeslal, se ji nebudu podrobné zabyvat, vSechny zajemce o
tuto nesmirné dobte formulovanou metodiku odkazuji na sviij clanek o této metodice v 1.

Autofi metodiky WebML pro jeji podporu spravuji peclivé udrzované sidlo 6, které obsahuje
velké mnozstvi informaci. Jsou zde tutorialy, Clanky z konferenci a dalsi informace, véetné
informaci o konkuren¢nich metodikédch. Pro podporu této metodiky byla zalozena firma
Webratio , ktera proddva CASE néstroj pro jeji podporu. Zajemci si po registraci mohou
stahnou Casové omezenou zkusSebni versi tohoto nastroje. V soucasné dobé (psani tohoto
¢lanku) je vSak stahovani zkusebni verze znemoznéno, ziejme s ocekavanim verze nové.

Metodika WebML podobné¢ jako ostatni webove orientované metodiky podporuje pii analyze
a navrhu tfi zdkladni modely: model konceptualni, hypertextovy (v ostatnich metodikach
nazyvany navigacni) a presentacni. Model konceptualni je klasicky — stejny jako v jinych
objektove orientovanych metodikach, napt. UML, OMT, atp. Hypertextovy model se sklada
z modelu kompozicniho a navigacniho a je dle mého nazoru nejvétSim piinosem WebML
metodiky pro svoji vystiznost a piehlednost. Jedna se, v porovnani s ostatnimi metodikami, o
nejlépe zpracovany a nejvice srozumitelny model, jehoz cilem je modelovat navigaci
uzivatele po webovych strankdch. Model prezentacni vyuziva technologii XML a XSL.
Ostatné, v ramci metodiky WebML se vSechny modely ukladaji ve formatu XML. Podrobné
informace o této metodice nalezne Ctenai v 1 a 6.

Jaky je tedy vyvoj metodiky WebML v soucasné dobé? Dle ¢lanki 12 a 13 se autoti metodiky
snazi WebML rozsitit v nasledujicich oblastech.

e Patterns Vyuziti tzv. ndvrhovych vzorii
e  Workflow Podpora Workflow
e Web Services podpora Web Services

Rozsiteni je zajisténo, jednak definovanim novych prvkd (units), které se pouzivaji
v navigaénim (hypertextovém) modelu, a jednak rozsifenim metamodelu metodiky o podporu
téchto novych prvki. Diky tomu, Ze produkt Webratio je zalozen na principu rozsifovani
nastroje pomoci tzv. plugins, neni problém produkt Webratio rozsifit o nové moznosti.
S ofekavanim nové verze produktu Webratio se ocekava také podpora generovani kodu pro
platformy Java?EE a MS.NET.

174



Pro mne osobné se metodika WebML stala favoritem. Je srozumitelna, dobfe dokumentovana
a existuje komercni nastroj na jeji podporu. Skutecnost, Ze si ziskala komer¢ni podporu, je
snad zarukou toho, ze neupadne v brzké zapomenuti.

2.2 OOHDM - Obiject Oriented Hypermedia Design Method

Metodika OOHDM patii k jiz k ostfilenym metodikdm. Jeji pocatky sahaji do roku 1995 a jeji
dva autofi — Schwabe a Rosii — pisobi na katolické pontifikalni univerzit¢ v Riu. Samotna
metodika OOHDM ovsem nespadla s nebe, ale navazuje, aspon koncepcné, na star$i metodiku
HDM 14, jejiz pocatky sahaji az do roku 1993. Podrobny popis této metodiky nalezne ¢tenat
v mych pfispévcich 2, 3, 4 a na strankédch autorid této metodiky 8 a 9. V tomto piispévku se
soustfedim pouze na jeji strucnou charakteristiku a novinky.

Podobné, jako jiné webové orientované metodiky podporuje metodika OOHDM tii zékladni
modely: konceptualni objektové orientovany model, model navigacni a model prezentacni.
Jako konceptudlni model je vyuzivan model z metodik OMT nebo UML, ale v zasad¢ je
pouzitelny libovolny konceptudlni model. Model navigaéni tvoii dva modely: model
navigacnich trid a model navigacnich kontextii. Bohuzel slabinou metodiky je nejasny popis
pfechodu od konceptualniho modelu k modelu navigaénich tfid a modelu navigacnich
kontextli. Prezenta¢ni model je postaven na ambicidzni predstavé ADV (Abstrakt Data View)
— abstraktnich datovych pohledi, ktera vSak dle mého nazoru neni dotazena do pouzitelného
konce.

Pro podporu metodiky bohuZzel neexistuje zadny nastroj typu CASE. Na stran¢ druh¢ existuje
pro tuto metodiku aplikacni framework OOHDM-Web vytvoieny na principu CGI skripth
vjazyce Lua, ktery téZ vznikl na univerzité¢ v Riu. Zajemcim o kombinaci metodiky
OOHDM, jazyka Lua a frameworku OOHDM-Web doporucuji sviij prispévek 3. Bohuzel,
podrobnd dokumentace k cel¢ metodice a k frameworku je pouze v portugalstiné v ramci
disertacnich praci autorit metodiky a jejich zaki.

Prestoze se kolem metodiky OOHDM stale objevuji rizné aktivity, jak ptivodnich autorti, tak
jejich spolupracovnikl ¢i studentli, hlavnim nedostatkem této metodiky je jeji nedostatecna
kompletni dokumentace v anglickém jazyce. Jaké jsou hlavni dal§i sméry rozvoje této
metodiky?
e Rozsireni metodiky o fazi sbéru pozadavkii uzivatele
Autofti zde pouzivaji metodu Use Case z UML, pomoci které zjist'uji jaci Actors se
systémem pracuji a jaké jsou pozadované Tasks, které systém bude provadét. Po této
fazi nasleduje faze UID (User Interaction Diagrams) ve které se specifikuje pomoci
diagramti podobnych diagramtim aktivity z UML logika pozadované Cinnosti. Na
zakladé UID se navrhuje jednak konceptudlni a jednak naviga¢ni model 14.
e Rozsireni smérem k sémantickéemu webu
Ve svém c¢lanku 16 navrhuje jeden z autori OOHDM metodiky jeji variantu nazvanou
SHDM (Semantic Hypermedia Design Method). Ve své podstaté je zakladni metodika
OOHDM zachovana, je vSak obohacen o moZnosti zabudovani ontologie do webového
sidla — séemanticky web. Doslo také k vylepSeni metody naviga¢nich kontexti.
e Vyuziti standardniho frameworku Java2
Vzhledem k tomu, Ze ptivodni OOHDM-Web framework je postaven na vyuziti, mimo
znalc (mezi né ovSem patii peclivi ¢tenafi mych pfispévki na konferencich ©),
prakticky neznamého skriptovaciho jazyka Lua, neni nijak k udivu snaha autorii
metodiky vyuzit k jeho vytvofeni standardni multiplatformni jazyk Java, konkrétné
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standard J2EE. Popis takovéhoto pokusu je obsazen v ptispévku 17. Nicméné se zda,
ze k vytvoteni nového frameworku byla teprve naznacena cesta.

PrestoZe je metodika OOHDM postavena na solidnich teoretickych zékladech, jeji nejvétsi
slabinou je podrobna dokumentace v jazyce, ktery neni mezinarodn¢ rozsifen. Dalsi slabinou
je neexistence nastroje typu CASE a komer¢ni podpora. Nicméné i pies tyto slabiny je
metodika OOHDM zékladni inspiraci pro mnohé dalsi a mladsi metodiky, které se v soucasné
dobé vyskytuji v oblasti webové orientovanych metodik.

2.3 ARANEUS

Metodika Araneus 10 nékdy také zvand ADM (Araneus Data Model) vznikla v roce 1997 na
univerzité v Rimé autort Atzani, Mecca a Merialdo. Jeji po¢atky souviseji s problematikou
pfistupu webovych aplikaci k databazim. Postupné ztéto castecné problematiky autofi
metodiky vytvofili ucelenou metodiku pro nadvrh webovych sidel.

Podobné jako u vSech webové orientovanych metodik je celd metodika zalozena na tiech
zakladnich modelech: klasickém konceptualnim, navigacnim a presentacnim modelu. Jako
konceptudlni model se vyuziva klasicky ERM (Entity-Relationship Model). Navigaéni
(hypertextovy) model tvoii dva modely: Navigacni ,,ER* model zvany NCM (Navigational
Conceptual Model) a ADM model typu strdnek. Model prezentacni je zaloZen na vyuziti styli
(ptivodné nikoliv XSL). Protoze jsem tuto metodiku zatim v zddném svém prispévku doposud
nem¢l prilezitost popsat, popisi v tomto piispévku metodiky ARANEUS ponékud podrobné;ji
nezli predeslé dvé metodiky. Zakladni vztahy mezi vSemi ¢astmi metodiky jsou zobrazeny na
obr. 1.

Podobn¢ jako metodika OOHDM odvozuje
z konceptualniho modelu svlij model navigacnich
tiid 1 metodika ARANEUS odvozuje =z
konceptudlniho modelu (ER) sviij navigacni

e konceptualni model (NCM). Podobné jako u
metodiky OOHDM se jednd o modelovani tzv.

@ pohledit (views) na konceptudlni model pro
jednotlivé mozné navigacni kontexty. Ukazka

konkrétniho konceptudlniho modelu a zncho

RDB odvozeného naviga¢niho konceptudlniho modelu
@ je na obr. 2. VSimnéme si, ze odvozeny model

obsahuje pouze entity, které budou tvofit datovy

zdklad pro budouci stranky webového sidla.

The Araneus methodology

Navic odvozeny model obsahuje dalSi specialni
L navigacni prvky (ovaly se jmény: Company,
Activities a Personnel).
obr. 1
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obr. 2

Na rozdil od modelu naviga¢né konceptualniho, ktery se podoba modelu navigac¢nich tiid
v OOHDM se model ADM typt stranek podobd spiSe hypertextovému modelu metodiky
WebML. ADM model typti stranek zobrazuje jaké datové prvky se na dané strance vyskytuji
a jakym zptsobem se uzivatel mize mezi strankami pohybovat. ADM model typtl stranek se
odvozuje z NCM (navigaéni konceptualni model). Ukédzka dvou konkrétnich stranek a jim
piislusnych ADM je na obr. 3 ,obr. 4, obr. 5 a obr. 6. Prvni stranka pfedstavuje
jednoduchy seznam profesori a vyzkumnikd (napiiklad katedry VS), druha stranka
predstavuje podrobné informace o jednom konkrétnim profesoru ¢i vyzkumniku. Na druhou
stranku je mozné se dostat po kliknuti na jeden konkrétni odkaz na strance prvé. Celkovy

vvvvvv

ptipadu je na obr. 8.
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A Web page, with a list of links:

WEDHFA - Profersess and Flesomchers - Notroapn

o Et Yew fio Communicair Heb
“ ¢ 3 D 2 £ 3 & 3
Back Reood Home Sewch Gude Pt Secsty

1wl Bockmaks K Losstion [iie 71T DA E Lt o e sirieD erter Tevden Wl

T Bimreriesage S ineme 4 Lockn [ HewdiCool

|
|

Professors and Researchers

iy s

@ France AMATUCCI

@ Sabvaters AMORUSH

@ Glantancs BOARI

@ plle BONFIGLIGLY

@ picola CARDINALE

@ piuhuigl CLAPS

@ it Antenis COPERTING
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e

obr. 3
A Web page

AL

A Web page, with a list of links:
a “unique page”

ProfessorListPage

ProfessorList
Name —
ToProfP

obr. 4

A page-scheme

P e -
T.J."- Professors and Researchers i ProfessorPage
Name — e
¥ Gian Lorenzo VALENTI POS Itl on E
o, Address —
G EMail  —
Tetophaner ResearchList
o715 i Area —
O ToResP-
obr. 5 obr. 6
V roce 2000 predlozili autofi metodiky An ADM Scheme
novou vylepsenou metodiku ADM-2, ktera
je rozsifena o oblast sbéru pozadavkl
uzivatele. Princip metodiky ADM-2 je
zachycen na obr. 9. Je vidét, Ze metodika P :
: o rofessorListPage
je rozsifena o metody aktivity diagramu a
use case, které dobfe zname z metodiky
UML. Je zajimavé, Ze autofi na pocatek ProfessorList ProfessorPage
celé analyzy umistuji ponékud netypicky Name — Name = H.
aktivity diagram, ktery dle jejich chapani ToProfP + Position =
zachycuje celkovy proces néjaké ¢innosti
, . . . “ . Address =
s webovym sidlem (jedna se vSak spise o —
obchodni proces nezli o funk¢ni proces) a EMail =
pro kazdou jeho fazi (aktivitu), kresli ResearchList
jeden use case, ktery obohacuji o své Area =
ToResP*
LI:

()




sémantické speciality. Nepovazuji za nutné¢ v tomto svém piispévku zabihat do pfiliSnych
podrobnosti a proto vazné zdjemce odkazujina 18 a 19.

Another ADM scheme
(another representation)

ComMpPaNY unique
Branches: list-of
Branch: lCil:r: string _|¢-_-:-
Employees: |
Projects: *Frojects® x
: ] J EmpPLOYEELIST unigue
Employees: 1ist-of
ProyjecTlisT unique Employee: [Surname: string l||
Projects: list-of
Project _Ti:!e: string .”
w k.
ProJECT BramMcH
Title: string City: string
Budget: integer Address: string
ReleaseDare: date > Depts: list-of
Employees: list-of Mame: string L
Employee: |Surname: string o|| Phone: string
L Manager: lSurna_me: string_-t-_-——
x Employees: “Erployees |9
EMPLOYEE
Surname: string il T
Firs e string ErPLOYEESOFDEPT
Salary: integer
Dept: string Branch: City: string -
P | - 3
Branch: City: string [ Deptstring
Projects: list-of Employees: list-of i
Project: . [ Employee: |Surname: string ']
StartDate: date 1= 1

obr. 8
- Vramci metodiky ARANEUS vzniklo také
The Araneus-2 :_f;;tmw‘g) nékolik zajimavych nastroju:
methodology :f e HOMER — nastroj typu CASE 20
~Use ™\ e PENELOPE - webovy framework
\C“‘*D ! e TELEMACO - nastroj na navrh stylt
,,.-—~ \ e ULIXES — dotazovaci algebra
'i\ ) 'Hf_ecaif'] Metodika ARANEUS je komplexni metodika.
T \,, \“ Obsahuje nékteré zajimavé pfistupy, které ac
/ NCM I= _—~—__ podobné pfistupim ostatnim metodik jsou na
r/--*lm\ HX" f\ADM-,/‘_.‘: strané¢ druhé od nich odlisné a pfinaSeji novy
' T odlisny vhled do celé zalezitosti modelovani
\ ADM webovych sidel. Na svoji podporu také poskytuje
_ q\/\ nekteré nastroje, nicméné se zda, Ze si stale jesté
'i\\_ Site ) nenalezla svého komer¢niho partnera.
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2.4 00-H - Object Oriented — Hypermedia

Metodika OO-H (Object Oriented - Hypermedia) 11 vznikla na université Alicante (Gomez) a
Valencii (Pastor). Patfim k nové&j$im metodikam s rokem vzniku 2000. Je kompatibilni se
standardy XML a UML a autofi maji snahu, aby metodika umoznila automatizovany (bez
programovani) vyvoj webovych sidel.

OO-H: an overview

00-Hmethod approach
Problem Space Solution Space

complementary conceptual
views model

static ~ =——=Pp  00-Method

apProach el
dynamic  ====fp-{UML-compliant)

model data sources

S application logic

obr. 10

Jako vSechny ostatni webové€ orientované metodiky obsahuje tfi zakladni modely: klasicky
konceptudlni kompatibilni s UML, navigacni model NAD (Navigational Access Diagram) a
prezentacni model APD (Abstract Presentation Diagram). Celkovy pohled na jednotlivé
soucasti metodiky OO-H je na obr. 10. a na vyvojovy proces na obr. 11. Zejména z druhého
obrazku je patrné, ze autoii metodiky vyuzivaji navrhové vzory (patterns) a predpokladaji
automatické generovani webového sidla pro rizné technologické platformy (html, xml, wml,
asp, jsp, pyth, ...).
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OO-H Design Process

DESIGN PROCESS

1. Start from Class Diagram and
Use Case Diagram

refinements

Pattern
Catalog

2. Create a NAD instance
3. Generate a Default APD
4. Apply refinements to APD

5. Generate deliverables

obr. 11

Metoda NAD je podobnd metod¢ diagramu naviga¢nich tiid z metodiky OOHDM nebo
metodé¢ NCM z metodiky ARANEUS. Diagramy NAD se odvozuji na zakladé modelu use
case a modelu konceptualniho, tak jak je zname z metodiky UML. Metodika OO-H se
zpusobu tohoto odvozeni podrobné vénuje. Pro kazdy use case je sestrojen jeden NAD
diagram.

Ukazeme si to na ptikladu, ktery je ptevzat z 21. Konceptualni diagram pro konferencni
systém je na obr. 12 a use case diagram pro tentyz systém je na obr. 13. Finalni NAD
diagram, ktery odpovida ptipadu uziti MANAGE CONFERENCE je na obr. 14. Je vidét, Ze
zékladem odvozeni NAD diagramu je omezeni konceptudlniho diagramu na entity (tfidy)
relevantni pro dany piiklad uvziti. PGvodni vztahy mezi entitami se stdvaji defaultnimi
navigacemi. Dal$i navigace jsou ptidany pfi tzv. zjemnovani (refinement) modelu.
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Review System Class Diagram

PCMember

tPreferences

& Flogin

& passwd

& reqistered

& inh_narne

& inh_affiliation
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& reassignZReviewer()
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assignPaperzauthorsi)
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obr.

Track

i & name

< description

& ftotalPapersTrack

& MtotalPapershcceptec
& ftotalPapersRejected

& fnewTrack()

1
4

<<enumeration>>-PaperStatus

< accepted
& rejected
<7 toBeDiscussed

isAssignedPaper

<<singleton>> Conference

& name

¢ abstractSubrnissionDL
¢ paperSubmissionDL
& reviewDL

¢ notificationDL

< cameraReadyDL

& processStatus

¢ conferenceDate

¢ conferencelJRL

@ newConference()
4 changeConferenceStatus()
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12

PCChair Use Case Diagram

1

Pre-register Program
Committee

Pre-registerP?\

-

ChangePaper&W’ects

Assign Papers

DetecinterestConflicts

2
ViBiés'

SighPapars2PCMembers

1

1]
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—~C
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Manage Conference \
&?
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Piechod od NAD k APD je uskute¢nén za pomoci automatické transformace, kterd kazdému
prvku z NAD pfifazuje jednu z péti zakladnich ptedloh (tzv. template). Pro uskute¢néni této
transformace existuje v metodé OO-H celd fada defaultnich mapovacich pravidel (Mapping
Rules).

Za ptipominku stoji skuteCnost, Ze cela transformace je zaloZzena na vyuziti standardu XML.
Vysledkem této transformace je vygenerovani jednoduchych prototypovych stranek, ktery si
Jiz uzivatel muze prohlizet a testovat jejich funkcionalitu. Dalsim krokem uzivatele metodiky
je zjemnovani této transformace za ucelem vygenerovani finalni verze webového sidla. Pfi
definovani transformaci se vyuzivaji tzv. patterns (ndavrhové vzory). Pro podporu své
metodiky vytvofili autofi metodiky OO-H specielni CAWE (Computer-Aided Web
Engineering) nastroj. Obrazek jeho vyvojového prostfedi je na obr. 15. Metodika OO-H je
komplexni metodika, kterd se snazi o uplny ndvrh webového sidla od sbéru pozadavkl
uzivatele az po jeho automatizované vygenerovani. Pfinosem metodiky OO-H je diiraz na
celkovou automatizaci navrhového procesu a podrobny popis jednotlivych transformaci mezi
jednotlivymi modely, které metodika vyuziva.

3. Shrnuti

Cilem tohoto ptispeévku bylo seznamit tcastniky této konference s nékterymi analytickymi a
navrhovymi metodikami ur¢enymi specidlné pro ndvrh a analyzu webovych sidel nebo
hypermedialnich aplikaci. Tento svét je pomérné obecné neznamy, coz je ponékud v rozporu
se stale rostoucim poctem webovych aplikaci. Na druhou stranu je potom zcela jasné, proc je
takové mnozstvi Internetovych aplikaci (webovych sidel) velice Spatné navrzenych.
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Nejdulezitéjsi teze, které jsem chtél v tomto ¢lanku vyjadtit jsou nasledujici:
e Svét webove orientovanych metodik je velice bohaty a rozmanity.
e Neni doposud stanovena ta jedind spravna metodika — kazdy zatim mulize zkusit své
Stésti!
e Specificky pfinos webovych metodik je zejména v oblasti navigaéniho a
prezenta¢niho modelovani.
e Je snaha rozsifit metodiky na cely Zivot aplikace, po¢inaje obchodnimi procesy a
konce generovanim celé aplikace a jeji udrzbou.
e Snaha vyuZivat zavedené standardy: UML, XML, atp.
e Podpora metodiky nastroji typu CASE.
e Je to divné, ale vétSina téchto metodik vznikla v zemich mluvicich $panélsky,
portugalsky a italsky. Umi tohle nékdo vysvétlit ? ©
e Vc¢tSina téchto metodik je velkymi firmami svéta IT zatim pomérné UspéSné
ignorovana ®
Omlouvam se tém Ctendiim, ktefi nejsou obeznameni s mymi piedeSlymi pfispévky na toto
téma, protoze popis metodik WebML a OOHDM jejich znalost pfedpoklada, ale chtél jsem
tém, kteti mé minulé ptispévky cCetli, podat stru¢nou informaci o sméru, kterym se tyto
zajimavé metodiky v soucasné dobé ubiraji. Tento pfispévek také neosahuje vzijemné
porovnani vSech vyse uvedenych metodik. Doufam, Ze podobné vzdjemné porovnani webove
orientovanych metodik bude obsahem nékterého mého ptispévku v budoucnosti.
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Doufam, ze tento muj piispévek vyvola vétsi zajem o metodiky ur¢ené pro navrh webovych
sidel, respektive hypermedialnich aplikaci a bude inspiraci pro dalsi podobné ptispévky nebo
vlastni prace v této zajimavé oblasti softwarového inzenyrstvi.
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