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Abstrakt. Piispévek seznamuje s prvni verzi modelovaciho nastroje Craft. CASE, ktery je vyvijeny firmou e-Fractal
s.r.0. pro mezinarodni poradenskou a konzulta¢ni firmu Deloitte.

Kli¢ova slova: CASE, Smalltalk, VisualWorks, Craft. CASE, BORM, objektov¢ orientovand analyza, objektova
databaze

1 Uvod

Craft. CASE® je ptivodni cesky modelovaci a analyticky CASE nastroj podporujici metodu
BORM®, kterd je zalozena na kombinaci objektové orientované¢ho pristupu a procesniho
modelovani. Nastroj vznikd ve firm¢ e-Fractal s.r.o. na zakazku pro mezinarodni poradenskou a
konzulta¢ni firmu Deloitte & Touche (uzivatele a spolutviirce BORMu). Vedouci vyvoje ve firmé
e-Fractal s.r.o. jsou ing. Ladislav Lenart a ing. Petr Skala. Ve firm¢ Deloitte je hlavnim zadavatelem
Jiti Poldk a analytikem je autor tohoto clanku. Program je mnapsan v prostiedi
VisualWorks/Smalltalk a je urcen pro pouziti ve Windows 2000 a XP.

@ Craft.CASE 1.0.1 - 15 zabezpeteni budovy {business modelling)
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obr. 1 —hlavni (spoustéci) okno

Craft. CASE verze 1.0 podporuje business analyzu, coz je uvodni faze metody BORM, a ve vyvoji
je také podpora konceptudlni analyzy. V obou fazich analyzy se rozpoznava a modeluje zadani pro
systém na zaklad¢ objektového modelovani business procest. Craft. CASE béhem modelovani
kontroluje plnost a spravnost modelu pomoci informaci ulozenych v projektové databéazi. V blizké
budoucnosti se predpokldda rozsifeni tohoto nastroje o katalogy navrhovych vzort, graficky
simuldtor procesii a viceuzivatelsky rezim, ktery umozni pracovat na jednom projektu z vice
pocitaci soucasné¢ napojenych na sdileny repozitaf projekt implementovany jako aplikace v
objektovém databazovém systému Gemstone/S.

2 Business analyza v Craft.CASE — prvni krok metody BORM

Prvni fazi je faze business modelovani. Tato faze spociva v rozpoznani a modelovani problému.
Zde se analyzuje cely kontext modelovaného systému — predev§im objekty a procesy v organizaci,
z nich je tzv. AS-IS model, ktery zobrazuje stavajici stav a po jeho dokonceni nésleduje tzv. TO-BE
stav, ktery zobrazuje novou strukturu objektii a procesii po implementaci systému.

V této fazi analyzy se nejdiive definuji funkce systému podle pozadavki zadavatele. DalSim
krokem je sestaveni scénaiti z rozpoznanych funkci. Kazdy scénaf obsahuje popis ¢innosti, které 1ze
podrobné zobrazit procesnim diagramem.
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obr. 2 — editor scénait

Soucasti kazdého scénafe by mély byt také participanty — objekty, které se procesu ve scénafi
ucastni. U participantl Ize nastavovat jejich rizné role v modelovaném procesu.
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obr. 3 — ptiklad procesniho diagramu

Tento ptivodni diagram BORMu soucasné zobrazuje jak stavové diagramy kazdého z objektl -
ucastnikil procesu ve scénafi, tak i jejich vzajemnou interakci v riznych stavech véetné datovych



tok, které si pfi této interakci mohou odehravat. Stavovy diagram participanta zobrazuje jeho roli v
procesu.

Druhy pohled je sled komunikaci mezi aktivitami (¢innostmi) riznych objektli v riiznych stavech,
coz zobrazuje vlastni priabéh procesu. Na proces je nahlizeno jako na spojeni vzajemné
komunikujicich automat.

Business analyza BORMu se pouzZiva k modelovani pozadavkii na informacni systém. DalSim
moznym pouzitim je modelovani C¢isté procesnich diagramt nikoliv za uclelem pozdé&jsi
implementace n¢jakého informac¢niho systému (tedy nasledné konceptualni analyzy), ale piimo pro
ucely organizacniho poradenstvi. Objektové orientované procesni modely BORMu slouzi k
nalezeni slabin ve stdvajici organizaci a procesech a k navrhu zmén, které by tyto nedostatky
odstranily.

3 Konceptualni analyza v Craft. CASE — druhy krok metody BORM

Konceptualni analyza je postavena na upraveném standardu UML. SlouZzi jako spojovaci ¢lanek
mezi business modelem a softwarovym feSenim. Podle BORMu jde o postupnou transformaci
objektli a vazeb do podoby popisujici softwarové feSeni. Tato transformace podléha urcitym
pravidlim, kterd Craft. CASE podporuje. Tato fdze modelovani v Craft. CASE je velmi podobna
klasickym néstrojim CASE pouzivajici jazyk UML. Odlisnosti spocivaji ve dvou vécech:

e Pojmy v jazyce UML v této fazi modelovani vychéazeji z pojmi modelovanych v pfedchozi
fazi. Craft. CASE tento vztah podporuje a kontroluje.

e Jazyk UML je zjednoduSen, ale na druhou stranu také doplnén o nékteré nové prvky. To vse
za ucelem podpory objektové orientovaného konceptudlniho modelovani vice nezavislého
na implementacnich prostfedich smiSenych programovacich jazykt (napt. C++). Originalni
UML je totiz s témito jazyky piili$ tésné svazan. To nejen zbytecné komplikuje analyzu, ale
také nedavd dostatek vyrazovych prostredkit pro implementaci v Cisté objektove
orientovanych prostiedich a predev§im objektovych databazich.
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obr. 4 — ptiklad konceptualniho diagramu




4 Metamodel Craft.CASE

Vsechny druhy diagramt, jejich elementt 1 dalSich dat v Craft. CASE jsou navrZeny podle jednoho
metamodelu. Prvky vSech modelli jsou nazyvany ,,nodes* (uzly) a vazby mezi nimi ,,connections*
(spojeni). Kazdy uzel i spojeni miZe mit riizné proménné. Uzly jsou napfiklad tfidy objektd a
spojeni jsou napiiklad vazby skladani a dédéni. Nebo podle jiného ptikladu uzly jsou aktivity
objektl a spojeni jsou komunikace mezi aktivitami.

Craft.CASE pii vytvafeni modell dodrzuje pravidla konkrétnich uzli a spojeni a dovoluje
modelovat jen takové udaje, které jsou pro piislusny typ uzlu a vazby ptipustna. Kromé toho
Craft.CASE obsahuje nastroj pro kontrolu konzistence a spravnosti modelli, ktery hierarchickou
formou zobrazuje nalezené nedostatky. Pro kazdou nalezenou chybu se zobrazi rada, jak ji lze
napravit, dale editovatelné vlastnosti a pomoci menu pravého tlacitka mysi lze lokalizovat
nalezenou chybu pfimo v diagramu:
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obr. 5 — kontrola spravnosti a Gplnosti modelu

Diagramy lze kopirovat. Rovnéz tak je mozné kopirovat a vkladat objekty mezi diagramy.

Kazdy prvek (uzel i spojeni) v databazi projektu ma zajiSténou identitu nezavisle na hodnotéach jeho
atributli. Diky tomuto mechanismu, ktery je pievzat z objektovych databézi, je mozné mit naptiklad
v jednom modelu dva rtizné objekty se stejnym jménem nebo mit prehled o objektech, u kterych
neni jesté vyplnéné jméno nebo ani jesté nejsou zakresleny v Zadném diagramu.

Skupiny nékterych objekti (napiiklad aktivit v procesnim diagramu) lze nahrazovat jedinym

objektem. Po takové transformaci diagramu jsou vSechny vazby s okolim nahrazenych ptivodnich
objektl automaticky pfepojeny na novy objekt.

5 XML vystup

Craft.CASE umoziuje ulozit strukturu projektové databdze do XML souboru. V tomto souboru je
uplnd informace o vSech objektech a vazbach. Tyto udaje jsou vyuzitelné ke tvorbé generatorti



ruznych dalsich vystupti, zdrojovych kéda programovacich jazykti a nebo souborti pro prenos dat
do jinych modelovacich néstroj.

Craft.CASE vyuziva standard SIXX (Smalltalk Instance Exchange XML) Masashiho Umezawy.
Standard SIXX patii mezi nastroje vyvojového prostfedi VisualWorks/Smalltalk firmy Cincom. I
kdyZ je format SIXX primarné urcen pro jazyk Smalltalk, tak snadno zpracovatelny i v jinych
programovacich jazycich.

Tento pfistup byl zvolen zdmérné. Cilem je otevienost a rozsifitelnost naseho nastroje. Format
vystupnich dat je zvefejnén a jsou také k dispozici zdrojové kody do XML ukladanych objekta.

6 Implementace Craft. CASE

Jak jiz bylo zminéno, Craft. CASE je programovan v prostfedi VisualWorks v programovacim
jazyce Smalltalk. V naSich i evropskych podminkach tedy jde o velmi netradi¢ni zpisob
implementace. S vyjimkou podobného finského projektu Metaedit, ktery je také programovan v
prostiedi VisualWorks/Smalltalk, jsou ostatni CASE nastroje programovany v jazyce C++. (A
nékolik malo v jazyce Java). Obecné rozSifeny ndzor na programovani aplikaci podobnych nasi je
ten, Ze je potfeba pouzit jazyk pokud mozno niz$i rovné a proto rozhodn¢ ne Smalltalk. Tento

nazor vychéazi z presvédCeni, Ze abstraktnéjsi jazyky nedokaZzi dostatecné efektivné zvladnout
sestaveni grafického editoru a obsluhu interni projektové databaze.

Nase zkusenosti vSak prokazaly néco jiného. Prvni verze Craft. CASE se vyvijela koncem roku 2004
priblizné Ctyfi mésice veetné analyzy a testovani. Primérny pocet vyvojari 1 analytikd po tuto dobu
byl asi 1.5 ¢loveéka na den. To dohromady znamend pouze 6 ¢lovékomésici. V piipadé pouziti

cvwr

Problémy nebyly ani s vykonnosti. Vyuzili jsme knihovny pro dvojrozmérnou grafiku, praci s XML
formatem a binarni ukladani objektd na disk standardné doddvanych v prosttedi VisualWorks.
Pfestoze vSechny tyto knihovny jsou napsané jen ve Smalltalku, tak jsme nenarazili na zadné
problémy s vykonem.

Pro zajimavost jesté zminim jednu pozoruhodnost; Craft. CASE je vytvafen v duchu zésad agilnich
metodik na platformé¢ PC/Linux. Tam je postupné sestavovan a testovan. Zakladni uzivatelskou
plaftormou je ale Windows XP. Diky vlastnostem prostiedi VisualWorks je tvorba instalace ostré
verze pro Windows ze sestavené¢ho programu na Linuxu otazkou n€kolika desitek sekund.

7 Zavér

Projekt Craft.CASE je pro na$ tym zajimavou a originalni zkuSenosti. Samoziejmé, ze nami
zvoleny piistup nemd jen samé vyhody. Nejvétsim problémem, ktery nas tizi, je pravé originalita
feSeni 1 pouzit¢tho vyvojového prostiedi. Kazdy c¢len naseho malého tymu je v podstaté
nezastupitelny, coz predstavuje nezanedbatelnou miru rizika.

V dobé psani tohoto ¢lanku se pfipravovala verze 1.1. Pokud vse piijde podle planu, tak bude
Craft.CASE doplnén o dalSi diagramy v obou fazich modelovani, moznost prace s Sablonami,
simulétor procesi a generovani vystupii v riznych forméatech.

Jak bylo feceno v uvodu, Craft. CASE je vyvijen na zakdzku pro meziniarodni poradenskou a
konzulta¢ni firmu Deloitte. Zadani vychazi ze dvou potieb: 1) JednoduSe ovladatelny a na
prostiedky pocitace nenarocny program. 2) Modelovaci nastroj presné ity na miru metodé BORM,
ktery ale také castecné konfigurovatelny, dokaze procesy simulovat a generuje vystupni



dokumentaci. V dobé psani tohoto ¢lanku byly jiz ohlasy na jeho pouziti v projektech modelovani
procest velké softwarové a stavebni firmy. S pomoci Craft. CASE byl také zahajen projekt tvorby
nové verze interni referencni ptirucky organizace a procest telekomunikacnich firem. Uzivatelé
kladn¢ hodnoti nenaro¢nost programu, originalitu a jednoduchost obsluhy. Na druhou stranu je
tieba pfiznat, ze ncktefi maji problémy s jeho grafickym rozhranim. Je tomu tak proto, Ze
VisualWorks je jednotné vyvojové prostfedi, ve kterém lze programovat aplikace nejen pro
Windows,ale i pro Unix a MacOS. Proto chovani nékterych grafické komponent neni identické
s tim, jak vypadaji a funguji produkty Microsoftu.

Naéstroj je zdarma nabizen od listopadu 2004 ¢eskym a slovenskym vysokym Skoldm k vyuce. Na
nasi fakulté jej studenti poprvé pouzivali v letnim semestru 2004-2005 ve vyuce databazi a
projektovani informacnich systémil. Pouziva jej rovnéz nckolik diplomantd, ktefi se s nim naudili
pracovat sami. Projekt Craft. CASE je téz praktickym ptikladem toho, Zze i v ,,neobvyklych*
programovacich jazycich lze udélat pouzitelny software. To jako ucitel velmi oceniuji: Diky tomuto
nastroji maji studenti moznost vidét, Ze principy ¢istého objektového programovani a nerelacnich
objektovych databazi, které je ucime, jsou prakticky uZzitecné.
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