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Hivrh.ltruktﬁ:y prbgranu tvuri td atapu procesu tvorby
prngramn; v kturtj B2 Na zdklade presného ‘popisu po¥iadaviek
na pragram kl&denfch vytvu:ia presné - programové Epec. ikécia.
Yod prugranuvfui Ipecifiklcilni rozuilese rozdelenie buddce-
ho prodramu na launstatnﬁ colky - moduly, popis 1ch 6+nncs___ihc
| a vzsjomned knumnlkﬁcia Po- etape ndvrbu Etruktﬁry ﬁtoqramu g
nasladuju k&dnvnnit a. nvarnvanie fladanie A tasthanief prnq-- '
'rauu..- 3 .-

Tieto dve etapy éa vyknn&vali a ait- ntﬁle vyknnﬁvajﬁ
siZasne, priéam nnjpbuiivanejﬁin fnrmilny- nistrnjum bol proyg-
ramﬂvncf jnzyk, \ ktnrnm ‘sa kﬁduvanie prevﬁﬂzalo. Terminnl&-
giu a not!ciu\pra ni?rh itruktﬁr? prngramu ‘#4 vytvaral kaidf
sdm, naj&a:tejiia to boli réstie qrafy, ktoré si programitﬂri
kreslili na kus paplera, ktnr{ {m potom sld¥il ako jediny pod-
klaa pri kanltrnkcii & overcvani praqrumu Pri k&dovanfi a ove=
rovan{ programy dasto dochddzale k wodifikdciam, ktoré sposobi~
14 rﬁtﬁe'nekbn:intentncﬁti ﬂeﬂmi tfm, Zo bolo na papiari
a v praqrana Atak sa Etalo, Za po Zage kus popisaného papie-
ra 5a. ntal nﬁpnuiiteInf a viatky rozrodnutia sa previdzali na
te:te prbqunu._ktnrf vbhec explicitne naznhra:oval itruktﬁru

prﬂgramu*

v tomto &Iﬁnku,gh'pokﬁsiﬁﬁ.vytvorit uréitd terminoldgin,
pomocou ktore] v daliiom prevedieme analfzu !t;uktﬁry prngrumu.
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a procesu jej tvorby. Budeme sa snafit o moino najpresnejiie.
definovat pojmy, zko s¢ modul programu, segment programu,
program, ¥truktira programu, hierarchia modulov, segmentov

a 3truktyr programu a taktieZ o rozumieme pod procesom nd-
vrhu /3truktdry/ programu. :

2. Zdkladné pojmy

vstupnymi informdciami pri ndvrhu Struktdry programu
/v dallom iba nd&vrh programu/ sd funk?né a prevddzkové po-
¥iadavky, ktoré sa od budiceho programu budd vyZadovat. V§-
'stupom z procesu ndvrhu programu by malo hyt rozdelenie bud -
ceho programa na samnstatné culky, ktﬂré v dalﬁum budemﬁ na-
zyvat modulmi alebo segmentami, presnf Popis toho %o sa od nich
vyZaduje, ako i presny pnpis ich v:&:nmne: kﬂmunlkécie 2d-
kladnou no!iadavkau, ktnrd na mntédu nivrhu prngramu kladi&me.
je aby: ' '
1. vfs;ednf prngrum hal spolahlivy, zrnzumiternf, mﬂdifiknva—'
telny a efektivny . . '
2. oroces ndvrhu programg poznst!val z viaeer?ch intelektuilne
zvlédnute!q*ch a ¥ontrolovateInych Xrokov {1] ' |

v Eal%am budene vyché&zaf z urugramu-kankrétneho ﬂhjektu;
v ktory nivrh programu v kaneﬁnum dosledku Vvﬁstu]e. a ktoré-
ho fvﬁeahecnef viastnosti dnstatoﬁnﬂ dobre pnzndma

2.1 Modual

Hndulumiprugramu budeme . nazfvat jednotku prngrnmu, ktord

pnzostiva z dédtovyech Strukidr, ktoré sd Jjed 1nki1ne a z operd-

cii /procedir a funkecii/ nad ebjektami dﬁtnvf&h ftruktdr modulu,

Pristup X dednotlivim objekfnm ddtovdch 3truktidr modulu je len
cez operdcie modulu. Nie vietky cperdcie modulu musia byt pri-
I o=

gtupné zvaonku. Pod Epecifikdciou modulu rozumieme presny popis
Zinnosti ubjﬂktuv Joperdcli/, ktoré sd pristupné zvonkun Sktoré
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vyvdZa-exportuie/ a presny popls ako ich sprdvne poufivat.

modul meno;
lokdlne dita
inicializa®né prikazy + telo modulu.

operdcia Dl(---)# ....... end Gy .
cperdcia 02, ............ end 02;

operdcia O i +.covvnn.... end O,
modul programu.

Modul, ktory realizuje abstraktny ddtovy typ [E,i], ako
je napr. tabulka, strom, graf, zdsobnik, frotna a pod., bude-
me nazdve! ditovym modulom. Moduly pezostdvajuce ibz = /nzvzi-
jom zévislych/ operdcii a prakticky zo Ziadnych ddtovich Etruk-
tir naz¢vame riadiacimi modulmi. Riadizei modul bud nechsahui:

Yiadne ddtové Btrukbtdry, alebo ak nejaké predsa len md, tak ovf
vo vi3&E8ine pripadov jednoduché premennd, ktoré sa pﬁqzjvajﬁd?
na riadenie vetwiacich prikazov a cyklov v uperéciécﬂ. Ak ne-
jaky modul vyvdZfa /spristupfivuie okollin/ niektoré zo svejich
operdcii, in¥ modul ich zasaz mi¥e pouiivat. Nech m a n =sd mo-
duly programu, potom ak modul m pouZfva objekty modulu n hovo-
rime, Ze modul m Eouiiva moedul n alebo tieZ modul m m& spoje-
nie s modulom n. Spoienie modulu m*'s modulom n budeme czracovat
s{m,n) a je to mnoZina Epecifikdcif tyfch objektov modulu n,

Etors modul m pouZiva.

Pre Zpecifikdciu détovych modulov sa hodia definiéné,
resp. algsbraické Epecifikdcie, zatial &o pre riadiace moduly
procedurdlne Bpeclfikdcie [}.{1.

Modul je abstraktnou jednetkou programu, nakolko austrahu:
ie od implementacnfch detailov, ktoré sui pre uZivateia modulu
nepodstatnd, ba naopak mé¥u byt Skodiivé, ak sa ich pokisa
v programe nevhodne vyuZivat. Modul grupuje v sebe tie data
a operdcie, ktoré spolu sdvisia.



2.2 Soaoment

——————

Begment prﬂgrama pazostéva z jedného alehu viacerfch MO -
dulov programu. Jeho idlohou je grupuvat ® sehe tie mduly .
programu, ktoré spolu mejakim Sp&8chom sihris:la ,e"kt.uré 8a po-*
dielajd na rieﬁeni toha istéha prublﬂm alahn poﬂprohlémuf.__ .

segment programu pc:zaat.&va z. jednélm alem viﬂerfch
modulov programu, pre ktore platf, ie: T L LI
1. existuje medzs nimi jeden modul,. ktnrf ma z#li!tne pﬂﬂtl* o
‘venie ¥ Iiimr.:;l segmentu a budm hn nuzfmt lamfg -ﬁrlulm
seomentu. . - . > L S Aririe S
2. Pre ka!df ‘modul aegmnnl:u ﬂki‘ﬂh xhlamélfnf ‘mmi a:n:i:tuvm&
aspotl jeden iny.modul. mnm; ktan:f hn pauiim,— Bo. kﬁ!ﬂé-
ho modulu seg:mentm akr& hlaméhn nadnlu mtu vadia
cesta fvfpo&etf 3 h.hwného mﬁulu numnm. T mnl -Ee
segment. nmhnhuja taky: uo&ul fnkm h].a;vnihnf ’ ktnrf by
nebol v ugna.nta p&u!itﬁ VAT
3. Ziadn¥ meodul Slgmenty- Gkrln hlimﬂn Miﬂ byt pm:!imf
mdu}.u:l. ninn daanﬁhu segmnntu L

Ka¥dy segmnt je NAVONDE - jedmm&m t:harlkta‘rimln‘f
hlzrnin =odulom ugmntu. nad' hwmrina 2. amnt *.u pnuiiva
segment n, wnamend to,- e hou;l.ktnrf modul. segmantu = ndfe
pouffvat f-:}*vﬂ:ahef objekty - ugwmtu‘ n. Spoienie. ﬂ#gmntu o
26 Segmentom n, . stm.n) pnnu-tiv: B hpacifik&cii et - nbjaktov
/hlavného modulw/ segnenm L2 ttm'é mt n pnn!i‘va.

Rlawny modnl Heg:mentu fnﬁ!e wvﬂat viac ﬂp&ri‘ﬂi.{ ktaré :
sprostredku]ﬁ vstup do segnentu ) '

Segment mi velmi dnh:é vlutmti, ktm:é sa ;rr.‘.. wrarber '
analyze a vobec pri- manipnl&cu i 1 progrm m!fv&jﬁ. Je to -
koncepfnd /problémove arientavnnif a mapipinla&nd - j-ad:wtk;
programu, ktord sa, ako v daldon avidime a4 vyuﬁ.t na rﬁzn}ﬁh
abstraktnfch ﬁrmmia::h prnqrm av k,ai&nn kmku p:mnesu E
tvorby programa. - . . L R

2.3 'P_r.;_ag.ran a .Em' +dra 'E- rggrm R

Program pnmstéva z jeﬂném alebo viacerfch segmmtwf
pre kturé platf, - .



1. existuje medzi nimi jeden tzv. hlavny segment programu,
ktorfm zatina vypofet programu .

2. pre xa¥dy¥ segment programu, okrem hlavného gsegmentu prué-
ramu, vedie cesta /vfpolet/ z hlavného segmentu programu.

Struktdron praﬁramﬁ P rozumieme sdvialy orientovany graf
g cznadenymi hranami, v ktcrum
1. vreholmi s aeqmenty fmadulyj programu P. Z vrcholu m ve-
dje orientovd hrana do vrcholu n prive vtedy, ak segment
m pouiiva segmgnt n; - Této hrana bude ozna&ani gpojentn
s(m;n). ' '
- Polistofngm vrcholom grafu je hlawvny modul preogramu, ktorym
vipodet za&fna, a ktory uuminuje nad ogtatnymi vrcholmi
yrafu,

iﬁhr"stfﬁﬁfﬁfi'pfﬂqfamh.kiagmentﬁf

2 danéhe programu P je Mo¥nd zostrojif niekalke Etruktdr
: zadpuveﬂajﬁcich Jednatlivfm abatraktnfm.ﬁrﬂvniam programu., -
Nech §; JE Etruktirs programu P, v ktﬂrej niektord vecholy |
reprezentujﬁ segmenty programu, pogom ak v Etrpktﬁre Si na-
bradime niektory Jaleboc viacero/ segment jeho Etruktdrou
~ dostaneme Etruktdxu, ktord ozna&me sko $4. Struktiira Sy je
puﬁtobnajéia, detatlneisia ako Etruktﬁra Ei a2 hovorime, Ze
8; Je na vvﬁiei abstraktne: drovni ako Sj. Struktira programu,
v ktorej kaZdému vrcheoiun odpovedd /ieden/ modul programn
naz¥vame zdkladnou Etruktdrou proq;amu.

20 zékl&dnej Struktiry programu sa dd vytvorit hierar-
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chickd postupnost Ftruktdr prodramu Sq 51 -+ B {1) takd, e

Etruktdra 5 Je zdkladnd ftruktdra programu

2, Stmpktdra 5 pozostdva iba 2z jedindho vrcholu fhlavnéhnf
module prngramu reprezentujdceho cely program /pofiatofnd
Etruktydra/

3. étruktﬂra Si je& na vysiej abstraktnaj ﬁruvnl, -ako struktq-

ra 5} pre ka¥des 1 dj, lei, j< n.

Segmenty programy méleme &iastolne usporiadat vzhladom
na reldecju apoienia. Ak zo segmeantu si vedie cestﬁ:dn sSeg-
mentu sj, potom hovorime, fe segment siﬁia na vyaiei abstrakt-
nei drovnl ako segment S,-

Postupnosti segmenton- $qr8) +-e Sy hovarime, Je je ugpo-
riadand zhora-nadeol fzdola -nahor/, ak pre ka¥dé I s}, pre
l=ixm platf{, Ze 2k s, Je na vyEEE} abstraktnej drovni, ako
Syr potom sg je horeuvedenej /niiieis postupnosti pred sza/
Sye ' '

Je rozumné predpnklﬁdaf fe Btruktdra velkého programu .
sa hevytvira na jedenkrdt, zle postupne od ]edncduchEJ k zlo-
Ziitejse] a Rﬁncxau fﬁkladnou

Pod procesom Exurby Etruktﬁry oYogramu P ruzumiema proces

tvorby hierarchicke’ postupnosti ¥truktdr S,¢5, .. 5 kde

1. S je Etruktﬁra Programu pozostavajica z 3Euného vrcochelu
reprezentujﬁcehn program P. :

2. Struktidry S, ziskame 0 Etruktdyg sj—l (0aiem) t¥m, Ze

v nej za vichol reprezentujdici seguent nahradime /substi-

tunjeme/ jeho Etroktdru. Prechod od Stxuktdry. S¢.1 k Stru-
kturea Sy nazyvame Jjednym krokom procesu tvorby Struktiry
programu. V. kxa¥dom krmku_Vytvo;ime /zjemnime/ Etruktdru
iba )edného segmantu. ' | ‘

1. Proces kondi zékladnou étruktdrau &, /dale] ul nemime ©o
rozvijat, nakolkao véetkg vrcholy rePrezentu]ﬁ konkrétne
moduly v buddcom programe}

2.4 Acxk;iéﬂdaf Struktiry programs

- Tam, kde nie jé mofné vytvorit presné proceddry, métﬁdy



pcstupu; ukazuje sa, fe sd dZinné 1 vhodné obmedzenia, ktoré
nemusia byt vidy a za kaidfch okolnostl kon3truktivne. Ako
priklad ndm v tomto smere md¥e posld2if 2ikaz alebo chmedzenje

pou¥itia prikazu go to v programovanf, 1 ked sd zndme pri-
pady, kde jeha pouifitie vedie k elegantn&mu a efektivnemu rie-

Seniu niektcrfch problémov {5]

Z Ciste teoretického hladiska, zluiitost rcznych nperécii

nad acyklickym grnfom Jje v pornvnani s cyklickfm grafom aspoil
réﬂ nifﬁiﬂp

Z hladiska analfzy, mndifikicie, ladenia a testovania
prcgrumu a vobac z hIadinkn roznych manipuldcii s programom
/spojovanie segmentov v jeden celok, vytvdranie hierarchickej
dokumentdcie programu, kontrola na konzistentnost jednotlivych
fasti programe a pod [ﬁ.f]; e acyklicky¥ graf lep#i nez coyklicky.

_ 0d Btruktury programu budeme pofadovaf, aby bola acyklicksd
/t.j. aby neobsahovala cyklus/.. -

Z hladiska procesu tyorby itruktdfy programu, acyxlidhgst
vyZaduje od ka¥d€ho kroku déislednejiie premyslenie kaidého
rozhodnutia, hlbhE{ pohlad do nasieduivcich krokov a dodrZanie
rozhodnut{ vytverenych v predchddzajicich krokoch. Po skoro
dvojrofnom poukfvan{ sysiému BPS, ktorého cielom je podporovat’
tu prezentovand metdsdu, mé¥feme zodpovedne prehidsit, ¥e acyk-
liZnost Btruktdry programu kladie na proces jej tvorby rovnaké
niroky, ako zdkaz pnuiivania prikazu GO tn*pri prﬂgraﬁnvani
a rovnaky je i dﬁsledok na Xvaiitn proqrnmu.

Vv daldom sa pckﬁsime analyznvaﬁ ddsledky tnhtn obmedzenia
na proces tvorby Etruktdry prngramu, Prvym problémom, na ktory
pri ndvrhu programu pravdepcﬂuhne najak&r tvorca narazi je
nasledovn¥: segment m pouZfva segment n a ten 2asa chce pou¥it

segment m, t.j.

Cyvklus méZe samozrejme- vznikmif i cez niekolko segmentoﬁ,
my viak pre jednoduchast dalSieho vykladn budeme uvaZovat
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priemy cyklus znfzorneny na pradchddzajucom obrdzku. Rieleni
ie rickolko, a treba sa rozhodmit pre to, ktoréd v danej situd-
cii najlepSie vyhovuje.

1. Prvé riedenie spofiva v tom, %e objekty, ktoré cyklus spd-
sobujd presunieme bud do gegmentu m alebo segmentu np, Eim
sa jeden scyment stane nadradeny druhému alebo opalne /pri-
cady a,b/. Niekedy segmenty m a p su tak vzdjomne zdvislé,
ie je vyhodné ich spojil v jeden segment /pripad ¢/. Tymto
spésobom sa napr. musi riefif problém navzdjom rekurzlvnych
apardcii. Modul, ktory takto vznikne foznaéme he mn/ mbie
byt pomerne velky, ¢o 2z metodologicksho hladiska nie e naj~
lpeSie. V takom pripade v module ponechiéme iba navzdiom re-
kurzfvne operacie, 2atial Co pre ostatné vytvorime dalsi
fv pripade potreby viac/ modul, ktory bude podriadeny moduls
-mn. Yytvorime teda.novy segment mn,

X3

#{w,n) ! E‘{nrm)

A

af | bf . c/

2. bruhé rieZenie spolfva v tom, ¥e objekty, ktoré oyklus
spisobuil sUstredime do tretieht segmentu «.

s{m,c) ~ s(n,c)

Totg rigfenie i@ najoasteliSic poufivané. Segment o hud
cbsahuie tie opjekty, cez ktord seqmenty m & n navzijom ka-

munikuiv, alebo okjekty, ktoré su spoliodnd obom segmentom.
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vV daliom bhudeme segment tohoto druhu nazdvat komunikaén¢m aleho
tieZ gpolofn¥m. Komunikaén¥ segment sprostredkujdci komunikdciu
medzi segmentamil, je vo vi3dilne pripadov realizdciou abstrakt-
ného ddtového typu. NaijtastejEie realizuje tabulku, strom,

graf, zdsobnik 2 pod. Segment tohoto druhu nézfvame dd tovim
segmentom. Komunika&né segmenty, ktoré nie sd ddtovimi, zle

pre svoju univerzdlnost? v danom cokoli ich pouZfiva viac segmentov,
budeme nazyvit univerzdlnymi.

Pre komunika®né segmenty je charakteristické to, Ze majd
viacerych ufivatelov. I ked na druhej strane ddtovy seqment
mbEe mat 1ba jednédho uZfvatela.

Galdie rieBenla ani tak nestvisia s riefenim nastolenéhp
problému, ale kvSli dplnostl ich uvedieme.

3. Tretie rieZenie je podobné predchddzajucemu v tom, Ze
sprostredkuje komunikdciu medzi dvoma segmentami cez tretl
segment, ktory je cbom nadriadeny.

Segment r m4 pristup cez operdcie ségmentu m (n) k jeho
‘détam, ktoré zasa pﬁtﬂm md3e cez operdcie codovzdat segmentu
ni{im) a opadne. Je to skutofne velmi zriedkavy spésob komuni-
kdcie, 1 ked nie je wylddeny. Segment r tu sldZi ako kontro-
lor, ktory celd komunikdciu medzi segmentami m a n riadi
a kontroluje. Pre jeho ria&i;cu funkciu ho v dal3om budeme
naz¥vat riadiacim segmentom. Vo viHSZine pripadov /zo skusenosti

z tvorby systé&mu BPS/ riadiacl segment pozostdva z jediného
modulu, '

4. Posledné rieSenie je kombindciou druhého a tretieho riesenia



2.5 Analyza procesu tvorby ﬁtrugtﬁrf pfngfamu

Navrh Struktiry Programu prebiéha wo viacerfﬁh'krukﬂch,
pr;&am k27d¥ krok pozestdva z ndvrhu £truktiry jedného seg-
mentu, Tym sa spini jedna =z pniladaviek na metddu ndvrhu prog-
ramu kladenych t.j. rozdelenie celého 'procesu ndvrhu na viac
krokov, Palfiia po¥iadavka sdvisf = 1nta1§ktuilnnu zvlddnutel -
nostou jednotlivych krokov a ich kontrolovatelnosti vzhIadom
na prilaté obmedzenia., V daliom sa budeme venovat préve tomuto
proahil Amn ’ |

Vytvorime si model = schému Struktdry segmentu, ktord Ey

maia byvi 4nymoi poototypom Erryktdry, 5 keorou sa v kazdom
kroku ndvrhu Struktdry progyamui étfetévame. E tobuto modeln sme
dospeli skutofne analyzou programu systému BPS, ktary sme vy-
tvdrali popisanym spdsobom bez tchm, aby sme si to explicitne
uvedomovali,

Dhr..l, Struktira segmentu
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Model Etruktdry segmentu na obr. 1 je intelektudlne
avlddnutelny a odpovedd aplikdcil principu "rozdelui a penuj"
a principu abatrakcie. .

v kaZdom kroku ndvrhu Struktdry programu rieflme urdiey
problém alebo podproblém v rémci nejakéhe vi&sieho problému.
Ak je riedeny problém zlo¥ity, komplikovany postupuieme tak,
e 5a ho snaZime rozdelitf na niekolko men¥ich, jednoduch¥ich
podproblémov, ktord sice méZu byt navzijom z4visléd, ale pomotou
nich uwZ by sme vedell vyrieZif dany problém. Riedenie jedno-
tlivych podproblémoy nds na tejto drovni /v tomto kroku/ ne~
caujfma, skrdtka abstrahujéme od nich.

Struktdra szegmentu pocostdva z riadiaceij &asti m,

funk&nych Eaﬁti m, my, W, a komunika®nfch Zastd Y, cz3, €123"
runkénych a komunika&nych fast{ mbfe byt menej alebo viac, ich
potiet zdvist od rieSenédho prohlému A jeho rozdeléenia 2 jedno-
tlivé podproblémy.

Ulohou riadiace] Easti segmentu je riefié urEiIi:ﬁfﬁblem
x tomu vyuZfiva sluZieb funkﬁnfﬂh Eastl segmentu, ktoré sa po-
dielajd na rieSenf jednotlivych pedproblémov v rdmci daného
problému. Riadiacu Zast vo v43Eine pri{padov tvor{ hlavnj modal
segmentu a v ojedinel¥ch pripadoch velmi jednoduchy seﬁment.'
V dalicm pre zjednodulenie vykladu budema predpokiadat, Fe

riadiaci segment tvori iba hlavny modul segmentu.

Funk&né fasti segmentu nds momentdine nezaujimajy a zatial
nam postati o nich vediet iba to, ¥e sa jednd o segmenty. V

calfom ich budeme nazyvat funk®n¥mi seqgmentami.

Cvela zaujimavej¥ie sy komunikaéné Casti segmentu. Kaidd
komanikaénd ast pegmentu mbie pozostdvaft z viacerych segmentov,
ktoré méiu byt pouZivand odpovedajucimi fukdnymi seqgmeftami.

Segmenty zgrupované w jeﬂnej.kamunikabnej tasti sy vo
vdtEine pripadov navzdjom nezdvislé komunika¥né segmenty, ktoré
majy spoloéné iba to, Ze ich pouffvadd tie isté funkdné seg-
menty. Ak sa riefeny problém podar! rowdelif na dplre nezdvisle
. podproblémy, potom segmenht nemusi mat Ziadne komunikadéné Zasti.
V takom pripade ¥tyuktirou segmentu je strom. To sa ale samo~
zrejme vidy nemusi{ podarit.
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Komunika&né segmenty sd v praqrame velmi déleZi+é, nakolko

- maid vidy aspor dvoch ufivatelov a kaZdy zmena v ich Epeci-
fikdcidch mdfe postihmit potencidlne vietkfch jeho uiivatelov

- vo vAddine pripadov realizujd abstraktny didtov§ typ, t.]. '
wolkd ddtové Struktdry a operdcie nad nimi fbdza dit, adre-
sir, sibor, tabulka a pod./, v ktorfych prebieha vdcZina vy~
redtu programu

- realizajd td Sagt kddu programu, ktord je spolofnd viacerym
‘¢astiam v programe, t.i. redukajd duplicitu

~ pa vytvorenf ich Bpecifikdcii - spnjenié s funkénymi segmen-
tami, na fukdnych éastiach segmentu mbleme pokradovat para-
lelne.

Z horeuvedenych ddvodov je preto velmi doleZité, aby
spojenia s komunikadnyai segmantami boli jedneduchéd, zrozumi-
telné, pokial je to moEné nezdvisie od reprezentdcie modulu
/to sa vyZaduje od kaZdého spejenia/ a implementovane efektiv-

ne.

%2 definicie segmentu vyply¥va, 2e hlavny /riadiaci/ modui
segmenty dominuje nad modulmi segmenta. 2namend to, Ze vEetky

chjekty segmentu, ktoréd majd byt priam¢ pristupné zvepku musia
! sustredend v hlavnom module segmentu.

Spojenia funk®ndhs zeuymentu s komunikaénym v Etfuktﬁre
segmentu umciiuje Iubovelndmu /na rﬁznej drovni "zahniezdenia®/
modulu funkénéhe segmentu pouZivat objekty komunikaZného seq-
menti. To ma: svoje vhody i nedostatky ake to v dalier tasti
uvidime. Pre lepSie pochopenie uvedleme naiskdr priklad,/c&n-aﬁ
Segment v sa skladd z

~ hlavného mhdulu v /riadlaca Zast segmentu/
- funk&hych segmentov g a o,
- komunika®nfho seamenty Xx.

Funk&ny sequent g sa skladid z funkinych segmentov b a d
a komunika®ného segmenty c atd,

Nech Etruktira na obr. 2 je a2dkladnou Struktiirou programu
P a nech Struktuira 5 na obr. 3 je Htruktdrou programu P, ale
na vygfej abstraktnej drovni ako Etruktira S.
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2o Struktdry §° vyply¥va, Ze lubovolny modul segmentu g 3 ©
moZe pouifvat segment x. Zo zdkladnej Struktiry § sebr. 2/
vidfme, %e v skutodnosti segment X pou%fvajd iba segment /modul/

ia t.

Obr. 3 Etruktira segmernts v

Komunikadny segment x v Struktdre segmentu je na rovhane;
/abstraktnej/ drovni, ako funkéné seqgmenty /g,of i napriek

tomu, Ze ho pouZivajld segmenty /moduly/, ktoré sid na nifse:
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zbpstraktned drovni Jk,t/. Tdto skuto¥nost vyplyva z jeho velmi
¢GleZitého poslania v rdmci celého segmentu.

Komunikaéné segmenty vykondvajd velmi ddlefité dlohy,
naimg pri systémuvﬁm programovani fdétab&zavé_s?stémy, operadné
systémy a pod./ a ich nesprdvne pouZitie by sa dalo bud veuome
alebo nevedome zneuZif. Ukazuje sa prete potreba obmedzit roz-
sah pouiitelnosti komunika&nyeh seguentov na pedmno¥inu funk&-
nych segmentov. Napr. ukazuje sa rozumné rozsah pouZitelnosti
komunika®néhos segmentu x viaza? na segment 1 a t aslebo éegment
k 2 t. Tym, %e rozsah poufitelnosti seqmentﬁ:viaiamg'a men8im
okolim, zjednodudujeme tym analfzu jeho okolia, ktord je pri
modifikicii segmentu fasto potrebnd. Ukazuje sa uiitoénd, aby
‘tvorca segmentu mal mofnost explicitne ur#it rozsah jeho pouZi-~
telposti. To sa na drovni aggmenta /modulu/ iealizuje tak, Ze
v jeho hlaviéke je uvedeny zoznam segmentov, ktord ho mdiu
pouZivat.

v sudagnej dobe. nie sme schopni podat presny recept, ktory
Ly 2z danych paiiad&vgek-na program kladenych dal jednoznacne
vvtvorit Struktdéru buddceho programu. Uviedli sme vEak niekolko
obmedzen{, ktoré 4o iste} miery ako vodidla pri *“transformova-
af pﬁii;ﬂaﬂiek do funkcii operdcii jednotlivych segmentov
programu, Segmenht v tomto sﬁere sldZi ake ahstraktnérprbhlémuvq
orientované jednotka. Pri ndvrhu Btruktiry programu /alebo
kédovanie pragramu; o tema postupovat metédovy zhora-nadol,
.paEnﬁc segﬂantami na. nﬁjthEEJ ahstraktnaj drowni a konfliac.
' gegmentami = modulni fa ‘najnii¥ey abstrakined Yrovni; alebo -
metodou zdola-nakor, ori ktorej je postup opacény. v oboch pri-.
padoch ¢eld proces ndvrhu prngramd s4 skladd z viacervch krokov.
Wa to, aby zidkladnd fkﬂneﬁnéj Etruktdira programa mala poiaduva—
né vlastnosti, postalf, ak sa postardme o to, aby v ka¥dom
kroku vznikid poddtruktira mala tieto viastnosti.
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