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ABSTRAKT

Obsahem prispévku je informace o soucasném stavu v oblasti webovych metodik a strucny
popis a zhodnoceni vyuZiti metodiky MDD (Model-Driven Development) pro podporu tvorby
webovych sidel. Podrobneji se cldnek zabyvd metodikami ,,WebRE*“ (Web Requirements
Engineering) a UWE (UML Web Engineering). Jednd se o velice zajimavy pocin vytvoreni
webovych metodiky vystavénych na paradigmatu vyuZiti vyvoje rizeného modelem. Tvorba
webovych sidel je soucasnym trendem v oblasti tvorby informacnich systémii, bohuZel vétsina
tviircii a firem prozatim ignoruje jeji teoretické zdklady.

KLICOVA SLOVA: webové metodiky, web engineering, model-driven development,
webova sidla, softwarové inZenyrstvi, UWE, MDD, WebRE, UML

1 UVOD

Jako kazdy rok, tak i letos, navazuji na své prispévky z predeSlych let uvefejnéné na
konferenci Tvorba software ([1], [2], [3], [5], [6] a [8]) a na konferenci Objekty ([4] a [7]).
Velice stru¢né€ zopakuji né€kolik zdkladnich informaci o tom, co to jsou webové metodiky
ak jakému ucelu slouzi. Webové metodiky jsou specidlnim druhem metodik, které jsou
primarn¢ uréené pro analyzu a nadvrh webovych sidel a webovych aplikaci. Webové metodiky
vznikly na zdklad¢ o néco starSich metodik pro ndvrh hypermedidlnich a hypertextovych
aplikaci. Jejich spoleCnym zdkladem jsou pochopitelné metodiky pro analyzu a ndvrh
informa¢nich systémi obecné. Znalost téchto webové orientovanych metodik je CR velice
minimélni, ale podobné je tomu i v dalSich zemich. Tato skute¢nost je v rozporu se
skutecnosti, Zze webové aplikace jsou v soucasné dobé na vrcholu zdjmu vSech softwarovych
vyvojart, uZivatel a obchodniki.

2 NOVINKY V OBLASTI WEBOVYCH METODIK
Metodikam ,,WebRE* a UWE se budu vénovat podrobnéji v dalsi kapitole tohoto ptispévku.

Nejprve se tedy stru¢né¢ zminim o nékterych novinkach, kladnych i zdpornych, tykajicich se
dalSich webovych metodik. Rozhodné vSak nikoliv vSech, které existuji.

e Araneus [14]
Tento projekt je jiz definitivné uzavien. Posledni publikace jsou z roku 2000.
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0O-H [15] (Object Oriented — Hypermedia)
Je ziejmé, Ze i tento projekt je v soucasné dobé uzavien. Posledni publikace jsou
z roku 2002. Posledni aktualizace stranek projektu je z roku 2003.

OOHDM [16] (Object Oriented HDM)

S potéSenim Ize konstatovat, Ze jeden z veterdnd v oblasti metodik webovych sidel
Daniel Schwabe [17] znovu oZivuje metodiku, kterd jiZ byla povaZzovéana za vyhaslou.
Na oohdm-wiki [16] se opét objevuji nové publikace, vénované této metodice.
Podobn¢ jako metodiky ,,WebRE*“ a UWE se snazi svoji metodiku postavit na
konceptu MDD (Model Driven Development). Metodika OOHDM se v poslednich
letech transformovala v metodiku SHDM (Semantic HDM). Autofi pro podporu uziti
této metodiky s vyuZitim vyvoje fizeného modelem navrhli HyperDE, prosttedi
kombinujici MDD a DSL (Domain Specific Language). Jako vzdy jsou koncepce
navrZzené hlavnim autorem OOHDM a jeho spolupracovniky velice zajimavé
apodnétné, nicméné vSak zastdvaji vétSinou nedotaZzené do findlniho dobie
pouZzitelného produktu.

WSDM [16] (Web Site Design Method)

I metodika WSDM je ve svém neustdlém rozvoji. Tym pod vedenim Prof. Dr. Olga
De Troyer pokraCuje ve stdlém zdokonalovdni své metodiky. Metodika WSDM
ptivodné a origindlné orientovand na modelovani uZivatelského piistupu se postupné
obohatila o vSechny dalsi koncepty, tak jak je zndme i z jinych webov¢ orientovanych
metodik.

Phases Design Models

( Mission Statement Specification )

=

Audience Modeling

} Mission Statement

Audience
Classification

)

Audience
Characterisatio

Conceptual Design

7 Audience Maodel

Object Chunks
Mavigational Model
Task Models

e

Task & Information Mavigational
Modeling Design

e "Ry

Implementation Design

Site Structure Presentation
Design Design }
( Logical Data j
Design
\ Z
= =

( Implementation )

Site Structure Model

Page Models

Logical Data Model

obr. 1: Struktura metodiky WSDM
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Celkova struktura metodiky WSDM je na obr. 1. Je patrné, Ze podobné jako jiné metodiky
¢leni celkovy vyvoj webového sidla na nékolik fazi. Na strankdch projektu je jednotlivym
fazim vénovano vzdy nékolik teoretickych ¢lanka. Je jisté zajimavé, Ze se metodika WSDM
snazi v oblasti konceptudlntho modelovéani vyuZit koncept ORM (Object Role Modelling).
Pochopitelné se vénuje také dalSim aktudlnim konceptiim, jako je napiiklad modelovani
sémantiky, workflow, atp.

3 UWE (UML Web Engineering), WebRE (Web Requirement Engineering) a MDD
(Model-Driven Development)

Metodika UWE byla popsdana v mém piispévku [2] na této konferenci pied 2 lety. Tato
metodika vznikla na Ludwig-Maximilians-Universitdt Miinchen, Institute for Informatics pod
vedenim Nory Koch, hlavni vedouci celé skupiny dalSich autort. Metodika UWE byla poprvé
jako celek prezentovédna v doktorské praci Nory Koch [9] v roce 2000. Nicméné samotné
doktorské praci predchazi nékolik pfispévka na riznych konferencich koncem 90 let, které
jsou jednotlivymi stupni k jejimu vytvoteni, napiiklad prace [10]. Specidlni ztetel je autory
metodiky brdn zejména na systemati¢nost celého ndvrhu. Metodika UWE pro svoji notaci
vyuziva Unified Modeling Language (UML). Pro toto rozhodnuti vedla autory snaha vyuZzit
pro metodiku UWE dnes jiz vlastné praumyslovy standard modelovaciho jazyka UML, ktery je
v sou€asné dob¢ dominantnim objektové orientovanym modelovacim néstrojem a notaci, tési
se vSeobecné znalosti a oblibé a v neposledni fad¢ existuje pro UML celd fada komerc¢nich
i nekomercnich modelovacich néstrojt.

Podle autort jsou hlavni rysy UWE metodiky tyto:

pouziti standardni notace UML ve vSech jejich modelech,

e piesnd definice metodiky, tj. pfesny a podrobny popis zplisobu vytvafeni vSech
jednotlivych modelt a

e specifikace omezeni (constraints), které zvySuji presnost jednotlivych modela.

Vlastni vyvojovy proces metodiky UWE se skldda ze 4 kroku:

e analyzy pozadavku (requirement analysis), jejimz vysledkem je model uziti (use case
model),

e konceptudlniho ndvrhu (conceptual design), jehoz vysledkem je konceptudlni model
(conceptual model),

e ndvrhu navigace (navigation design), jehoz vysledkem je model naviga¢niho prostoru
a struktury (navigation space and structure model) a

® ndvrhu prezentace (presentation design), jeho vysledkem je prezentacni model
(presentational model).

Nicméné autoii metodiky nebyli se stdvajicim dilem, které vykonali, dostatecné spokojeni.
Podobné jako v jinych metodikdch chybi i v metodice UWE dobie definovand cesta od
analyzy poZadavkl (Requirements Analysis) k navrhu a implementaci, nejlépe uskute¢nitelna
prostfednictvim automatické generace kddu celé aplikace. Proto se v poslednich teoretickych
pracich ([11], [12]) jednotlivych ¢lenii celé skupiny pod vedenim Nory Koch objevuje snaha
naznacit teoretickou cestu od analytického modelu k modelu navrhovému a dale k celé
implementaci. Jako zaklad pro svoji koncepci se autofi rozhodli vyuZit princip vyvoje aplikaci
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zaloZeny na MDD (Model-Driven Development) Cili vyvoji rizeném modelem. Svoji koncepci
vyvoje webovych aplikaci zaloZzenou na konceptu MDD nazyvaji ,, WebRE (Web
Requirements Engineering). Jeji celkova struktura je ukdzana na obr. 2. Metodika ,,WebRE*
je postavena na tfech drovnich modeli:

Business Models ‘Requiraments
{CIM) Modals
CIM to PIM
Transformation
:Contant Navigation Process Prasentation
Model Model Modeal Maodel

FiM to PIM

Flatform Independent Trarsh -

Design Models. (PIM)
" Big Plctura™"
PIM to PSM
Transfomation
Flatform ‘I.I.l’
fﬂﬂ Model for :Model for
JZEE NET
{FSM)
"1" PSM to Code
Q Transformation
Code

obr. 2: MDD koncept pro vyvoj webovych systémi

¢ Business Model (CIM = Computation Independent Model)

o Tento model tvoii nejvyssi konceptudlni Groven vSech modeli. Je postaven na
ontologii pro danou doménu. Je uren pro definovani vSech poZadavki
uzivatele na ¢innost daného systému. Konkrétni realizace této urovn¢ je autory
metodiky nazvdna Requirements model a vychdzi z “Use Case” diagramu

UML. Vyuzivd vSak moZnost rozSiteni UML pomoci profilti. Piiklad
jednoduchého diagramu je na obr. 3.
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obr. 3: Business model

:Account

¢ Platform Independent Design Models (PIM)
Jednd se o celou fadu modeld, vychazejicich z ontologii pro razné dhly pohledu na
modelovanou skutec¢nost. Jejich obsahem je ndavrh dat, navigaci, procesti a vzhledu
takovym zpiisobem, aby jimi modelovany systém spliioval to, co popisuje CIM model.
Autofi ,,WebRE* ddle v této urovni definuji ndsledujici ndvrhové modely:
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obr. 4: Procesni model
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[updated]

o Content model, ¢ili model obsahu. Jedna se o klasicky datovy model, tak jak je
napiiklad zndm z metodiky OMT. Jsou vyuzity diagramy tifid UML.

o Navigational model, ¢ili model navigace. Jednd se o model odvozeny
arozsifeny z modelu obsahu. Je vlastni metodice UWE, podobn¢ jako vétSiné
ostatnich webov¢ orientovanych a hypertextovych metodik. VyuZivd moZnost
rozSiteni UML pomoci profild. [obr. 5]

o Process model, ¢ili procesni model. Je zaloZen na diagramu aktivit z UML 2.0.
Vyuziva moznost rozsiteni UML pomoci profilt. [obr. 4]

o Presentation model, ¢ili prezentatni model. Je zaloZzen na modelu obsahu.
Vyuziva moZznost rozsiteni UML pomoci profilii. V soucasné dob¢ je ve stadiu

rozpracovani.
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obr. 5: Naviga¢ni model

obr. 6: Transforma¢ni pravidla
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Dal$im krokem teoretické prace autori metodiky ,,WebRE®“ je vypracovani soustavy
transformacni pravidel [obr. 6] mezi metamodely ,,WebRE*“ a UWE. Koncepce transformace
je zalozena na mapovani metamodelu ,,WebRE*“ do metamodelu UWE s vyuZitim jazyka
QVT (Queries/Views/Transformations) [13], ktery byl skupinou OMG urcen za standard pro
transformace modeld.

Metodiky UWE a ,,WebRE* patii k nejrozpracovanéjsim koncepcim v oblasti metodik
urcenych pro ndvrh webovych systému (aplikaci, sidel). Prace na pfedloZenych koncepcich
neustdle pokracuji. V ramci projektu MAEWA (Modellbasierte Entwicklung von Web-
Anwendungen) pokracuji prace zejména v téchto oblastech:

¢ Modelovani webovych aplikaci fizenych workflow.
® Automatizované generovani webovych aplikaci.
e Validace modelt a kddu webovych aplikaci.

Ptes vesSkery dosaZzeny teoreticky pokrok, ptedloZené vysledky skupiny soustiedéné kolem
Nory Koch stéle setrvavaji na akademické pud¢ a nezdd se, zZe by je hodlala prevzit n¢kterd
velkd softwarova firma a tim je rozsitit mezi Siroky okruh potencidlnich uZivatell.

4 ZAVER

PtestoZe v oblasti webovych metodik probihd neustdly teoreticky i prakticky vyvoj a vysledky
dosazené nc¢kterymi tymy jsou velice hodnotné, nezbyva neZz konstatovat, ze vysledky prace
téchto tym jsou:

® malo znamé mezi odbornou vetejnosti,
® nejsou vyucovany na vétSiné VS u nds i ve svété
® ajsouignorovdny velkymi firmami na trhu vyvojovych néstroju.

Je patrné, Ze v oblasti webovych metodiky probihd neustdly vyvoj, ktery lze charakterizovat
nasledujicimi rysy:

¢ Snaha o vyuziti modernich konceptli vyvoje systémd, jako je napiiklad MDD.

¢ Snaha o pevné teoretické zaklady postavené na ontologiich.

e Snaha o pfesny a formélni popis jednotlivych metod, pojml a diagramii. Napiiklad
s vyuzitim deskriptivni logiky.

e Snaha o metodicky pfesny popis pfechodii mezi jednotlivymi modely v té které
metodice uZivanymi. Napiiklad od konceptudlntho modelu k modelu navigace
a prezentace.

¢ Snaha o vyuziti standardnich néstrojt jaké jsou UML, XML a dalsi.

® Snaha o pokryti celého Zivotniho cyklu vyvoje produktu.

¢ Snaha o poskytnuti profesiondlniho nastroje typu CASE uzivatelovi.

Jsem piesvédéen, Ze se dockame dalSich novych a lepSich webovych metodik. Otdzkou je,

kdy budou tyto metodiky vyucovany na Skoldch a obecné akceptovany firmami, které webova
sidla vytvafeji.
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