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ABSTRAKT:

Piispévek se ohlizi za témét 30 lety vyuky programovani mimo univerzitni ptidu. Popisuje za-
¢atky na pocatku 80. let, boj za vyuku strukturovaného programovani v jejich pritb¢hu a na-
konec soucasny boj za zménu metodiky a pfechod k vyuce programovéni objektové oriento-
vaného.

KLICOVA SLOVA:

Vyuka programovéni, strukturované programovani, objektové orientované programovani,
OOP, navrhové vzory, metodika, Object First, Design Patterns First.

1 UVOD

Pravidelnou soucasti této konference jsou diskuse o tom, jak ucit programovéani tak, aby tato
vyuka vybavila studenty optimdln¢ pro praxi. VEtSinou se ale zde ale hovoii o vyuce na uni-
verzitach, vyjimecné i o vyuce pro stfedni Skoly. Chtél bych se nyni ohlédnout za uplynulymi
témér 30 lety, pfipomenout, Ze nezanedbatelna cast soucasné programatorské vetrejnosti prosla
riznymi druhy mimoskolni vyuky, a vzpomenout na n¢které jeji mezniky.

Zajmové krouzky, at’ uz pti Skoldch nebo nejriizn€jSich organizacich typu SSM nebo
Svazarm, byly u nds dlouho jedinym moZznym zptsobem, jak se mohly déti (ale i dospéli) do-
stat nejen k pocitactim, ale i k fundovanym informacim o tom, co to znamend programovani, a
opravdu si pfipadné& i zkusit néco naprogramovat.

Po revoluci se prevaznd ¢ast téchto krouzkii rozpadla — vétSinou proto, Ze jejich vedouci
zacali podnikat a ,,.kone¢né* vydélavat zajimavé penize. Vedeni krouzki, které jim nepfinase-
lo Zadné ptijmy, proto opustili a vénovaly se lukrativn€jSim ¢innostem. V soucasné dob¢ pro-
to vedou zdjmové krouzky prevazné studenti a po vystudovani s touto bohulibou Cinnosti vét-
Sinou rychle konci, protoZe jim na ni uZ nezbyva Cas.

Zanechme ale steski nad sou¢asnym stavem a podivejme se, jak se vyuka v téchto krouz-
cich v poslednich 30 letech vyvijela.

2  PAPIROVE POCITACE

Dlouhou dobu u nds nemélo smysl ucit v zdjmovych krouZcich programovani, protoZe nebylo
mozno ziskat pfistup k pocitaci. Na prelomu 70. a 80. let se ale u nas zacaly, byt’ sporadicky,
objevovat prvni mikropocitace. Neékterym stanicim technikd se dokonce podafilo nékteré
z nich ziskat a oteviely proto prvni krouzky programovani.

Problémem ale bylo, Ze cely krouZzek mél k dispozici jediny pocitac, jehoz obrazovkou
byl klasicky televizor. Vyucujici proto vysvétlovali vétSinu konstrukei na tabuli a k tomu, aby
ucastnici v§e dobte pochopili, pouzivali €asto takzvané papirové pocitace. Ty ptedstavovaly
pamét’ pocitace, kdezto centrdlni procesorovou jednotku a fadi¢ predstavoval student.

Papirové pocitace n€kdy slouzily i k odhalovani chyb v béZicich programech, protoze
pamét’ tehdejSich mikropocitacii byla mald a neumoziiovala dostate¢né ,,proSpikovat® pro-
gram kontrolnimi tisky o ladicich nastrojich nemluvé.
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3 REVOLUCE ZVANA SINCLAIR

V roce 1980 se objevil prvni pocitac, ktery si mohl za ,lidovou cenu koupit témét kazdy
(alespoii na zdpad od nasSich hranic). Byl jim Sinclair ZX80 — pocita¢ vybaveny 4 KB paméti
ROM, v nizZ se nachézel operacni systém a pomérné zdafily interpret jazyka Basic, a 1 KB
paméti RAM, kterou sdilel vytvafeny program s obrazovkou. Cim jste napsali del3{ program,
tim mén¢ mista zbylo na obrazovku a naopak. Pocitac stal ,,lidovych* 150 liber a podafilo se
jich vyrobit a prodat 150 000. Vytvofené programy se uklddaly prostfednictvim kazetového
magnetofonu na kazety a z nich je bylo moZno po Case opét precist (vétSinou).

Kolem toto pocitace vznikl také v fijnu 1980 prvni krouZek programovani v Méstské sta-
nici mladych technikl v Praze, kterd sidlila v ulici Pod Juliskou.

V nésledujicim roce se objevila bomba: pocita¢ Sinclair ZX81, ktery jiz byl vybaven
8 KB paméti ROM a 16 KB paméti RAM, kterou bylo moZzno pomoci specidlniho modulu
rozsitit o dalSich 16 KB. Vystupem byl opét televizor, avSak tentokrat jiz nebyl vystup pouze
alfanumericky, ale byl graficky, i kdyZ stdle ¢ernobily. Pocita¢ vSak nejenom ,,zchytiel®, ale
také zlevnil — stél jiz pouhych 50 liber. Tyto pocitace si zacali houfné vozit 1idé ze sluZebnich
cest.

Nez se rok s rokem sesel, pfislo dalsi zdokonaleni: pocitac Sinclair Spectrum. Ten jiZ m¢l
plnohodnotnou barevnou grafiku, 16 KB operacni systém se zabudovanym jazykem Basic a
48 KB paméti RAM. Tento pocitac tehdy zaplavil svét. Objevovaly se pro n¢j zaplavy pro-
gramt, predevsim her, ale i piekladace jazykt Pascal a C, textové procesory, databdzové pro-
gramy a dal$i zajimavé utility.

4 602. ZO SVAZARMU

Ve stanici techniki v ulici Pod Juliskou se pravidelné schédzela skupina nadSenct, kterd si na-
vzdjem pfinasela informace o novinkdch ve svété pocitacii. Pocet tcastnikli se neustdle zvy-
Soval. Jednou nékdo pfiSel s ndvrhem, Ze bychom nas§ zdjmovy klub mohli pfest€éhovat pod
hlavicku 602. zdkladni organizace svazarmu, ktera sidlila v téZe budové, avSak méla samo-
statny vchod. ZO mél k dispozici pomérné velkou ucebnu, kde bychom mohli potadat pred-
nasky pro zdjemce.

Vstoupili jsme tedy hromadné do Svazarmu. Tim se ale naSe aktivity rozkoSatély. Zacali
jsme kazdou prvni soboru v mésici pofadat predndsky o programovani a dalsi skupina potida-
la obdobné prednasky o novych soucdstkach, novych procesorech a dalSich novinkich z ob-
lasti hardwaru.

Problémem pocétku 80. let bylo, Ze informace o poslednich trendech ve vypocetni tech-
nice byly pro vétSinu lidi nedostupné. Knihy, které jste si mohli koupit, pfinaSely zastaralé in-
formace, které jste navic t€Zko mohli uplatnit pti praci s mikropocitaci. V €asopisech se o vy-
pocetni technice a programovani psdt moc nesmélo. S jakymisi nesmélymi ¢lanky pfichazel
Casopis Sdélovaci technika, ale opét se vétSinou jednalo o specializované ¢lanky, které pred-
pokladali, Ze ¢tenaf jiz mnohé vi. Zahrani¢ni knihy a Casopisy s aktudlnimi informacemi byly
vétSinou dostupné pouze zaméstnancim akademie véd, vyzkumnych udstavii a nékterych vy-
branych podnikt. VétSina z téch, ktefi se k témto informacim uméli dostat, pak takto nabyté
znalosti ,,draze proddvala®, takZze nem¢li zdjem na néjaké vyrazné osvéte.

Neni proto divu, Ze tyto sobotni pfednasky, které byly v tehdejsi dobé pro mnohé lidi je-
dinym dostupnym zdrojem informaci o moderni trendech ve vypocetni technice, se staly zdhy
slavné a sjizd¢li se na n€ lidé z celé republiky. N&kdy jich bylo tolik, Ze se nevesli do salu.

Republikova rada svazarmu proto zacala potradat n€kolikrat do roka n€kolikadenni sou-
sttedéni, na které mohli organizace z celé republiky poslat své zastupce, ktefi pak pfedavali
ziskané informace doma svym kolegim.

Postupné se ndm ale podafilo prosazovat i do médii. Eduard Smutny pfipravil pro ¢asopis
Amatérské Radio B (modré) celé ¢islo vénované konstrukei pocitact a ja jsem pro zménu pii-

130



pravil pro fadu A (Cervené) seridl o programovani v jazyku Forth, ktery nabizel dsporny a pfi-
tom vysoce efektivni kéd — presné to, co tehdejsi mikropocitace potiebovali. Seridl byl tak
uspesny, ze jej dnes jiz v historickych Cislech ¢asopisu v knihovnach vétSinou nenajdete, pro-
toZe je vétSinou vyfezan.

5 KAREL A NASTUP STRUKTUROVANEHO PROGRAMOVANI

Tim, jak pfibyvalo rodin, které vlastnily pocitac, piibyvalo v krouzcich i zdjemci o vyuku
programovani. S vykonnosti pouZivanych pocitacli se soucasné rozSifovaly moznosti ucit
opravdové programovani a ne jenom obyc¢ejné bastleni programdi.

NeEkdy v roce 1981 za mnou pfiSel Tomas Bartovsky a vypravél, Ze slySel, Ze v USA se
na nékterych univerzitdch uci programovani pomoci hry, v nizZ vystupuje robot Karel, pro néjz
studenti vyvijeji rizné programy. Udé€lal v basicu jednoduchy program pro ZX81, ktery simu-
loval prostiedi robota Karla a umoziioval v ném vyvijet jednoduché programy.

N¢éjakou dobu jsem byl k moznosti ucit programovani prostiednictvim hry nedivétivy,
ale jenom do chvile, neZ jsem se na jednom takovém semindfi posadil mezi dvéma svymi
predndSkami k TomaSovu programu. Ten mne uchvétil a zacal jsem hned vyvijet metodiku,
jak bychom mohli prostfednictvim tohoto programu ucit programovani. Tuto metodiku jsme
pak zacali prednaset na seminafich vedoucich krouzkl programovéani a zanedlouho se rozsiti-
la po celé republice.

Propagace vypocetni techniky pro béZzné obcany se rozjela na mnoha frontiach. Zacala
v roce 1982 seridlem Mluvite pocitacsky? publikovanym na strdnkdch ¢asopisu VTM. Nasle-
doval seridl v ned¢€lnich piilohdch Mladé Fronty a vyvrcholenim byl seridl potadi
v televiznim potadu VlaStovka, ktery béZel pravidelné v sobotu dopoledne.

V té dobé také vznikl novy zpisob zdpisu algoritmli pojmenovany kopenogramy pojme-
novany po autorech Kofranek, Pecinovsky, Novak. Kopenogramy vychazely z Nassi-Schnei-
derovych diagramii, ale oproti nim zruSily Sikmé ¢ary a vyuZivaly pouze obdélnikové kon-
strukce tak, aby je bylo moZno nakreslit i na alfanumerickych displejich tehdejSich pocitaci.
ProtoZe se v té dobé zacaly vSechny pocitae podporovat zobrazeni barev, byly barvy zahrnu-
ty i do definice kopenogramii.

Na rist zdjmu o vypocetni techniku zareagovala v poloving 80. let i 602. ZO Svazarmu a
vyhlasila ddlkovy kurz elektroniky, do které se postupné prihlasilo asi 6000 zdjemcti. Na n¢j
navéazaly paralelné kurz vypocetni techniky a kurz programovéni, k némuz byla vydéana 8dilna
ucebnice programovani, v nizZ veSkery vyklad probihal na kopenogramech, aby ji mohli kur-
zanti pouZzivat nezdvisle na pouZitém programovacim jazyce.

6 VZESTUP AKTIVIT POCITACOVYCH NADSENCU

Tak, jak pfibyvalo mist, které byly vybaveny pocitacovymi u¢ebnami, mnoZila se i Skoleni
pro vedouci zdjmovych ttvard a brzy také rGznd setkdni, kde se vSichni mohli seznamit
s poslednimi novinkami svého milovaného oboru.

Nejzndméj$im z téchto setkani se stal asi kazdorocné pofadany ,,vikend v Brné€* (na ofici-
alni ndzev akce si jiZ nevzpomindm). Sem se vZdy sjeli Spickovi odbornici, ktefi své znalosti
nevyuZzivali pouze sebe, ale byli se o n€ ochotni podé€lit s ostatnimi.

Soucasné se na tradi¢ni svazarmovské soutézi Hifi-Ama, ve které doposud soutézili se
amatérSti nadSenci se svymi elektronickymi vyrobky, objevila i kategorie programovani, do
které ptichdzelo stdle vice zajimavych programt.

S rostouci vybavenosti Skolskych a svazarmovskych zafizeni pocitaci zacalo rychle pfi-
byvat mladych programdtorii a zacali jsme proto potfddat kazdoroéni soutéze v programovani.
SoutézZici byly rozdélovani do kategorii za prvé podle véku a za druhé podle toho, jestli souté-
zili v tvorbé programi pro robota Karla anebo v programovani v nékterém vys$S$im programo-
vacim jazyce.
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7 PRVNI CESKOSLOVENSKE POCITACE

Vratme se ale zpét na pocitek 80. let a masového ndstupu pocitaci Sinclair. Zahy po
Sinclairech se objevily i prvni ¢eskoslovenské mikropocitace, které nebyly urCeny primarné
do podniki a instituci, ale do Skol. Prvnim z nich byl slovensky PMD 85. Zahy po jeho uve-
deni bylo pro n¢j vyvinuto i prvni prostfedi pro robota Karla a n€kolik dalSich uzite¢nych
programi.

Prvni verze pocitace PMD méla jesté drobné mouchy, ale zanedlouho byla uvedena verze
PMD 85-2, kterd méla vyrazné lepsi kldvesnici a vzrostla i jeji celkova spolehlivost. Pocitac
se zacal vyrabét na tehdejsi dobu docela masove a zacaly jim byt houfné vybavovany okresni
a krajské stanice mladych technikt (ty spravovalo ministerstvo Skolstvi) a spolu s nimi i poci-
tacové krouzky v nékterych zdkladnich organizacich Svazarmu.

Paralelné byl vyvinut a zacal se vyrdbét i pravdépodobné nejpomlouvanéjsi pocitac
IQ 151. Jeho nestastnd kldvesnice, obrovskd poruchovost, velké rozméry a spotfeba z n¢j
udélaly ter¢ mnoha vtipi a no¢ni miiru jeho uZzivateli. Na matematicko-fyzikalni fakulté pro
n¢j sice vyvinuli velice sofistikovany operacni systém Amos, ktery umoznoval vyvoj progra-
mu v Pascalu, nicmén¢ pamétnici svorné¢ prohlasuji, Ze se jim jenom malokdy podafilo stih-
nout zavést operacni systém a piipravit, pielozit a uloZzit program diiv, nez se objevila n¢jaka
porucha, které veskerou jejich praci zhatila.

Zajimavym pokusem byl i poc¢ita¢ Ondra, ktery m¢l stit pouhych 2000 K¢s. BohuzZel,
Tesla vyrobila pouze 1000 kusii, naceS prohlasila, Ze to byla uspé€Snad ovefovaci série a je na-
Case, aby pocitac zacal vyrabét nékdo jiny. Tim ale vSe skoncilo. Lidovy pocita¢ se nekonal.

8 POREVOLUCNI UTLUM A SERIAL V CASOPISE COMPUTERWORD

Po revoluci se vétSina vedoucich krouzkl programovani vrhla na podnikani a zacala se Zivit
bud’ pfimo programovéanim, nebo alespon prodejem vypocetni techniky. Krouzky tak postup-
n¢ skomiraly, takZe jich pfeZilo jen opravdu par.

Rada lid{ ale nadale citila potiebu se v této oblasti vzd&lavat. Témto zdjemctim zadaly vy-
chézet vstiic nove vznikajici Casopisy, které otiskovaly fady ¢lankli o vypocetni technice a je-
Jim programovdéni. Jednim z nich byl 1 ¢asopis Computerworld, ktery rozjel velkolepy serial
nazvany Cesta k profesionalité, vnémz se mohli Ctenafi paraleln€ naucit programovat
v jazycich Pascal a C++. K seridlu byly vyddvény diskety, k jejichZ odbéru se tehdy ptihlésilo
2500 piedplatitelti. Seridl nasledné vySel i kniZn€ — nejprve vydalo nakladatelstvi IDG vstupni
dil [1] a za néjakou dobu jej v péti svazcich [2] — [6] vydalo nakladatelstvi Grada.

Po pocéteCnim tutlumu se zase zacaly objevovat krouzky programovani, a to nejenom ve
Skol4ch a stanicich technikli spravovanych ministerstvem skolstvi, ale dokonce i soukromé.
Pocitace se stdvaly béZnou soucdsti vybaveni domécnosti a pocty déti ptijatych do krouzka
programovani opét rostly. Po Case vSak zajem déti opct upadal a nyni uZ maji nékteré stanice
dokonce problém své krouzky naplnit.

9 SOUCASNY STAV

Soucasny stav je tristni. Mezi mladymi ubyva téch, ktefi by chtéli aktivné néco vytvaret a ros-
te masa téch, ktefi by se chtéli jenom pasivné bavit. Ti, ktefi se rozhodnou vénovat programo-
vani, se domnivaji, Ze nepotiebuji Zddné odborné vedeni a Ze jim staci informace ziskané
z internetu. Za dikaz svych programétorskych schopnosti pak povazuji to, Ze je né¢kdo ocho-
ten od nich jejich program koupit, z ¢ehoZ odvozuji, Ze jsou tedy schopni si programovanim
vyd¢lavat. Neuvédomuji si pfitom, Ze jeden ndhodny prodej nefika nic o tom, jaka je dlouho-
doba perspektiva. Hlavné si ale neuvédomuji, Ze dobry program musi byt schopen dalSiho vy-
voje a ten jejich narychlo spichnuté vytvory vétSinou nezaru€uji. Mnohé z nich naopak dost
dobfte zarucuji, Ze je n&jak podstatné rozsifovat urcité¢ nebude mozno.
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Stanice techniki a jejich krouzky programovéani pomalu hynou. Krouzky programovani
sice provozuji, ale zdjemcl stdle ubyvd, a to presto (nebo proto?), zZe pocet pocitacl
v domécnostech roste.

Piiznejme si, Ze ani na $koldch to neni lepsi. Rada $kol sice zavedla ptedmét programo-
vani (nékdy dokonce nékolik takovych predmétl), ale v mnoha z nich vyucuji ucitelé, kteii si
jeste nevsimli, ze programovani se od dob, kdy se oni naucili programovat, vyrazn¢ zmeénilo.
Skoly proto &asto opoustéji absolventy, po nichZz by mnozna v 70. & 80. letech softwarové fir-
my s chuti sdhly. V soucasné dob¢ jsou ale pozadavky Spickovych softwarovych firem a od-
déleni nékde jinde a takovito programatofi musi proto na pocatku nejprve projit dikladnym
preskolenim. A pfitom by stacilo, kdyby se na Skolach zacalo ucit trochu jinak, moderné;ji.

10 ZAVER

Clanek se ohlédl za minulymi téméf 30 lety historie mimogkolni vyuky programovani u nés.
Ptipomnél nékteré jeji klicové momenty a zhodnotil soucasny nepfilis pfiznivy stav.
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