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ABSTRAKT:

Obsahem prispévku je informace o soucasném stavu v oblasti webovych metodik. Tvorba
webovych sidel je soucasnym trendem v oblasti tvorby informacnich systémii, bohuZel vetsina
tviircti a firem prozatim ignoruje jeji teoretické zdklady. Prispévek navazuje na podobné
prispevky autora na této konferenci v minulych letech.

KLICOVA SLOVA: webové metodiky, web engineering, model-driven development,
webova sidla, softwarové inZenyrstvi, WebML, WebRatio, UWE.

1 UVOD

Jako kazdy rok, tak i letos, navazuji na své piispévky z predeslych let uvetejnéné
na konferenci Tvorba software ([TS2009], [1], [4], [5], [6], [7], [9], [10] a [12]) a na
konferenci Objekty ([8] a[11]). Pro Ctenafe, ktefi se s pojmem ,,webova metodika* doposud
neseznamili, velice struéné zopakuji nékolik zakladnich informaci o tom, co to jsou webové
metodiky a k jakému tcelu slouzi. Tento piispévek se podrobnéji vénuje poslednimu rozvoji
metodik WebML a UWE, vcetné néstrojti na jejich podporu.

Webové metodiky jsou specidlnim druhem metodik, které jsou primarn¢ uréené pro
analyzu a ndvrh webovych sidel a webovych aplikaci. Webové metodiky vznikly na zaklade
onéco starSich metodik pro navrh hypermedidlnich a hypertextovych aplikaci. Jejich
spolecnym zdkladem jsou pochopitelné¢ metodiky pro analyzu a ndvrh informacnich systému
obecné. Znalost t&chto webové orientovanych metodik je CR velice minimalni, ale podobng
je tomu i v dalSich zemich. Tato skutec¢nost je v rozporu se skutecnosti, Ze webové aplikace
jsou v soucasné dobé na vrcholu zdjmu vSech softwarovych vyvojait, uzivatelii a obchodnikii.

2 WEBML

Jak jiz bylo pfedeslano na minulé konferenci, zda se, Zze ambici6zni projekt WebML [13]
ponékud usnul a vyvojova iniciativa se piesouvd do oblasti komercni odnoze tohoto projektu
na firmu WebRatio [14]. O tom svéd¢i i skutecnost, Ze posledni novinka na strankdch
vénovanych metodice WebML je datovana k 1. 4. 2008.

MozZna zajimava informace pro ucastniky této konference bude ta, Ze v lofiském roku byla
uspeéSné obhdjena bakalaiskd prace Dominika Franka [19] a [20], které jsem byl vedoucim,
jejimz tématem bylo vytvofeni komplexniho webového sidla s vyuzitim této metodiky
a nistroje  WebRatio, o kterém budu mluvit v nédsledujici C€éasti tohoto piispévku. Tato
bakalafska prace je vynikajicim piikladovym zdrojem, jak pomoci metodiky WebML
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navrhnout a pomoci nastroje WebRatio realizovat kompletni webové sidlo. Jako ilustraci zde
uvedu hypertextové schéma domovské stranky vytvoreného webové sidla (Obr. 1).
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Obr. 1.: Hypertextové schéma domovské stranky ve WebML/WebRatio.

3 WEBRATIO

Metodika WebML je podpofena komercni firmou WebRatio [14], kterd je producentem
CASE naéstroje WebRatio pro podporu této metodiky. V soucasné dob¢ je na trhu verze
WebRatio 5.1.1 tohoto vyspélého vyvojového ndstroje. Nastroj WebRatio je postaven
na zndmém otevieném programovacim a vyvojovém prostiedi Eclipse, coz umoznuje
pfi vyvoji aplikaci s pomoci WebRatio vyuzivat soucasné vSechny dal$i rozSifeni tohoto
ndstroje, které sebou vyvojova platforma Eclipse pfindsi. Verze 5.1.1 nepfinds$i vyznamné
zmény od lonské 5.1 verze. Vyznamnou podporu pro spoleCenstvi uzivatelli ndstroje
WebRatio vytvari Wiki uréené pro tento podporu tohoto ndstroje [21]. Obrazek hlavnich
témat, kterym se vénuje podpora formou otdzek a odpovédi je na (Obr. 2).
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Obr. 2.: Hlavni témata WebRatio Wiki.

3.1  ZnovupouZitelné moduly

MozZnost opétovné vyuzitelnosti ¢asti modelu, tzv. moduld, je jednim z nejvyznamnéjSich
vylepSeni posledni verze. Na znuvupouzitelnost artefaktli vznikajicich pfi vyvoji aplikace,
informacniho systému nebo webové aplikace kladou diiraz Cetné agilni metodiky, napiiklad
OOSP (Object Oriented Software Process) od Scotta W. Amblera. Kazdému je asi ziejmé,
7e nekteré Casti webovych aplikaci, naptiklad login, aj. se notoricky opakuji téméi v kazdé
aplikaci a presto se musi znovu a znovu programovat. Jednd se ve své podstaté o navrhovy
vzor v urovni procest aplikace. Pokud webovou aplikaci tvofime metodikou WebML opakuje
se nam tento vzor v tirovni WebML hypertextového modelu. WebRatio podporuje tii zakladni

typy modult:

e Modul obsahu (Content Module) — je sloZen ze skupiny jednotek obsahu (Content
Unit). Tento typ modulu podporuje subpages a alternativni stranky.

e QOperacni modul (Operational Module) — je slozen ze skupiny opera¢nich jednotek
(Operational Units). Tento modul podporuje operacni skupiny a transakce a umoziuje

do sebe vkladat dalSi opera¢ni moduly.

e  Hybridni modul (Hybrid Module) — je slozen z jednotek obsahu, operacnich jednotek

a operacnich skupin. Nedovoluje vkladani vnofenych modult.

Pro definici urcitého modulu jsou nutné dalsi nové jednotku, které piedstavuji definice

vstupniho rozhrani a vystupnich rozhrani modult.

e Vstupni jednotka rozhrani (Input Collector Unit), je vstupnim bodem modulu pftes

ktery se predavaji vSechny vstupni parametry modulu.

e OK jednotka rozhrani — (OK Collector Unit), je vystupni bod opera¢niho modulu,
aktivovany pokud je vysledek operace modulu OK, tj. nedoslo k chybé.

e KO jednotka rozhrani — (KO Collector Unit), je vystupni bod opera¢niho modulu,
aktivovany pokud je vysledek operace modulu KO, tj. doslo k chybé.
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e Vystupni jednotka rozhrani (Output Collector Unit), je vystupnim bodem modulu ptes
ktery se pireddvaji vSechny vystupni parametry modulu obsahu.

Samotny modul se vkladd do hypertextového schématu pomoci jednotky instance modulu
(Module Instance Unit). Uved'me si jednoduchy a nazorny piiklad. M¢&jme napiiklad
nasledujici cast hypertextového schématu (Obr.: 3), ptredstavujici webovy vzor ndkupniho
kosiku.
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Obr.: 3.: Nakupni kosik - webovy vzor ve WebML.

Tento webovy vzor zménime v ndsledujici operacni modul (Obr. 4). A posléze pouZijeme
jako instanci tohoto modulu v naSem hypertextovém schématu (Obr. 5).
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Obr. 4.: Opera¢ni modul - WebML/WebRatio.
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Obr. 5.: Instance opera¢niho modulu — WebML/WebRatio.
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Nastroj WebRatio si zaslouZi nasi pozornost a to z nékolika néasledujicich divodu:

e Jednd se o jediny komer¢né pouZitelny néstroj zaloZeny na webové metodice,
podporuji cely vyvoj webové aplikace od analyzy, ptes ndvrh, implementaci az po
béhové prostredi.

e Jednd se o jeden z mdla vyvojovych ndstroji umoznujici celou aplikaci tzv. naklikat.
Opravdu neni tfeba programovat v zadném programovacim jazyce, ale je nutné byt
dobry analytik, ndvrhaf a rozumét koncepci nastroje.

Je s podivem, Ze firmu WebRatio doposud nezakoupila zddnd velkd IT firma. Metodika
WebML a technologie WebRatio je dnes jiz dost vyspéld, aby takovd koupé nebyla
obchodnim rizikem.

Také je nutné zminit skute¢nost, Ze v ramci predmétu Y13ANW, ktery vyuéuji na FEL CVUT
v Praze, je pom¢ér studentl, ktefi sviij projekt chtéji zpracovat v metodice WebML/WebRatio
téméet 90%, coz svédEi bezesporu o jejich prednostech, ndzornosti hypertextového modelu
a prednostech komer¢niho ndstroje pro vétSinu studentli tohoto predmétu.

4 UWE

Project UWE (UML Web Engineering) [15] patfi k dalsi nejvice rozvinutym
a nejzajimavéj$im projektim webovych metodik. Autorsky tym pod vedeni Nory Koch [16]
navrhl webovou metodiku vyuZivajici standardni modelovaci graficky jazyk UML se snahou

Vv s

0 co nejpresnéjsi metodiku.

Prestoze webové stranky projektu dostaly nové URL a novy vzhled, a obsahuji pravidelné
novinky, velky pokrok v metodice z hlediska zdjemce o tuto metodiku nebyl ucinén.

vvvvvv

¢ Doslo k problému s pouzitim nastroje MagicUWE, jinak pluginu pro komeréni CASE
ndastroj MagicDraw, pro staZzeni komunitni verze firmou z webovych strdnek nastroje.

e Jako moznou ndhradu zapocala podpora néastroje UMLet ve form¢ pluginu UWEget,
ktery vSak poskytuje pouze sadu potitebnych UML stereotypi nutnych pro pouZziti
metodiky UWE nikoliv vSak potiebné transformace, které s vyuzitim této metodiky
souviseji.

e Je kdispozici nastroj UWE4JSF zalozeny na Eclipse podporujici generovéani kédu
ze schémat UWE pro JSF (Java Server Faces). Uplna dokumentace je viak pouze
ve form¢ diplomové prace v némeckém jazyce. Nastésti jsou k dispozici uplny piiklad
projektu vyuzivajici tento nastroj.

Metodika UWE méa pied sebou jesté¢ dlouhou cestu k dokonalosti. Hlavni nedostatek
v soucasné dobé spocivd zfejmé& ve skutecnosti, Ze tato metodika nemé pro akceleraci svého
rozvoje podobného komercniho partnera jako ma metodika WebML ve firmé WebRatio.
Absence dokonalého néstroje podporujiciho v§echny fize metodiky, tj. zejména transformace
mezi jednotlivymi modely, je zfejm¢ siln€¢ omezujici pro jeji dalsi rozvoj. Kazdopadné si
metodika UWE, jako idea pfindSejici celou fadu ptivodnich myslenek v oblasti modelovani
webovych aplikaci, zaslouZi naSi pozornost.
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5 Zavér
Pro rozvoje webovych metodik v poslednich letech je charakteristické:

Ptizptisobeni metodik paradigmatu MDA.

Vytvéteni metamodeld jednotlivych metodik.

Snaha o pfizptisobeni se standardu UML.

Snaha o vzdjemnou spolupréci jednotlivych metodik.

Nicméné mimo vySe zminénych pozitivnich aspekti lze také konstatovat ndsledujici
nepiiznivé skuteCnosti:

¢  Webové metodiky stdle nebyly piijaty velkymi firmami do portfolia jejich ndstroju
e Existuje zatim jediny komercéni CASE néstroj WebRatio a to pro metodiku WebML.
e Ostatni metodiky zistali pouze u nastrojii akademické drovné.

PrestoZze tedy v oblasti webovych metodik probihd neustaly teoreticky i prakticky vyvoj
a vysledky dosazené nékterymi tymy jsou velice hodnotné, nezbyva neZ konstatovat,
Ze vysledky préce téchto tymt jsou:

¢ malo zndmé mezi odbornou vetejnosti,
® nejsou ve vEtS{ mife vyuCovany na VS u nds i ve svété
® ajsouignorovany velkymi firmami na trhu vyvojovych néstroju.

V letosnim roce jiz bézi treti beh predmétu YI3ANW (Analyza a ndvrh webovych aplikaci)
[18] na FEL CVUT v Praze, ve kterém jsou studenti hloubé&ji sezndmeni s metodikami
WebML a UWE. Pfijeti tohoto piedmétu nékterymi studenty je pon¢kud rozpacité, protoze
ocekavaji totiz pod ndzvem tohoto kursu, pfedmét pieci jenom vice orientovany
technologicky a misto toho se setkdvaji s predmétem, ktery je pfedevSim zaméien na analyzu
webovych sidel. Na stran¢ druhé se podafilo n€kolik student doopravdy zaujmout
a vysledkem tohoto zaujeti jsou naptiklad i diplomové prace [20] téchto studentt.

Zavérem je mozné konstatovat, Ze mezi urcitd pozitiva soucasného stavu je mozné pocitat
skuteCnost, Ze webové aplikace se stavaji dominantnim typem softwarovych aplikaci, a lze
tedy doufat, Ze webové metodiky si svoji cestu do svéta nakonec naleznou. Za silnou brzdu,
lze vSak pocitat soucasné rozsifeni modelovaciho standardu UML, ktery pro modelovani
navigace a prezentace neposkytuje zZadné vhodné prostfedky. Ve svété, ktery za jediny
vhodny modelovaci néstroj pokladd pouze UML, se webové metodiky téZko prosazuji a ani
jejich integrace s UML, pii niZ dochazi ke ztraté vizualni ndzornosti, neni idedlnim feSenim.
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